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---'•'■-■■-- ' ' "' ' icht des Mannes, der sich eben noch wie ein Häuflein Eiern 
b' ich ja noch nie erlebt. Was ist das, eine Wirtschaft ohn< 
ke. Wie ich aus Erfahrung wußte, würde der Wirt ein 
ende Antwort nicht lange schuldig: billßiken. Ich nahm mein Glas und subtrahierte mich dezent 
o, dachte ich, da hat er nun endlich sein; Ah^itt euer. Jedem das Seine. Tja, und mir das Meine. Die 
Uinneiungen an die "Legencky' 'sind noch frisch, und das nächste Spiel ist nicht weit Mal sehen, 

)in ich ein Barde. B:erengar van Seglers Gram, kein schiechter Name 
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Ein außergewöhnliches HiFi-System ist das Panasonic 
SC-151U: Wer Tuner, CD-Player und Auto-Reverse-Casset- 
tendeek nicht einschalten mag, der kann in einem ROM- 
Chip abgespeicherte Geräusche des Waldes auf den 

•20- Watt-Verstärker geben. Die Anlage wird ab diesem 
Monat in den einschlägigen Fachgeschäften für 1999 DM 
zu erhalten sein. 



UJer hot noch einen Spectrum? 



Der Spectrum-User-Club in Filderstadt bietet sich als An- 
laufstelle für all diejenigen an, die noch an dem Sinclair- 
8-Bitter hängen und ihn auch weiterhin nutzen wollen. Fi- 
nanzielle Interessen sind nicht angesagt. Wer beim Club 
mitmischen möchte, kann sich an die folgende Adresse 
wenden: 

Spectrum-User-Club 

Castöcherstr.23 

70734 filderstudt 
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In Erfurt ist ein 
Uirtualitu Cafe eröff- 
net worden, in dem 
es neben Leckerei-, 
en und Spezialitäten 
auch VR-Games zum 
Spielen gibt. Wer in 
der Nähe wohnt und 
beim Kaffeetrinken 
mal gegen Monster 
antreten will, hier 
die Adresse: mugde- 
burger Hllee 145, 
99D8B Erfurt. 




Neue Augen- und Ohrenweide fürs CD-i: Der Kult-Strei- 
fen für den besonderen Geschmack Ulaune's World ist 
zum Preis einer herkömmlichen Kaufvideo-Kassette 
(39,95 DM) erhältlich. Die fetzige Musik hört sich in Dolby 
Surround gleich noch mal so gut an (vorausgesetzt, man 
besitzt den entsprechenden Konverter und die Zusatzbo- 
xen). Frei ab 12 Jahren. 
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Wann hat ein Unternehmen Erfolg? 
Wenn der Chef der Firma einen Rie- 
cher für lukrative Trends hat! Auch Me- 
dienriese BERTELSMANN hat seine 
Nase in den Wind gesteckt - und der 
roch offensichtlich nach CD-ROM! 
CD-ROM ist 'in'. Das merken auch immer 
mehr deutsche Hersteller, und zwar nicht 
nur solche, die schon immer mit Compu- 
terspielen zu tun hatten. Jüngstes Bei- 
spiel für das wachsende Interesse von 
branchenfremden Firmen am CD-ROM- 
Markt ist Bertelsmann, einer der größten 
Medienkonzerne der Welt. Mit den Labels 
THE RED BALLOON und RED BALLOON 
KIDS wollen die Gütersloher dem Rest 
der Welt zeigen, wie man heutzutage Un- 
terhaltungs-Software macht. 
Klar, wenn so ein großer Konzern sich mit 
etwas Neuem befaßt, wird geklotzt, nicht 
gekleckert. Und so 
wird es aus dem 
Hause Bertelsmann 
höchstwahrscheinlich 
nie Software auf Dis- 
ketten geben, weil der 
technische Anspruch, 
der hinter den Bal- 
loon-Produkten stehen soll, auf den 
schlappen Scheiben einfach nicht reali- 
siert werden kann. "Digital" heißt hier das 
Zauberwort: Nicht mehr herkömmliche 
(gemalte oder gerenderte) Grafiken, son- 
dern nur noch mit Profimusik unterlegte 
Realbilder sollen uns Spieler beglücken. 
Damit werden natürlich die Entwicklungs- 
kosten in astronomische Höhen ge- 
schraubt. Aber wie auf der Pressekonfe- 
renz anläßlich des Ballonstarts sinn- 
gemäß zu hören war: "In den ersten 
Jahren werden keine großen Profite 
erwartet. Wenn der CD-ROM- 
Markt in etwa fünf Jahren jedoch * p | 
boomt, hat Bertelsmann die l "J' 
vorbereitenden Schritte be- 
reits hinter sich und erwartet, in diesem 
Marktsegment eine führende Rolle zu 
übernehmen." Soweit die Ausführungen 
der Geschäftsleitung, die damit mögli- 
cherweise gar nicht so falsch liegt. 
Mit insgesamt drei neuen Labels wird ein 
weites Feld abgedeckt. The Red Balloon 
wendet sich an die etwas ältere Spieler- 
schaft und soll nicht nur anspruchsvolle 
Spiele, sondern auch (dokumentarische) 
Musiktitel und interaktive Spielfilme um- 
fassen. Red Balloon Kids dagegen kon- 
zentriert sich auf Programme mit pädago- 
gischem Touch, die Kinder ab vier Jahren 
am besten zusammen mit ihren Eltern 
spielen können. Und telemedia interac- 
tiue schließlich soll über den Buchhandel 
allgemeine Lernprogramme und Special- 



Interest-Titel anbieten. Da Bertelsmann 
international operiert, werden alle Pro- 
dukte komplett in der jeweiligen Landes- 
sprache erscheinen und den kulturellen 
Besonderheiten angepaßt sein. 





▲ Dr. Dietrich Meutsch, Leitung Tele- 
media Interactive Entertainment 

Die ersten Red-Balloon-Programme dürf- 
ten inzwischen bereits erhältlich sein. 
Den Auftakt macht im Herbst eine CD- 
ROM-Serie, die auf Material aus dem 
Beatclub zurückgreift, der in den 60er 
und 70er Jahren die heißeste Fernseh- 
sendung unter der Sonne war. Fußballge- 
schichte wird mit World Cup Soccer gebo- 
ten. Hier könnt Ihr 
Euch über die 
Weltmeisterschaf- 
ten von 1930 bis 
1994 informieren. 
Im Frühjahr 1995 
kommen dann die 
Adventure-Freaks zum Zuge. Shine ist ein 
Musikadventure, in dem Ihr das Ver- 
schwinden von Musikern und anderen 
Künstlern in Twilight City aufklären sollt. 
Die ersten Bilder sahen ganz schön 
schräg aus, der Sound war es auch! 
Ganz anders Berlin Couuection. 
Hier werdet Ihr als Journalisten 
in ziemlich undurchsichtige 
Machenschaften während 

• nanaem 

des Mauerfalls verwickelt, 
CIA, KGB und wilde Verfolgungsjagden 
über die Dächer der geteilten Stadt mit 
eingeschlossen. Falls Ihr aus Berlin seid, 
werdet Ihr vielleicht Euer Viertel in den 
Digi-Bildern wiederfinden, denn es wur- 
de an Original-Schauplätzen gedreht. Op- 
tisch wirkte das Ganze schon recht gut, 
über das Gameplay werden wir uns im 
nächsten Jahr unterhalten. 
Eines ist auf jeden Fall klar: Von The 
Red Balloon werden wir in Zukunft wohl 
noch etliche interessante Progs zu se- 
hen bekommen. Und neue starke Kon- 
kurrenz auf .dem heimischen Markt könn- 
te sich auf das allgemeine Niveau der 
Software durchaus positiv auswirken. In 
diesem Sinne - laßt ihn steigen, den 
Ballon! 
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Die klassische Fantasy bietet Raum für immer 
wieder neue Spielwelten. Im Schatten der 
etablierten Rollenspielsysteme wachsen von 
Zeit zu Zeit eigenständige Ideen und Konzep- 
te, die den Reichtum des Genres beweisen. 
Dunarion - die Ulelt jenseits unserer Zeit 
von Richard Dienstknecht und Ingo Hamann 
ist ein ehrgeiziges Projekt. Auf 300 Seiten bie- 
tet das Regelwerk nicht nur eine humorvoll 
geschriebene Einführung in die Welt Dunari- 
on und stellt deren (streckenweise ziemlich 
ungewöhnliche) Bewohner vor, sondern lie- 
fert auch bereits ein spielbares Abenteuer 
mit. Exkurse zu Fräsen wie der wie man einen 




altgewordenen Helden elegant in Rente 
schickt, runden das Gesamtbild ab. Ein um- 
fangreiches Magiesystem ist integriert; Ta- 
bellen unterstützen die zauberkundigen Spie- 
ler bei der Schöpfung eigener Sprüche. 
Bei "Dunarion" wurde Wert darauf gelegt, 
daß die Spieler möglichst weitgehende Frei- 
heiten haben. Würfelaktionen sind aufs nöt- 
wendige Minimum beschränkt, das Kampf- 
system wurde bewußt einfach gestaltet. 
Das Regelwerk ist für 60,- DM beim Troll-Uer- 
lag Dienstknecht / Hamann in 52072 Aachen 
zu bekommen. Weitere Abenteuer, Ergänzun- 
gen und Spielleiterhilfen sind angekündigt. 



Ol dtimcr- Video 



Nicht nur für Nostalgiker hat HIdk Design 

ein besonderes Schmankerl im Angebot: 
Gegen 6 DM Unkostenbeitrag gibt es das Vi- 
deo zum Spiel Oldtimer frei Haus. Noch 
mehr Infos zur Automobilgeschichte in 
Wort und Bild, direkt zu beziehen bei Max 
Design, Waldenburger Str. 13, 33098 Pader- 
born. 



Quik ohne Nes 



Vor kurzem berichteten wir über die ersten Abenteuer von 
Quiky, dem Nesquik-Hasen. Jüngst landete ein Jump'n'Run 
in unserem Briefkasten, das nicht nur die Titelfigur, son- 
dern auch noch den Namen kopiert: Quik heißt das Werk, 
das zunächst für Amiga mit mind. 1 MB erschien. Nur wird 
hier nach Möhren statt nach Rezeptseiten gesucht, anson- 
sten ist der Spielablauf wie 
bei vielen, vielen anderen 
Jump'n'Runs auch: hoch, 
runter, links, rechts, paff, 
aufsammel, kick, spring, 
duck, exit. Ja, gut, bei 
näherer Betrach- 
tung ist Titus' Pro- 
dukt wenigstens in 
Sachen Levelgestal- 
tung ein wenig (mit Beto- 
nung auf wenig) originell. Aber eines hat man wirklich ge- 
schafft. Zitat Packungsrückseite: "Zeitvorgaben, an denen 
man verzweifeln könnte..." In der Tat, und zwar so, daß 
Jump'n'Run-Freak Kate das Ding nach einer halben Stunde 
in die Ecke feuerte und laut rief: "Das könnt Ihr doch mit mir 
nicht machen!" 




Von Uertiga 

gab es das 
Testmuster, 
uns gäbe es ei- 
ne Bewertung 
um "6" (etwas 
Spielspaß ist ja 
da). ' 
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Krimi für Kinder 



Es soll mal keiner sa- 
gen, daß die Kleinen 
keine Krimis mögen. 
Dementsprechend sorgt 
Electronic Arts' Ab- 
teilung EH*Hid5 mit 
Engle Eye musteries 
in london für span- 
nende Unterhaltung. 
Das Macintosh-Spiel 
kommt auf 10 (!) Dis- 
ketten daher und bie- 
tet neben einem Stadtplan mit den wichtigsten Sehenswür- 
digkeiten einen Gutschein über 5 Dollar beim Kauf weiterer 
Produkte aus diesem Hause. Eine sehr verständliche Anlei- 
tung nebst kleiner Einführung in die Welt der Detektive 
reizt zum Installieren. Und dann gilt es, im Nebel Londons 
zahlreiche Rätsel zu lösen. Empfohlen wird das Spiel ab 
acht Jahren - alles gut und schön, nur leider ist es komplett 
in Englisch, so auch die Anleitung. Folglich werden die 
104,95 DM vorerst wohl im eigenen Portemonnaie bleiben, 
was das Spiel aber nicht verdient hat. Zumindest, bis das 
Ganze in Deutsch erschienen ist- hopef ully. 



MulTiMediA 
SoFt 




ComputerspLcle 



Online - Cafe &. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemütlicher Atmosphäre, 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorratig. Oder 
testen Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
Ihren MuItIMecüa Soft Laden. 

Info E3 Info E3 Info 

Geschäfts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MubriMtdiA SoFt Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an: 

MutriMEdiA SoFt 
52349 DÜREN, Josef Schregel Str.50 



MulriMEdiA SoFr 

finden Sie in: 




NEUE ANSCHRIFT! 
08523 PLAUEN 

Stresemann Straße 22 Tel 03741-523559 

12627 BERLIN 

Mark Twain Straße 7 Tel 030-9986164 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Bebel Straße 15 Tel 0335-4001888 

22041 HAMBURG 

Wendemulhstr 57 Tel 040-6528426 

NEUI NEU! NEUI 

39112 MAGDEBURG 

Heidestraße 5 Tel 0172-3903146 

41236 MÖNCHENGLADBACH-Rheydt 

Limitenstraße 152 Tel. 02166-43951 

44866 BOCHUM 

Sommerdellenstr 54 Tel . 02327-10063 

48151 MÜNSTER 

Weseler Straße 48 Tel . 0251-524001 

49078 OSNABRÜCK 

Martinistraße 82 Tel 0541-434792 

50825 KÖLN 

Alpenerstraße 11 Tel . 0221 -5505303 

52064 AACHEN 

Guaitastraße 2 Tel . 024 1 . 331 99 

52249 ESCHWEILER 

Englerthstraße 21 Tel 02403-15763 

NEUI NEUI NEUI Online Cafe 

BA TTLETECHZENTRUM 

52349 DÜREN, Josef Schregel Str 50 

NEU! NEUI NEUI Online Ca.(e 

75172 PFORZHEIM 

Zerrennerstraße 11 Tel. 07231 -1 7275 

NEUI NEU! NEU! 
81475 MÜNCHEN 
Kömgswieser Straße 5 Tel. 089-7459556 

96052 BAMBERG 

Unlere Königsstr. 10 Tel. 0951-202210 

99084 ERFURT 

Meienbergstraße 20 Tel 0361-5621656 

99086 Erfurt Virlualily Cafe 

Magdeburger Allee 145 (15-24 Uhr) 

Tel. 01727-174380 



MulTiMfdii SoFt BÜRO 
52349 DÜREN, 
Josel Schregel Str 50 



Tel. 02421-28100 
FAX 02421-28120 
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Was gibt's sonst noch Neues aus dem 



"Land of the free"? Markus Krichel hat 



sich schweren Herzens von Voyager 



getrennt (siehe Artikel auf S. 76) und 



Augen und Ohren offengehalten. 








+++ Phantasmagana ver- 
schoben. Die Veröffentlichung 
des interaktiven Horrorspekta- 
kels Phantasmagaria von 

Kings-Quest-Designerin Roher- 



ment Expo, die im Mai nächsten 
Jahres zum ersten Mal stattfin- 
den soll, liegt in einem erbitter- 
ten Kampf um Aussteller mit 
dem Konkurrenten IE5. Die 




A Das Spiel von AI Lowe, das nun doch nicht erscheint 



to Williams wird definitiv nicht 
mehr in diesem Jahr erfolgen. 
Die in viermonatiger Arbeit ge- 
drehten Filmszenen finden 
selbst auf zwei CDs nicht genug 
Platz, daher entschied man sich 
kurzfristig für eine Umstellung 
auf vier CD-ROM-Scheiben. 
Laut Roberta verfügt man über 
genug Material, um zehn Silber- 
linge zu füllen. Der angepeilte 
Erscheinungstermin ist nun Fe- 
bruar nächsten Jahres. Ein we- 
sentlich schwerwiegenderes 
Problem ergab sich mit Capital 
Punishmeat von Larry-Desi- 
gner Bl Lowe. Wegen Schwierig- 
keiten bei der Programmierung 
wurde das Projekt kurzerhand 
gestrichen! Nach dem Debakel 
mit Outpast ist man bei Sierra 
wohl vorsichtiger geworden. Ein 
kleiner Trost: Hings Quast 7- 
Tha Princalass Briäa wird 
rechtzeitig auf den Markt kom- 
men. +++ Der Kampf der mes- 
sen. Die Electronic Entertain- 



Sommer-CES, die von Chicago 
nach Philadelphia umzog, fin- 
det zur gleichen Zeit statt. 
Während EEE sich auf Video- 
spiele konzentriert, sind auf der 
CES alle Systeme vertreten. Mit 
einem derartigen Terminblöd- 



mietet haben. Hätten diese Ge- 
hirnakrobaten vorher in den 
Terminkalender geschaut, hät- 
ten wahrscheinlich beide 100%. 
+++ D&D-Serie geht weiter. 
Die Serie Btiuanieä Dungaons 
ABragans wird von Interplau 
Productinns in Irvine, Californi- 
en fortgesetzt. Nachdem der Li- 
zenzgeber TSR den mit SSI be- 
stehenden Vertrag vor einigen 
Monaten aufgelöst hat, werden 
sich nun Brain Fargo s Spezia- 
listen um die Geschicke der 
Forgotten Realms und Planet- 
scapes kümmern. Interplau 
plant, AD&D-Spiele für alle Sy- 
steme zu veröffentlichen - si- 
cherlich eine Bereicherung für 
beide Unternehmen. TSR 
brauchte einen starken Ver- 
triebspartner, und Interplay 
sucht immer noch verzweifelt 
nach einem würdigen Nachfol- 
gerfür TheBard sTala +++ Ef- 
fekthascherei, alias Research, 
die Hersteller des Design-Tools 
Palliar Animator das sowohl 
im Film- als auch im Computer- 
spielbreich eingesetzt wird, 




A Roberta Williams' Phantasmagoria 



sinn muß sich natürlich auch die 
Fachpresse rumschlagen. Ver- 
anstalter berichten, daß die 
EEE 60% und die CES 50% der 
Ausstellungsfläche bereits ver- 



sind einer der erfolgreichsten 
Newcomer der Branche. Allein 
im zweiten Quartal wurde ein 
Reingewinn von über 2 Millio- 
nen Dollar erwirtschaftet. Ihr 



könnt Euch von der Qualität des 
Power Animators in Kürze 
selbst überzeugen: Uling Com- 
mander 3 und Bonkey Hang 
Cauntru wurden mit diesem 
Tool produziert. +++ BT&I 
spielt nicht mehr mit. Telefon- 
riese BT8J hat sich still und lei- 
se vom Computerspielemarkt 
verabschiedet. Nachdem man 
noch vor einigen Monaten groß 
von Modems für Konsolensyste- 
me und einer eigenen 3DO-Kon- 
sole getönt hat, gab man im ver- 
gangenen Monat kleinlaut zu, 
daß man sich den Herausforde- 
rungen dieses Marktes doch 
nicht gewachsen sieht. Eine ge- 
wisse Schadenfreude kann man 
sich angesichts der großspuri- 
gen Ankündigungen nicht ver- 
kneifen. +++ Bcclnim goes 
Botman. Spezialeffektefürden 
dritten Batman-Film werden mit 
tatkräftiger Unterstützung von 
Bcclnim entstehen. Die von 
Acclaim für Videospiele ent- 
wickelte Technologie IBatian 
Caatura findet in Batman far- 
auar filmische Anwendung. Da- 
her ist es auch keine große 
Überraschung, daß man sich die 
Videospielrechte an den neuen 
Abenteuern des Ritters der 
Nacht sichern konnte. Übrigens: 
Michael Keaton hat sein Cape 
endgültig an den Nagel gehängt. 
Der neue Batman ist Uol Kilmer 
(u.a. bekannt als Jim Morrison 
im "Doors"-Film). Seinen Ge- 
genspieler, The Riddler, spielt 
Jim Cnreu (Die Maske, Ace 
Ventura). +++ Soviel für 
heute. Diesmal gibt's kei- 
nen Raubkopiererwitz, da ich 
meine gesamte Phantasie bei 
der Namensgebung meines 
neuen Goldhamsters verbraten 
habe. 

Euer morbus 
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Setzungen: 

mindestens 

386 'er Prozessor. 

2MB RAM, 

256 Farb-VGA-Karte 



Das Spiel 

Du gehst'nach "Cyberworld", dem interaktiven Freizeitpark 
der .Zukunft. Dort findest Du viele Attraktionen. Jede eine 
Welt und ein Abenteuer für sich. Klick Dich ein in "Monster . | 
Madness" oder "Crash City" oder in "das Land der Diebe". 
Tauch' ein yi die phantastische "Cyberworld" und werde 
ein Teil von ihr. 

Am schnellsten bist Du im Spiel, wenn Du direkt bei ims 
vorbeikommst. Denn das Superspiel "Cyberworld" be- 
P Ür_ nur 18,- DM ab dem 2.1. November 1994 
Jjj^en, Kundendienstbüros und 
Vertrauensleuten. Du findest deren Anschriften in jedem 
örtlichen Telefonbuch unter "HUK-CoburjpÄ^ungehen, 
abholen, losspielen. 



Die Bestellung 

■ " Ganz einfach Coupon und Sclieck ausfüllen 

• •. und beides an: ad games. Am Felder -i. 

40589 Düsseldorf schicken. 



BESTELLCOUPON "CYBIRWORLD" 



Name. Aller \ .., . . 

Straße '■ ■' • ' ■ ~~~ " ~" 

PtZ, Ort 

Ich bestelle Spiel(e) a DM 18,- pro Stück, 

Den Gesamtbetrag von DM '.-.•.': 
lege ich als Scheck bei. 



mCo^ 



Versicherungen • Bausparen 

Bahnhofsplatz • 96444 Coburg 



wtvw 








i 



Es ist schier unglaub- 
lich: Da blubbert die 

Software-Landschaft 

träge vor sich hin, 

und plötzlich jagt ein 

Knallerden nächsten. 

Neben System Shock 



zweite großartige 

Action-Game, das 

wir diesen Monat 

präsentieren dürfen. 



us! Die Menschheit 
scheint verloren, die 
rexxonischen Heerscha- 
ren haben den langjäh- 
rigen Krieg für sich entschieden und 
erobern auch den letzten Rest von Zivi- 
lisation. Die einst so stolzen Bewohner 
der Planetenwelt werden in den "Mor- 
phing Chambers" der Rexxonen ver- 
nichtet. Doch einer hat es geschafft, zu 
überleben - ein Commander, in dessen 




INFERNO -THE 

ODYSSEY CONTINUES 



PC-CD-ROM (386/33, Single- 
Speed, empfohlen: 486/50, 
Double-Speed- CD-ROM- 
Laufwerk), ca. 130 DM, ge- 
plant für: PC, Hersteller: D.I.D. 
/ Ocean, England, Muster 
von: Hersteller. 
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Rolle Ihr schlüpft. Eure Aufgabe ist es, 
Rexxonen-Raumschiffe und -Stationen 
zu zerstören und 
sie an ihrem 
Vorhaben zu hin- 
dern, alles Le- 
ben zu vernich- 
ten. Euer Mittel 
zum Zweck: ein 
hypermodernes 
Raumschiff, das 
Ihr mit etwas 
Glück und vor 
illem Geschick 
lit modernsten Waffen bestücken 
könnt. 

Manch einer mag nun glauben, man 
setzt sich da rein und ballert einfach ab, 
was da kreucht und fleucht. Daneben 
geraten: Inferno -The Odyssey Conti- 
lues ist alles andere als ein typisches 
Jallerspiel. Das fängt schon bei der 
Auswahl an: Es gibt den Arcade-Mode, 
wo sich Anfänger gleich mitten ins 
Getümmel stürzen dürfen, den Evolu- 
tionary-Mode, bei dem die Missions 
schon etwas ausführlicher gestaltet 
sind, und schließlich den Director's 
Cut, die ganze Pracht und Herrlichkeit. 




A Alles fliegt Dir um 
die Ohren 




"Mein Leeeben...' 



Insgesamt sind es sage und schreibe an 
die 700 (!!) Missions, die Euch bevor- 
stehen. 

Diese können sein: Aufspüren 
von eigenen Raumfähren, Vernich- 
tung der rexxonischen Angrei- 
fer, Flüge im luftleeren Raum, 
auf Planetenbasen, in eigenen 
und feindlichen Raumstatio- 
nen und sogar unter Wasser. 
Um dort hinzukommen, bedarf es eini- 
gen Geschickes im Umgang mit Maus, 
Joystick (auch Thrustmaster, Flight- 
stickPro) oder Keyboard. 

Ihr bekommt Eure Einsatzbefehle, 
und dann heißt es, auf der Weltraum- 
karte nachzuschauen, wo sich der Be- 
treffende Ort überhaupt befindet und 
was dort vor sich geht. Dann fliegt Ihr, 
den Koordinaten folgend, dorthin, um 
auf dem Weg noch einige Extra-Leben 
(anfangs habt Ihr drei), Waffen, Mega- 
bomben und ähnliches einzusammeln. 
Hierzu ist eine Art "Donut" zu durch- 
fliegen, die Auswahl der Waffen erfolgt 
per Mausklick. 

Ihr könnt Euch die Sache auch ein- 
fach machen und per Autopilot zum Ort 
des Geschehens schweben. Es ist auch 
möglich, auf die gleiche Weise an Raum- 
stationen anzu- 
docken. Der Vor- 
teil: keine Schä- 
den am eigenen 
Fighter. Der 
Nachteil: keine 
Extrapunkte. In 
den Schiffen 
oder Stationen 
müßt Ihr jedoch 
selbst Hand an- 
legen, wobei Umgebungskarten nur für 
die eigenen zur Verfügung stehen. Bei 
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den rexxonischen müßt Ihr die Karte 
erst einmal finden. Und sehr oft ent- 
puppt sich das eine oder andere Ziel als 
böse, hochexplosive Falle. 

Beispiel: ihr müßt an Bord einer 
fremden Station drei Atomreaktoren 
und zwei Engines zerstören. Auf dem 
Weg dorthin werdet Ihr beschossen, 
Türen schließen sich urplötzlich, und 
Sackgassen tun sich auf. Ihr landet 
schließlich im Maschinenraum, der 
sich gleich am Dock befindet, und zer- 
stört die Engine. Dann geht es weiter 
zum nächsten usw... Tja, und plötzlich 
erscheint eine Meldung, daß die ganze 
Anlage in 60 Sekunden in die Luft fliegt, 
und Ihr Döspaddels bemerkt zu spät, 
daß der erste Raum der letzte hätte 
sein müssen. Strategisches Vorgehen 
k ist somit der dritte Faktor, auf den es 
bei diesem Spiel ankommt. Wer blind 
drauflos ballern will, wird hier wohl 
nicht klarkommen. 

Kommt Euch eigentlich irgend etwas 
an diesem Spiel bekannt vor? Dann 




A Von den blauen Wolken kommen 
wir 

unterbrecht mal eben und lest, was un- 
ser All-Zocker Marcus dazu zu sagen hat. 
D.I.D. hat es verstanden, eine auf 
schnellen Rechnern sehr flüssige Ani- 
mation zu schaffen. Die dreidimensio- 
nalen Texture-Mapping-Ansichten bie- 
ten sehr oft Anlaß, staunend auf den 



Andocken, nicht 
rammen! 



HIGHLIGHT 




Monitor zu blicken. Äußerst gelungen: 
Je näher man an ein Objekt herankommt, 
desto klarer werden die Einzelheiten. 

Die Möglichkeit, das eigene Raum- 
schiffaus mehreren Blickwinkeln (unter 



Marcus meint: 



A Wie bei Hempels 
unterm Sofa 



jede Menge FX und Sprachausgabe. 
Hierzulande erscheint bei Bomico eine 
komplett deutsche Version. 

An der Steuerung werden sich Anfän- 
ger zunächst noch die Zähne aus- 
beißen, wenn man aber den Dreh erst 
mal raushat, kommt man von Inferno 
nicht mehr los. Laut D.l.D.-Designer 
Shaun Hollywood hat ein Hausprogram- 
mierer insgesamt zwei Wochen mit je- 
weils acht Stunden pro Tag gebraucht» 
um es komplett durchzuspielen. Ihr 
könnt Euch also leicht ausrechnen, daß 
Ihr dieses Spiel so leicht nicht in die 
Ecke legen werdet. Vor allem werdet 
Ihr immer wieder Neues entdecken. 
Auf einem Planeten werdet Ihr z.B. die 



Schon vor knapp zwei Jahren hatte 
man mit Epic einen Space-Flugi der 
Sonderklasse. Nun aber legt der 
semioffizielle Nachfolger Inferno 
die Meßlatte für gute Balleraction 
im Kosmos noch ein wenig höher. 
700 Missionen im All, auf Planeten- 
oberflächen und in Raumstationen 
- das muß erst mal jemand nach- 
machen. Trotz hoher grafischer 
Ansprüche bleibt das Teil schnell - 
verdammt schnell, und das auch 
auf Rechnern, die nicht Pentium 
inside haben. Vor allem das Kurven 
durch die Raumstationen macht 
irre Laune. Da kommt so richtig 
Achterbahnfeeling auf. Nach langer 
Entwicklungszeit ist Inferno nun 
auf dem Markt und verspricht die 
Charts zu stürmen. Meinen Segen 
hat es. 



»SEHR GUT« 



anderem dem der Rexxonier) zu betrach- 
ten, peppt das Ganze noch einmal auf. 

In Sachen Sound gibt es 45 Minuten 
Musik von der Gruppe Alien Sex Fiend, 




A Mondbasis 
Alpha Beta 
Rhesus negativ 




A Pizza für Jonas 
Wagner? 



Bekanntschaft mit Dinos machen. Ihr 
könnt diese natürlich wie alles andere 
auch ablasern, aber das führt zu deutli- 
chem Punktabzug, da sie keine Feinde 
darstellen. 

Antjes Begeisterung für 
System Shock ist zweifel- 
los berechtigt, aber sum- 
ma summarum schneidet 
"Inferno - The Odyssey 
Continues" besser ab. 
Kaufempfehlung: Ihr seid 
mit beiden Spielen 
optimal beraten. 




A Eigener Gleiter von oben... 




A ... und in Nahaufnahme 
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WenntkfSaldomann 



ART DEPARTMENT hat wie- 
der mit einem Werbespiel 
zugeschlagen. Nach Kara- 
malz und Bif i wird jetzt die 
Dresdner Bank zum Angel- 
punkt eines Abenteuers. 




CAPTAIN ZINS 



PC (386/25, Maus, VGA), ko- 
stenlos, Hersteller: Art Depart- 
ment, Muster von: Hersteller. 




ormalerweise gehen bei 
Werbeprodukten in mir 
gleich alle Warnleuchten 
an. Aber bei dem neuen 
Game von Art Department hält sich der 
Sponsor dezent im Hintergrund. Bis auf 
den Startscreen mit dem Firmenlogo der 
Dresdner Bank bleibt man bei Captain 



▲ Die Sparplan-Fee schwatzt gerne 
Sparverträge auf 

Zins im großen und ganzen bei allgemei- 
nen Branchen-Begriffen. 

Die Stör)': Der Held kennt einen Profes- 
sor, der eine Maschine erfunden hat, um 
Tron-mäßig in die Datennetze einzustei- 
gen. Kaum ist der Held in die Datenwelt 
eingetaucht, verwandelt er sich in Captain 
Zins und muß im Stile der LucasArts-Ad- 
ventures den fiesen Mr. Money ausschal- 
ten. Dabei helfen ihm die Sparplan-Fee, 
das sprechende Telebanking-Telefon,wu- 
selige Zinsen und der Bausparsafe. Geg- 



Captain Zins darfein wenig in 
Netzwerken spuken 



▲ Die Formelwesen sind wahre 
Rechengenies 



ner sind neben Mr. Money der -Saldomann 
und die Sharky-Brüder. Ganz nebenbei er- 
fährt der Spieler etwas über Konten und 
Sparverträge. Dabei wird hochgelobt, was 
das Zeug hält. Außerdem gibt es noch ei- 
nen netten (nichtkommerziellen) Ver- 
such, Bits und Bytes zu erklären. 

Das Ende ist klar. Unrecht tut selten 
gut, und so muß Mr. Money in seinen Kon- 
toauszug beißen. Nach zwei Stunden 
Plackerei durch haufenweise Dialoge und 
Räume kommt es dann zum Showdown. 



▲ Der Computer hilft beim 
Telebanking 




▲ Die Roboter haben durchaus 
Humor in ihren Schaltkreisen 



Engine und Grafik gehen in Ordnung, bie- 
ten aber nix Weltbewegendes. Das Story- 
board ist geradlinig und setzt eine Menge 
Kondition beim Absuchen der Räum- 
lichkeiten voraus, was nach jeder erfolg- 
reichen Aktion unbedingt notwendig ist. 
Bis auf zwei echte Rätsel hat sich Art De- 
partment an das Verfahren "Trialand Er- 
ror" gehängt. Wer einen Nachmittag mal 
nichts Besonderes zu tun hat, kann sich 
das Teil ja mal reintun, auch wenn nicht 
gerade Indiana-Jones-Span- / 
nung aufkommt. Aber zum 
Nulltarif- 





Humor: 9 

Preis/Leistung: 1 1 



Kurzweiliges Werbespiel mit wenig Präsenz des 
Sponsors 
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EINER 



P C CD-ROM 



eines ^ngenw^^^^e 



PC Super 




.VGA (256 Farben) 



Features 

von legenden, ^agen 



1 -) Fr 11-13 und A4-I8ühv) 

Programmier Soft ware200o 



FUSSBALL TOTAL 



Amiga, 89,95 DM, geplant 
für: Amiga 1200, PC, PC-CD, 
CD32, Hersteller: Black Le- 
gend Croteam, Kroatien, Mu- 
ster von: Kompart, England. 



© 



•ständlich u 
all total eine we 
Episode aus d< 
•Allein gegen d( 
„ einem Freund u 
J bolzen". Und natu 
lieh bewegt man mittels Joystick de 
Spieler, der dem Ball am nächsten ist, 
um dem gegnerischen Tor einen ins 
Netz oder mitunter auch an die Latte 
zu donnern. Das kennen wir von Sen- 
sible Soccer, Manchester United und 
diversen anderen Fußballspielen. 
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w'on der Ecke 
direkt ins Netz 
-das Ganze in 
~~Hlupe 



undaufdemCompu- 
bis dato einmalige 
Schüsse gelingen. 

Die Probe aufs Exempel machte ich 
mit Nadine, unserer Praktikantin, die 
noch nie ein solches Game in den Fin- 
gern hatte. Ohne auch nur ein Fitzel- 



JJ JJ JJ JJ JJ 
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otal bietet aber Möglichkei- 
ten, auf die man bei allen Vorgängern 
bislang verzichten mußte. Wie war 
das denn sonst immer? Entweder war 
der Spieler zum Zuschauen ver- 
dammt, was ihm dank zahlreicher 
Animationen gefiel, wegen des hohen 
Schwierigkeitsgrades konnte er aber 
schlecht selbst eingreifen. Oder ihm 
gelang ein toller Schuß, wobei aber 
die Frage im Raum stand, wie er das 
wohl gemacht hatte. Gewisse Werke 
waren so simpel zu spielen, daß man 
sehr schnell die Lust verlor. 

Das Black Legend Croteam aus 
Kroatien verspricht etwas Besseres: 
Jeder soll ohne Probleme sofort spie- 
len können, dabei aber den Joystick 
so bedienen lernen, daß ihm auch 



▲ Ja, wo laufen sie 
denn? 
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*kte ich ihr den Joystick in die 
i - und ihr gelangen nach einer 
e die tollsten Kapriolen. Vom Fall- 
zieher (Klinsmann bei der WM) 
über Kopfball bis hin zu allen denkba- 
ren Pässen, geschicktes Manövrieren 
ihrer Spieler - all dies lernte Nadine 
sehr schnell, was beim vierten Spiel zu 
einem 3:2 für sie führte (grummel). 

Was wirklich neu ist an Fußball total 
im Vergleich zu Sensible Soccer oder 
Manchester United: Wie beim richti- 
Fußball gibt es die ganze Zeit den 
n in Schwarz, dem man bei einer 
roten Karte sogar eins in die Fr... hau- 
en kann (er sieht dann keine Sterne, 
sondern zählt Schäfchen). Mediziner 
kümmern sich um Verletzte, Journali- 
sten sind bei wichtigen Spiel- 
fern das eigene Team erfc _ 
spielt) vor Ort und berichten live. 
Außerdem mit dabei: Poka 
gäbe, Sprechblasen (bei Eigei 
besonders ironisch), vier Bälle : 
Auswahl, Einwurf durch die Spieler, 
animierte Trainerbank und vieles, 
vieles mehr. Besonders heraus- 
ragend ist das Action Replay, das alle 
Höhepunkte in einem kleinen Fen- 
ster noch einmal in Zeitlupe prä- 
sentiert - die annährend 50 
Frames pro Sekunde gehen dabei 
nicht in die Knie!! 



Natürlich dürten Anteuerungs 
des Publikums nicht fehlen. Es 
kommt totale Fußballstimmung auf, 
insofern trifft der deutsche Titel den 
Nagel eher auf den Kopf als das origi- 
nale "Football Glory". Dazu die vielen 
Animationen wie z.B. ein weiblicher 
Fan, der vor ihrem Schwärm einen 
Strip hinlegt - das Zuschauen UND 
ielen gefallen gleichermaßen, 
ja, Ihr könnt alle Spiele "proto- 
en" und später noch einmal ab- 
, lassen, wobei 90 Minuten 
^ielzeit gerade mal 70 KB auf der 

....!_,■_ i •_•!.•. »_ j._ r<f\ w~_ 



sionen sollen alle Spiele kommentiert 
werden, doch auch die Amiga-Disk- 
Version allein macht einen Riesen- 
spaß. 

Ich hätte mir persönlich zwar noch 
andere Kameraansichten als die be- 
kannte Draufsicht gewünscht, aber 
das ist auch das einzige Manko und 
wirkt sich in der Bewertung nicht 
aus. Mit Fußball Total werden auch 
Gegner des runden Leders zu Fans. 
Ich freue mich auf die Begegnung 
Tante Kate gegen Tante Käthe, 
grins... A 




Von allen Fußball-Simulationen die bislang 
realistischste 



TECNOPL.US 
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SN ES Control Stick (TP197) 

Dieser SNES Kontroll Stick in ergonomischem 
Design ist die optimale Ausrüstung für das 
Super Nintendo Entertainment System! 

• 6 Feuerknöpfe (A,B. X, Y, L, R) 

• Start/Auswahlknopf 

• Unabhängige Turbokontrolle für alle Feuerknöpfe 

• Zeitlupen-Funktion 

• Autofeuer-Fähigkeit 

empf. Verkaufspreis 

29.99 DM 



Hawk Junior (TP189) 



Dieser Analog Joystick für IBM* XT/AT 386, 486 
und Kompatible, eignet sich hervorragend für 
schnelle Arcade Action Gamesl 

* 2 Feuerknöpfe 

• Turbofeuer-Auswahlschalter 

* Automatische Zentrierung 

• Trimmung nicht erforderlich 

empf. Verkaufspreis 

19.99 DM 



Jetzt gibt es für den Commodore Amiga, 
C64 und Atari ST Heimcomputer dieses 
ausgezeichnete Kontroll-Pad mit Turbofeueri 

• 8-Wege direktionales Daumen-Kontroll-Pad 

* Freihand Autofeuer-Funktion 

empf. Verkaufspreis 

14.99 DM 
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TECNO 



TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen 
gut sortierten Fachabteilungen der Kaufhäuser. 



Vertrieb für Deutschland, Osterreich und Schweiz durch: 

LEISURESOFT 



LEISU RESOFT GmbH 

Robert-Bosch-Straßel 

59199 Bönen, Deutschland 

Tel. 23 83 / 69-0, Fax 23 83 / 5 71 1 6 

IBM XT/AT 386. 486 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Super Nintendo Entertainment System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers. 
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ALIEN LEGACY 



PC (386/33, VGA), 120 DM, 
Hersteller: Sierra, USA, Mu- 
ster von: Hersteller. 



Sierra hat im Sommer mit "Outpost" ein 
Space-Strategiespiel vorgelegt, das auf 
geteilte Meinungen stieß. Nun kommt 
von der gleichen Company AUEN LE- 
GACY und ist gleich 'ne Ecke besser. 




usgangspunkt von Alien 
jA^B Legacy ist ein Raumschiff 
'iÄ^P irgendwo in einem merk- 
würdigen Sternensystem. 
Die Aufgabe des Spielers: Er muß für sei- 
ne Leute eine neue Heimat 
finden. "Bööh, immer das 
gleiche" - genau! Doch die 
Sache läuft entschieden 
besser als bei Outpost -we- 
niger Grafik, dafür mehr 
Spielgeschehen. 

Kaum ist die erste Kolo- 
nie gebaut, darf man sich 
auch schon mit einigen Geheimnissen 
und Aliens rumschlagen. Dabei kommt 




▲ Keine Action, 
dafür gibfs viel 
zu entdecken 



^Is' es wahr?! 



• ine kleine, freche Gören- 
puppe, die aussieht wie 
eine Kreuzung der jun- 
gen Cindy Lauper und 
Pippi Langstrumpf, läuft im Spiel Loily- 
pop von Rainbow Arts durch diverse Le- 
vels und sammelt Gegenstände ein -vor 
allem Süßigkeiten. Sie wurde durch ei- 
nen Blitz zum Leben erweckt und sucht 
nun das Schlaraffenland, weil nur 
Schnuckeleien ihr Leben retten können. 



LOLLYPOP 



PC (386/25, VGA), 109,95 DM, 
geplant für: PC-CD-ROM, Amiga, 
Hersteller: Rainbow Arts, Muster 
von: Softgold. 



Das könnte der Test schon gewesen 
sein, aber Chief Pete will, daß die halbe 
Seite voll wird. Also gut: 

Lollypop ist ein Jump'n'Run, wie man 
es zu tausenden kennt, egal ob Amiga, PC 
oder Atari (auf besonderen Wunsch er- 
wähnt...). Das PC-Game macht von vorn- 
herein einen ordentlichen Eindruck: Gut 
gezeichnete, Comic-artige Figuren sowie 



"Ises 
wahr?!" 
Den Spruch hat 
ein gewisser 
Lieutenant 
Kojak immer 
dann abgelas- 
sen, wenn ihm 
irgendwas auf 
den Keks ging. 
Und'nenLolly 

hatte er 
meistens im 
Mund. Wo ich 

bin? Bei 
LOLLYPOP. 



es jedoch weniger auf Action als viel- 
mehr auf den Entdeckerdrang an. Zwi- 
schen den verschiedenen Stationen, die 
sich nach und nach ausbauen lassen, 
kann man einen Shuttleverkehr einrich- 
ten, um Energie, Material, Leute und Ro- 
boter auszutauschen. 

Nebenbei bekommt man immer wie- 
der Rätsel vor den Latz geknallt. Plötzlich 
sterben die Leute an einer Seuche, oder 
es kommen merkwürdige Strahlungen 
aus dem All, oder, oder, oder... - For- 
schung steht natürlich auch auf dem Pro- 
gramm. Hilfreich sind dabei einige Arte- 
fakte, die von einem Trümmerschiff aus 
der "Zukunft" stammen. 




▲ Pippi Langschnuller auf dem Weg 
zur Keile... 

detailreiche Hintergründe kommen gut 
auf dem VGA-Monitor. Allerdings ist 
"Klein-Lolly", so heißt das interaktive 
Zahnspangenmonster, gleich heiß be- 
gehrt. Da fliegen ihr Monster und Maschi- 
nen um die Ohren, daß es eine wahre 
Pracht ist und der Level im ersten Augen- 
blick unmöglich zu lösen erscheint. Erst 
nach einigen Ehrenrunden (nachdem 
Lolly eingestampft, verkugelt, gefressen, 
an der Zeit gescheitert oder herunterge- 
fallen ist) kriegt man so langsam den 
Dreh, nur um an der nächsten Ecke wie- 
der in die Falle zu tappen. 

Lolly muß allerhand Zeugs in die Fin- 
ger bekommen. Da gibt es Extras für Le- 
ben, Zeit, Sprünge und Schüsse (sie bal- 
lert Bonbons), aber auch Giftflaschen 
oder Hindernisse, die ihr das Leben 
schwer machen. Und es gibt Schatztru- 
hen, die das Ganze noch abenteuerlicher 




▲ Eine Raumkolonie, die erst mal 
erhalten werden muß 

Fazit: Ein Spiel für Forscher /gf 
und Entdecker, die auf Hi-Res- ' 
Grafiken verzichten können. 






Atmosphäre: 9 
Dauerspaß: 10 



Gelungene Mischung aus UFO, Outpost und 
Mosters of Orion 



werden lassen. Ziel des Spiels ist es, in je- 
dem Level vier Teile eines Puzzles zu fin- 
den, die irgendwo herumliegen. Hat man 
alle Puzzleteile aus allen Levels, so erge- 
ben diese Hinweise auf den Obermotz. 

Lollypop ist bunt und laut (die Sounds 
sind ganz hübsch, das Scrolling ist o.k., die 
Grafik niedlich), und trotzdem habe ich 
schnell die Lust verloren. Denn wenn man 
nur mit Tastatur spielt, dann wird das 
Ganze zur Geduldsprobe, und wenn man 
zum fünften Mal an der gleichen Stelle hän- 
genbleibt, ohne Chance, daran was zu än- 
dern, dann nervt es irgendwie. Fa- 
zit: nur was für Joystick-Fetischi- ( iß 1 ) 
sten und Jump'n'Run-Fanatiker. 



^jk^ 




wuf 






Grafik: 10^ ' 
Sound: 10 
Ablauf: 6 
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Dauerspaft: 5 
Steuerung: 5 


1 : 1 
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Irgendwie nicht sc 
richtig schlecht! 


ganz toi 


.. - aber auch nicht 
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Hilfe! Die Geldwelt steht köpf. Der skrupellose Mr. 
Money will sein Volk ins Unglück stürzen. Und die 
Sharkey Brothers, windige Kredithaie, 
haben auch ihre gefährlichen Flossen 
im Spiel. 

Da ist guter Rat teuer? Nein, 
sogar kostenlos! Denn wer sich jetzt 
gratis das Computerspiel „Captain Zins" holt, 
kann sich von Professor Brombori mit seinem Flux- 




connector in die Cyberwelt spacen lassen, dort in die 
Haut von Captain Zins schlüpfen und retten, was zu 
retten ist. 

Das bringt Spaß - und informiert ganz nebenbei 
auch über GriPS, das neue Dresdner Bank Angebot 
für junge Leute. 

Das Computerspiel „Captain Zins" gibt's in jeder 
Dresdner Bank. Solange der Vorrat reicht. 

Nicht, warten - starten! 



Dresdner Bank 



O 



«& REUIEIU 





Lieber großer Himmels- 
spieler, laß es nicht zu, 
daß mein Gegner sieben 
gelbe Kugeln eingelocht 
hat und ich die Schwarze 
gleich zu Anfang versen- 
ke. 



rcade Pool ist einer 

RfljB der wenigen Versu- 
Cl W che, Pool-Billard auf 
den Computer um- 
zusetzen. Meine absoluten Favori- 
ten sind die Games von Archer 
McLean, der mit "Pool" und "Snoo- 
ker" zwei hervorragende Adaptio- 
nen auf PC und Amiga geschaffen 
hat Das Team-17-Produkt ver- 
sucht, in seine Fußstapfen zu tre- 
ten. 

Bei Arcade Pool spielt man nur in 
der Draufsicht, die "Kamera" sitzt 
also über dem Tisch. Es gibt mehre- 
re Variationen: 8-Ball (England / 
USA), 9-Ball (USA), aber auch be- 
sondere Spiele wie "Survivor", 
oder "Trick Shot" für Meister der 
Klasse. Gesteuert wird mit der 
Maus: Die Richtung wird mit der lin- 
ken Taste gewählt, der Stoß mit der 
rechten ausgelöst. Die Stärke, mit 
der der Queue auf die Kugel gejagt 
wird, läßt sich über einen Schiebe- 
regler einstellen. 

Das Spiel. selbst darf man sich 
noch nach eigenem Geschmack 
einrichten. So kann die Rollfähig- 



ARCADE POOL 



PC, 39,95 DM, geplant für: 
Amiga, Hersteller: Team 
17, England, Muster von: 
Die Cassette. 




▲ So siehtder Tisch aus... 





Preis/Leistung: 
Steuerung: 



Für tiebhaber von Pool ein gelungener Ersatz 



▲ .. . und so meine "Hall ofSha- 
me" 

keit der Kugeln verändert werden, 
die Farbe des Spielfeldes ist varia- 
bel, und bei den Gegnern läßt sich 
ebenfalls einiges ändern. Wer 's 
mag, kann entweder gegen 31 Com- 
puter-Gegner (volle Belegung) 
oder gegen 31 Kumpels (volles 
Haus) antreten. 

Arcade Pool schafft im Vergleich 
zu McLeans "Pool" nicht die volle 
Punktzahl, bekommt aber genug, 
um als "Gut" durchzu- 
rutschen. Es belegt 
auf der Festplatte 
knapp 600 KB und be- 
gnügt sich mit einer 
einfachen Soundkar- 
te. Es werden Digi- 
Sounds geboten, die 
jedoch eher mittel- 
mäßig klingen. Die 
VGA-Grafik ist in Ord- 
nung. Der günstige 
Preis rechtfer- 
tigt den /f?^ 
Kauf. 














PC/IBM CD-ROM 




PC/IBM CD-ROM 




10 JAHRE „INTERPLAY" ANTHOLOGIE DT. AML. 


49,90 


REBEL ASSAULT 


54,! 


7TH GUEST 


39,90 


RETURN TO ZORK 


49. 


ACES OF THE PACIFIC 


85,90 


REUNION KOMPL. DEUTSCH 


79; 


AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET 


89,90 


RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 


75.' 


AIR COMBAT inkl. BATTLEHAWKS 1942 / SECRET 




RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 


29/ 


WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 




ROBOCOP3&DUNE1 


39,' 


DT. HANDB. 


89,90 


ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 


39,' 


AL OADIM KOMPL. DEUTSCH 


79,90 


SAGA OF ACES inkl. RED BARON / ACES EUROPE / 


ALONE IN THE DARK II KOMPL. DT. ' 


89,90 


ACES PACIFIC DT. ANL. 


89,! 


ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH 


99,90 


SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 


95,' 


APOGEECOMPANION - SHAREWARE GAMES - 


35,90 


SEAWOLF SSN 21 DT. ANLEITUNG 


89,: 


ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 


75,90 


SECRET WEAPONS OF LUFTW. inkl. SCENERIES 


39,! 


ARMORED FIST DT. MANDB. Update-fähig 


79,90 


SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 


39,! 


BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 


39,90 


SHADOW OF THE COMET 


75,! 


BATTLEHAWKS 1942 


39,90 


SHAREWAREPERLEN 3 


39,! 


BATTLEISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 


89,90 


SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPL. DT. 


119,! 


BATTLEISLE II SCENERY- ERBE DES TITAN - K. D. 


54,90 


SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 


34,! 


BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 


79,90 


SIMCITY 


89,! 


BETRAYAL AT KRONDOR 


59,90 


SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 


85,! 


BITMAP- BROTHERS C0MPILAT1ON INCLXENON2/ 




SPACE QUEST 1 


29,! 


GODS/MAGIC POCKETS/SPEEDBALLS/CADAVER" 79.90 


SPACE QUEST 4 


49,! 


BLOODNET DT. ANLEITUNG 


69,90 


SPACE OUEST COLLECTION 1 - 5 


B5,! 


BURNING STEEL Inkl. MISSIONS KOMPL. DT. 


89,90 


SPACE SHUTTLE 


29,! 


BURNING STEEL II 


75,90 


SPACESHIP WARLOCK 


85,! 


BURNTIME KOMPL. DT. VGA 


85,90 


SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 


75,! 


C.I.T.Y. 2000 


79,90 


SPELLCASTING TRILOGY 101-301 


69,! 


CAMPAIGN KOMPL. DT. 


85,90 


STARCONTROL 1 & 2 


39,! 


CD16 EDUTAINMENT KIT: inkl. SBLASTER 16ASP / 




STARCRUSADER KOMPL. DEUTSCH 


99,! 


CD-ROM-LAUFWERK INTERN / AKTIVLAUT- 




STARLORD KOMPL. DEUTSCH 


89,! 


SPRECHER / UND SOFTWAREPAKET 


399,90 


STRIP POKER DT, ANLEITUNG 


29,! 


CD-CADDYS 


19,90 


SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH 


99,! 


CENTRAL INTELUGENCE DT. ANL. 


85,90 


SUPER II SHAREWARE 


19,1 


CHESSMASTER 4000 TURBO WIND & UFE & DEATH 2 


44,90 


SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 


109,! 


CINEMANIA - MICROSOFT - 1994 RLMDATENBANK 


139,90 


SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 


85,! 


CMLIZATlON & RAILROAD TYCOON DE LUXE 


69,90 


T.F.X. -TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HAND8. 


B9,l 


CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION / 


TENNIS CUP II 


29,: 


INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT 


99,90 


TERMINATOR RAM PAGE 


69,! 


CLOU KOMPL. DEUTSCH 


85,90 


THE GREATEST COMPILATION inkl. DUNE 1 / 




COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH" 


89,90 


LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL. 


29,! 


COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 


99,90 


THE HIDDEN BELOW 


79,! 


CONSPIRACY KOMPL DT. 


89,90 


THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 


39,! 


CORRIDOR 7 


49,90 


THEME PARK KOMPL. DT. 


79,i 


CREATURE SHOCK DT. HANDBUCH" 


99,90 


TORNADO 


29,' 


CRIME PATROL 


89,90 


TORNADO & FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 


65,' 


CRITICALPATH SVGA 


29,90 


TRANSWORLD KOMPL. DEUTSCH 


29; 


CRUISE FORA CORPS 


29,90 


TZ-STRIP BLACK JACK DT. ANL. 


34,' 


OAEMONSGATE 


79,90 


U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANL. 


99; 


DARK LEGiONS - SSI - 


69,90 


ULTIMA 8 - PAQAN - Inkl. SAP KOMPL. DT. 


79, i 


DARK SUN - SHATTERED LANDS - 


79,90 


UNDER A KILLING MOON DT. HANDBUCH 


114,! 


DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT 


69,90 


US NAVY FIGHTERS KOMPL. OEUTSCH- 


. 99,' 


DAWN PATROL DT. HANDB. ■ 


85,90 


VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNITION)/WIN. 


49; 


DER PATRIZIER KOMPL. DT. 


39,90 


VISTAPRO3.0 KOMPL. DT. 


109; 


DER PLANER inkl. DATA DISK KOMPL. DT. 


89,90 


WALLS OF ROME 


29,! 


DOGFIGHT DT. HANDBUCH 


35,90 


WARPLANES VOL. 1 - ENCYCLOPEDIA - 


89; 


DOOM UTILITIES (900 NEUE LEVELS) 


44,90 


WHALES VOYAGE 


29; 


DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - ■ 


79,90 


WHO SHOT JOHNNY ROCK? 


89: 


DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 


89,90 


WIAL KATALOG-CD VIELE DEMOS/SPIELE- 




DREAMWEB KOMPL. DT. • 


85,90 


BESCHRBIBUNOEN, CA. 800 MB NUR DM 4,< 


DUKE NUKEM II & BLAKE STONE W - VOLLVERSION 


55,90 


ODER QEQEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN 




DUNGEON HACK AD & D 


75,90 


FREI HAUS, ERHÄLTLICH AB IS. NOV. 1084 




EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 


75,90 


WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 


39; 


EPIC PINBALL SHAREWARE 


9,95 


WING COMMANDER III DT. HANDBUCH" 


119; 


EYE OF THE BEHOLDER 


24,90 


WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 


79; 


EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 -3 KOMPL. DT. 


89,90 


WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 


89; 


F16STRIKEEAGLEIII DT. HANDBUCH 


35,90 


WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG " 


89; 


F1SSTRIKEEAGLEII 


29,90 


WIZARDRY 6 & 7 BÜNDLE KOMPL. DT. 


99; 


F19STEALTHFIGHTER 


29,90 


WOODSTOCK DT. ANL. 


49,! 


FALCON 3.0 GOLD inkl. SCENERIES 


99,90 


WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 


65,! 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 


79,90 


WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / 




FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDBUCH 


35,90 


MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 


65,! 


FOTOSHOW: CHINA/ ALASKA/NEUSEELAND 


e44,90 


WRATHOFTHEGODS 


89,! 


GATEWAY 2: HOMEWORLD 


79,90 


X-WING COLLECTORS KOMPL, DT. 


75; 


GERMAN ONLY VOL. 2 KOMPL. DT. - SHAREWARE 


- 29,90 


ZOOL2 DT. ANL. 


59,! 


GOBUINS2 DT. ANL. 


99,90 






GOLD- TOPWARE - (SHAREWARE) 


39,90 




PC/IBM 




GUNSHIP2000 DT. HANDBUCH 


35,90 






HARPOON 


29,90 














HEIMDALL2 DT. ANLEITUNG 


69,90 


1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3,5' 


89-,! 


HELLCAB 


99,90 


1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR '94 - 


49,! 


HERBERT GROENEMEYER CD-ROM / CD AUDIO 


34,90 


ACES OF THE DEEP DT. ANL." 


85,! 


HIGH COMMAND 


29,90 


ACROSS THE RHINE DT. HANDBUCH' 


95,! 


HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 


65,90 


AL OADIM KOMPL. DEUTSCH 3,5' 


89,! 


HOEHLENWELTSAGA KOMPL. DEUTSCH- 


89,90 


ALIEN LEGACY DT. ANL. 


85,! 


HORDE 


119,90 


ALONE IN THE DARK II KOMPL. DT. 


95,! 


HOT NEWS II 


25.90 


ARCHON ULTRA 3.5- 


64,! 


HURRA DEUTSCHLAND KOMPLETT DEUTSCH 


69,90 


ARMORED FIST DT. ANL. 3,5" Update-fähig 


75,! 


INCA II WIRACHOCHA KOMPL. DT. 


119.90 


AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5' 


79.! 


INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 


39.90 


AWARDW1I-.NSRS2 COMP«., inkl. ELITE PLUS /JIMMY 


INFERNO DT. HANDBUCH* 


89,90 


WH. SNOOKER / SENSI BLE SOCCER / ZOOL 


79,! 


INTERNATIONAL TENNISOPEN DT. ANL. 


85,90 


BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 


85,1 


INVEST KOMPL. DT. 


29,90 


BATTLE8UGS KOMPL. DT, * 


69,1 


IRON ASSAULT • 


99,90 


BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


5-5.: 


IRON HELIX 


49,90 


BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 


89,! 


ISHARII KOMPL. DEUTSCH 


29,90 


BURNING STEEL II 3,5' 


89.! 


JURASSIC PARK KOMPL. DT. 


79,90 


CANNONFODDER 2 3,5" - 


65,! 


JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 


49,90 


CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5' 


54,! 


KICK OFF 31 KOMPL. DEUTSCH 


59,90 


CHARTBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


"75,! 


KINGS OUEST COLLECTION 1 -6 


89,90 


COLONIZATION KOMPL. DT. 


89,! 


KOLUMBUS KOMPL. DT. ■ 


89,90 


COOL SPOT DT. ANL. 3,5' 


54,! 


KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 


109,90 


CORRIDOR 7 - ALIEN INVASION - 3,5" 


44,! 


KYRANDIA3-MALCOMS REVENGE- KPL. DT." 


119,90 


CREATIVITAETSZENTRUM KOMPL. DEUTSCH 3.5 


64,! 


LANDS OF LORE 


85.90 


DARK LEGIONS - SSI - 


69,! 


LARRY 1 -6 COLLECTION DT. ANL." 


89,90 


DARK SUN - SHATTERED LANDS - KOMPL. DT. 


85,! 


LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL 


39,90 


DAWN PATROL DT. HANDB. 


85,! 


LEISURE SUIT LARRY 1 


29,90 


DAY OF TENTACLE - M. MANSION 2 - KOMPL. DT. VGA 89,! 


LEISURE SUIT LARRY 6 


85,90 


DEAMONSGATE 


79,! 


LEMMINGS3 DT. ANL. • 


69,90 


DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5' ' 


85,! 


LHX ATTACK CHOPPER & BIRDS OF PREY 


39,90 


DELTA- V- 3,5" (UP-DATE IN DEUTSCH) 


75,! 


LINKS GOLF 


29,90 


DER CLOU KOMPL. DT. 3,5" 


85,! 


LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH" 


95,90 


DER PLANER KOMPL. DT. 


89,! 


LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 


69,90 


DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL. DT. 


39,! 


LOOM 


49,90 


DIE BOX VOL.1 InM. BURNTIME/ DYNATECH/ 




LOST EDEN DT. HANDBUCH- 


99,90 


WHALES VOYAGE KOMPL. DT. 


54.1 


MI TANK PLATOON 


29,90 


DIE VERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCH 3.5" 


64,! 


MAD DOG MCREE II 


55,90 


DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 3,5" 


65,! 


MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - KOMPL DT. 89,90 


DOOM EXTRA 40 LEVEL VOL. 1S2 zusamme 


n59,i 


MANIAC SPORTS 


69,90 


DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUP) 


89,! 


MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS S 




DREAMWEB KOMPL. DT. 


85,! 


SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 


29,90 


DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 


65.! 


MEGA RACE 


4S.90 


EARTH SIEGE DT. ANL. ' 


79,! 


MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 3D POOL / 




ELDERSCROLS- ARENA- 3,5" 


85,! 


RICK DANGEROUS 


29,90 


EMPIRE DE LUXE (DOS S WINDOWS) KOMPL. DT. 


75,! 


MICROSOFT - BEETHOVEN - 


119,90 


EMPIRE SOCCER DT. HANDB. 3,5" 


64,! 


MICROSOFT - STRAVINSKY - 


119,90 


ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 


89,! 


MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL 3 -5 


99,90 


F14 FLEETDEF. DATA DISK DT. ANL.* 


49,! 


MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DEUTSCH 


39.90 


F14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5' 


89.! 


M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 


29,90 


FANTASY EMPIRE - SSI - 3,5" 


69.! 


MYST - WINDOWS - SVGA 


99.90 


FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 


89,! 


NASCAR RACING DT. ANLEITUNG- 


99,90 


FIFA INTERN. SOCCER DT. HANDBUCH 3.5' 


69,! 


NHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDBUCH 


85,90 


FIRE AND ICE DT. ANL. 3,5" 


59.! 


NOMAD DT. ANLEITUNG 


59,90 


FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT. 


109,! 


NOVASTORM DT. ANL. ■ 


85,90 


PLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5' 


134,! 


, OLDTIMER KOMPL. DEUTSCH- 


89,90 


FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 


89,! 


OUTPOST- SIERRA/ DYNAMIX- KOMPL. DT. 


89.90 


FLIGHTSIMULATOP. 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 


49,! 


PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH ■ 


39,90 


FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5 


49.! 


PA-RiCT 


44,90 


FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAM FRANCISCO 3,5 


59,! 


PC GAMES (Zeitschrift auf CD-ROM) 


19,95 


FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5 


59,! 


PEGASUS 4.0 - SHAREWARE - 


39,90 


FRITZ 3 - CHESSBASE - KOMPL. DT. 


149,! 


PEGASUS 5.0 - SHAREWARE - 


29,90 


GABRIEL KNIGHT- SIERRA- KOMPL. DT. VGA 3,5 


69,! 


PGA TOUR GOLF 486 DT. HANDB. 


85.90 


GAMETEK COMPIL. inkl. ELITE 2 / NOMAD / 




PHOTO CD: AUSTRAUEN/IRLANO/AEGYPTEN je 24,90 


HUMANS KOMPL. DT. 


69,! 


PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. 


69,90 


GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3.5" 


85.! 


i PIRATESI 


29.90 


GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 3,5' 


69,! 


PIRATESI GOLD DT. HANDBUCH 


35,90 


HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 


49,! 


POLICE OUEST 1 


29,90 


HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DEUTSCH 


89.! 


POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. 


89,90 


HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DEUTSCH 


69,! 


PRIVATEER 8 STRIKECOMMANDER DT. HANDB. 


89,90 


INÖY CAR RACING DT. ANLEITUG 3.5" 


59,! 


PROJECT TODESPLADDE 


29,90 ' 


INDY CAR TRACK PACK DT. ANLEITUNG 3,5" 


35,! 


QUEST & FUN (KINGS O 5 / LARRY 5 / RED BARON) 75.90 


INDYCAR PAINT KIT- 


39,! 


QUEST FCR GLORY 4 DT. ANL. 


89,90 


INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 3,5" 


59,! 


QURANTINE KOMPL. DT. 


89,90 


ISHAR III KOMPL. DT. 3,5" 


69,! 


RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 


34,90 


JUNGLE STRIKE 3,5" 


79,! 


RAPTOR - VOLLVERSION - 


59,90- 


KA-50 HOKUM DT. ANLEITUNG" 


69,! 


RAVENLOFT-SSI- 


89,90 




KICK OFF 3I KOMPL DT. 3.5" 


54,! 
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Versand: Liegnitzer Straße 13 • 82194 Gröbenzell 

Telefon: (0 8142)5 96 40 
Telefax: (0 81 42) 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 900-1800, FR. 900.1700 

„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 



Mo.- Fr. 900-1300 +1330-1300, Sa. 9 00 -12 00 Uhr 
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KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5" 

KYRANDIA II - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 

LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 

LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL. DT. VGA 3,5' 

LEMMINGS3 DT. ANL. • 

LINKS PRO nur ab 386er VGA 

LINKS SCENERY BELTRY VGA 

LINKS SCENERY BIG HÖRN 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 

LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 

LODE RUNNER DT. ANL. 

LOLLYPOP KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 

MAD NEWS KOMPL. DT. 3.5' 

MASTERS OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH* 

MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL. 3.5" 

MECHWARRIOR II - THE CLANS - 3,5" ' 

MERCHAMT PRINCE 3.5" 

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 3,5" 

MIGHT S MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 3,5" 

NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 3,5" * 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3,5" 

OUTPOST RACING KOMPLETT DEUTSCH 

OVERLORD 3,5" 

PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 

PETER PAN KOMPL. DT. 3,5" 

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 

PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) OT. ANL. 

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5" 

PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 

POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3,5" 

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 

PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5" 

PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 

QUARTER POLE KOMPL. DT. 

QUEST FO R GLORY 4 VGA 3 ,5" 

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 

RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. VGA 3.5" 

RAVENLOFT - SSI - KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5" 

ROBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3.5" 

RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 

SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT. 3.5" 

SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5" 

SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION 

SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / 

SIM LIFE DT. ANL. 
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 
SPACE SIMULATOR V10 - MICROSOFT - 
SSN 21 SEAWOLF DT. HAND8UCH 3,5" 
STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 
STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT. ANL. VGA 3,5" 
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. 
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. 
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 
STRIKE COMMANDER SPEECHPACK 486er/Soundbl. 
STRIKF COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3.5" 
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 
SUBWAR 2050 -MICROPROSE- KOMPL. DT. 
SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT. 
SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN 
SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 3,5" 
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5" 
TIE FIGHTER KOMPL. DT. 3,5" 
TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5" 
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH* 
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5' 
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT. 
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5" 
WAR GAM E CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3,5' 
WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3,5" 
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 3,5" 
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3.5" 
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLO / 

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" 
X-WING MISSION 2 /B-WING ENGL. 3.5" 
ZOOL2 DT. ANLEITUNG 



59.90 
69,90 
59,90 
99,90 
45,90 
49,90 
45,90 
49,90 
69,90 
79,90 
79,90 
85,90 
95,90 
89,90 
89,90 
89,90 
59,90 
89,90 
75,90 
85.90 
69,90 
75,90 
45.90 
64,90 
69,90 
44,90 
65,90 
85,90 
69,90 
69,90 
89.90 
45,90 
39.90 
85.90 



89.90 
64,90 
85,90 
89,90 
39.90 

75.90 
85.90 
99,90 
85,90 
79,90 
95.90 
79,90 
59,90 
89,90 
89,90 



89,90 
85,90 
73,90 
95,90 
65,90 
95,90 
95,90 
69,90 
139,90 
89,90 
75,90 
69,90 



69.90 
59,90 
49,90 
59.90 
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3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT/VIDEO 5.25" 15,90 

ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5' 34,90 

ARCHER MCLEANS POOL Bl LLARD 34,90 

B17FLYINGFORTRESS DT. HANDBUCH 3.5' 29,90 

BATTLEISLE I KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34.90 

BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29,90 

BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 24,90 

BRUTAL SPORTS FOCTBALL 3,5" 29,90 

CADAVER 8 PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5' 35,90 
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V / 

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE .59,90 

CONQUESTADOR KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,90 

CURSEOFENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29,90 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDB. 3,5" 39,90 

EPIC DT. ANLEITUNG 3.5" 34,90 

ETERNAM 5,25" 24,90 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39,90 

F 15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDBUCH 3,5" 35,90 

FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5" 34,90 

FIRST SAMURAI 3,5" 19,90 

FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 3,5" 35,90 

FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90 

FREDDY P HARKAS VGA 3,5" 39,90 

GOAL - DI NO DINIS - KICK OFF 3,5" 29,90 

GOLF - DAVID LEADBETTERS - MICR. VGA 5,25" 19,90 

GUNSHIP2000 DT. HANDBUCH 3,5" 35,90 

HARPOON 1.21 34.90 

ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 24,90 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5" 35,90 

I N C A KOMPL DEUTSCH 3,5 " 39,90 

INDIANAJONES4-FATEOF...-KOMPL.DT. 3,5" 39,90 
ISHAR- LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 19,90 

JIMMI CONNORS TENNIS 3,5" 19,90 

JIMMY WHITE SNOOKER 3,5" 34,90 

JONATHAN KOMPL. DT. 24,90 

KGB DT. HANDBUCH nur 5,25" 19,90 

KINGS QU EST 6 KOMPL. DEUTSCH 3.5" 44,90 

L'EMPEREUR KOMPL. DEUTSCH 5,25" 15,90 

LAFFER UTILITIES - SIERRA - 29,90 

LASER SQUAD DT. ANL. VGA 5,25" 19.90 

LEGACY - MICROPROSE - KOMPL. DT. 3,5" 39,90 
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LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 5,25" 

MAD TV KOMPL. DT. VGA 3.5" 

MANHUNTER SAN FRANCISCO 

MANHUNTER NEW YORK 3,5" 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 3.5" 

MONKEY ISLANDS I 5,25" 

NFLCOACHESFOOTBALL 3,5" 

OBITUS-PSYGNOSIS- 3.5' 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5" 

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 

PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3.5" 

PI RATES GOLD! DT. VERS. 3,5" 

POLICE QUEST 3 

POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 3,5" 

POPULOUS2 3,5" 

POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25' 

PREMIER MANAGER VGA 3.5" 

PUSH OVER DT. ANLEITUNG 5,25" 

RAGNAROK DT. ANLEITUNG 

RALLY DT. ANL. 3,5" 

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 3,5' 

ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA 5.25" 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5" 

SHADOWOFTHECOMET KOMPL DEUTSCH 3,5" 

SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3.5" 

SIM ANT KOMPLETT DEUTSCH 5,25" 

SIM ANT - WINDOWS - PC DUAL 

SIM EARTH KOMPLETT DEUTSCH 5,25" 

SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANL. 

SPELLCASTING 301 - SPRING BREAK - 5,25" 

STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3.5' 

STUNT ISLANDS KOMPLETT DEUTSCH 3,5" 

SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5' 

SUPREMACY 3,5" 

T.F.X. -TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HB. 3,5" 

TERMINATOR RAMPAGE DT. ANLEITUNG 3,5* 

TEST DRIVE 3 3,5' 

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 5,25" 

TV SPORTS BASEBALL 

ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL. DT. 3,5" 

WAR IN THE GULF 5.25" 

Wl NG COMMANDER 1 VGA 3,5" 

WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 3,5" 

WIZKID VGA 3,5" 

YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25' 

YSERBIUS-SHADOWOF- 3,5* 

ZAK MCKRACKEN KOMPL. DT. nur 3.5" 

ZOOL DT. ANLEITUNG 3.5" 



29,90 
39,90 
29,90 
29,90 
49,90 
12,90 
29,90 
29,90 
24,90 
49,90 
39,90 
34,90 
34,90 
29,90 
29,90 
34,90 
19,90 
15,90 
19.90 
35,90 
19,90 
29,90 
35,90 
29,90 
29,90 
15,90 
34,90 
19,90 
29,90 
19,90 
29.90 
29,90 
19,90 
29,90 
55,90 
24,90 
29,90 
12,90 
19,90 
59,90 
19,90 
29.90 
24,90 
19,90 
24,90 
19,90 
39,90 
19,90 



Soundkarten /Zubehör 

3 DO KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDB. & 

SOFTWARE 749,( 

3,5' HD „SONY" FORMATTED 10ER 14,5 

ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDBUCH 1 99,C 

DISKBOX FÜR 80 STÜCK 3,5" / SCHLOSS 14,5 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,5 

GAME WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL. 319,5 

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL /ANALOG 59,5 

JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 165.' 

JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 65,5 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- S4,< 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 199,5 

JOYSTICKVERLÄNGERUNG 15POLIG 24,5 
PANASONIC CD-R0M-LAUFW. DR 562 B / DOUBLESPEED 339,5 

PHOENIX FLIGHT 8 WCS - ADV. GRAVIS - 249.S 

MAUSMATTE 6,5 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,5 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK. 39,6 

SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 499,5 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 329,5 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB. 199,5 

SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 109,5 
SOUNDBLASTER PRO VALUE EDITION PANASONIC: 

DT. HANDBUCH 159,5 
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 499,5 

STAR TREK MAUSMATTE 29.S 

THRUSTMASTER FORMULA T1 ' 299,5 
VIRTUAL PILOT- PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,5 

WAVEBLASTER-CREATIV- 399.5 

WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39,5 



Amiga 



1990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1 MB 

APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 

ARMOUR GEDDON 2 

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 MB 

BATTLEFIELD CREATOR /BATTLEISLE KPL. DT. 

BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 

BATTLETEAM (BATTLEISLE 8 DATA) DT. 1 MB 

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1 MB 

8ENEFACT0R 

BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 

BODY BLOWS GALACT1C DT. ANLEITUNG 1 MB 

BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 

CAMPAIGN2 1MB 

CANNONFODDER 2" 

CHARTBREAKER KOMPL. DT. ' 

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl. LOOM / 
INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSIOM / MONKEY 
ISLANDS 1/ ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 

COOL SPOT DT. ANLEITUNG 

CRASH DUMMIES DT. ANLEITUNG 

DANGEROUS STREETS DT. ANLEITUNG 

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT. 

DAWN PATROL DT. HAND8. 1MB " 

DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1 MB 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB 

DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL. DT." 

DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1 MB 

DOPPELPASS (ANSTOSS 8 WORLD CUP) K.D. 

DRACULA DT. ANLEITUNG 

DREAMWEB KOMPL. DT. 1MB ' 

DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 

ELFMANIA DT. ANLEITUNG 

EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1 MB 

F1 - DOMARK - DT. HANDBUCH 

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT, 1MB ' 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. * 

GLOBAL DOMINATION 

GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 

HATTRICK -BUNDESLIGA- KOMPL. DT. 

HEIMDALL2 KOMPL. DEUTSCH 

HISTORY LINE 1914-1918 DT. 



34,90 
49,90 
49,90 
65,90 
59,90 
49,90 
69,90 
65,90 
49,90 
65,90 
55.90 
69,90 
69.90 
59,90 
65,90 



54,90 
39,90 
49,90 
79,90 
75,90 
89.90 
75,90 
45,90 
69,90 
79,90 
39,90 



59,90 
75,90 
54,90 
65,90 
75,90 
45,90 
79,90 
55,90 
79,90 
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IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69.90 

ISHAR III KOMPL. DT. 59,90 

JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB 59,90 

K 240 - UTOPIA II - DT. ANLEITUNG 55,90 

KID CHAOS DT. ANL. 59.90 

KINGS QUEST 6 KOMPL. DT. 1 MB 69,90 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 79,90 

LEMMINGS3 DT. ANL.* 55,90 

LOLLYPOP DT. ANLEITUNG* 65,90 

LOST VIKINGS KQMPL. DT. 1 MB 75,90 

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90 

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 49,90 

MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB 29,90 

MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 59,90 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54,90 

OVERLORD " 65,90 
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB 59,90 

PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90 

PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB 85,90 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 69,90 

ROBINSON'S REQUIEM KOMPL. DT. 65,90 

RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT. 59,90 

RUFF N TUM BLE DT. ANL. 1 MB * 49,90 

SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90 

SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL. 44.90 

SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 39,90 

SIM CITY /LEMMINGSCOMPIL. 65,90 
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / 

SIM LIFE DT. ANL. 79.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB 75,90 

SPACEWARD HO! KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75,90 

ST. THOMAS KOMPL. DT. 1MB 54,90 

STARLORD DT. HANDBUCH 1 M8 79,90 

THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 MB" 59,90 
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT. ANL. 54,90 
U. F.O. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1 MB ' 69.90 

UNIVERSE DT. ANL. 65,90 

VALHALLA 59,90 

WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 29,90 
WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER / 

SENSIBLE SOCCER / CHAMP. MANAGER 59,90 

WORLD CUP USA 94 DT. ANL. 54.90 
WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / MAD TV / 

TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL, DT. 69,90 
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3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 
4D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 

A-TRAIN 1 MB 
ADRENALYN DT. ANL. 
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 
APIDYA 

ARCADE POOL DT. ANLEITUNG 
ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 
ARMALYTE 

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 
AV8B HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 
BATMANTHEMOVIE DT. ANL. 
BLACK CRYPT 
BLASTER DT. ANLEITUNG 
BLITZKRIEG 1 MB 
BLOB DT. ANLEITUNG 
BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 
' BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 
BUDOKHAN 1MB 

CADAVER 8 PAY OFF DT. ANLEITUNG 
CHAOS ENGINE 1MB 
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 1 MB 
CREATURES 1 MB 
CRUISE FOR A CORPS DT. ANL. 1 MB 
CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 1 MB 
CYCLES- ACCOLADE - 
CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 
DARKMERE DT. ANLEITUNG 1 MB 
DISPOSABLE HERO 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDB. 1 MB 
DONK - SAMURAI DUCK- DT. ANLEITUNG 
DREAM TEAM COMPILATION inkl. SIMPSONS / 
WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT. ANL. 
DUNE I KOMPL. DT. 1 MB 
ELITE 2 KOMPL. DT. 
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 
EXCELENT GAMES INCL. POPULOUS 2/ARCHER 

MC LEANS POOL/-SHUTTLE/JAMES POND 2 
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 
Fl 6 COMBAT PILOT 1MB 
F19STEALTH FIGHTER DT. KURZANL. 
F117A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 
F29 RETALIÄTOR 

FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 
FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANLEIT. 1 MB 
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 
GLOBDULE 

GOAL DINO DINIS DT. ANLEITUNG 
GOBLIINS I KOMPL. DEUTSCH 1 MB 
GRAHAM TAYLOR SOCCER 
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 
GUNBOAT - ACCOLADE - 1 MB 
GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 1 MB 
INVEST KOMPL. DT. 1 MB 
JAGUAR XJ 220 
JIMMI WHITE SNOOKER 
KINGS QUEST I DT. ANL. 1 MB 
KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 
LARRY 3 1MB 

LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1 MB 
LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1MB 
LOOM - LUCASFILM - 
LORD OFTHERINGS KOMPL. DT. 1MB 



29,90 
19,90 
39,90 

9,90 
29,90 
34.90 
29,90 
24,90 
34.90 
15,90 
29,90 
24,90 

9,90 
29,90 
19,90 
19,90 
19,90 
29,90 
29.90 
29.90 
35,90 
24,90 
29,90 
34,90 
29,90 
19,90 
29,90 
29,90 
29.90 
19.90 
29,90 
24.90 
39.90 
19,90 

29,90 
34,90 
34,90 
19.90 
29,90 

39,90 
39.90 
29,90 
15.90 
35,90 
39,90 
29,90 
39,90 
1a, SO 
35,90 
29.90 
29,90 
29,90 
29,90 
19,90 



35,90 
19,90 
35.90 
54,90 
19,90 
29,90 
34,90 
19,90 
29,90 
34,90 
39,90 
29,90 
29,90 
19.90 
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LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34.90 

LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90 

M1 TANK PLATOON DT. KURZANL. 1 MB 34.90 

MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 39.90 

MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE 29.90 

MANHUNTER NEW YORK 2-3 ; : 

MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL. 2B t. 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB 54,90 

MONSTERBUSINESS 9,90 
MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST2/ 

KILLING GAME SHOW / AWESOME 29,90 

NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT. 1 MB 19,90 

OPERATION STEALTH 1MB 34,90 

PAPERBOYII DT. ANLEITUNG 19,90 

PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,90 

PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1 MB 29,90 

PIRATES! DT. ANL. 1 MB 29,90 

POLICE QUEST 1 1 MB 34,90 

POLICE OUEST 2 -SIERRA- DT. ANL 34,90 

'POLICE QUEST 3 1MB 34,90 

POPULOUS inkl. PROM ISED LANDS 29,90 

POPULOUS 2 29.90 

POWERMONGER inkl. WW DATA DISK 29,90 

PREMIERE MANAGER 2 1MB 19,90 

PRIMEMOVER DT. ANLEITUNG 19.90 

PUSH OVER 19,90 

QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 39,90 

ROBOCOP3 1MB 29.90 

R-TYPE2 15,90 

ROCKET RANGER & TV SPORTS FOOTBALL 1 9,90 
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL. DT. 1 MB 39,90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 24,90 

SHADOWWORLDS KOMPL. DT. 19,90 

SIM ANT - MAXIS - 1MB 24,90 

SIM EARTH 1MB 34,90 

SKIDMARKS 29,90 

SOCCER KID 24,90 

SPACE CRUSADE 1MB 19.90 

SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 24,90 

SPACE QUEST 1 - SIER RA - 29,90 

SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 34,90 

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 19,90 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1 MB 29,90 

SUBURBANCOMMANDO 19,90 

SUPERFROG DT. ANL. 19,90 

SUPREMACY 29,90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 15,90 

SYNDICATE1MB > 29,90 

THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29,90 

TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 1 MB 24,90 

TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 19.90 

TROLLS DT. ANLEITUNG 19,90 

TURRICAN2 DT. ANL. 24,90 

WATERLOO DT. ANLEITUNG 19,90 

WHALESVOYAGE 29,90 

WING COMMANDER 1 MB 29,90 

WINTER OLYMPICS DT. ANL. 24.90 

WIZ N LIZ DT. ANLEITU NG 1 9,90 

WONDERDOG 15,90 

WWF EUROPEAN RAMPAGE 19,90 

ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39.90 

ZOOL DT. ANLEITUNG 1MB 19,90 

ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 24,90 

3,5" HD .SONY" FORMATTED 10ER PACK 14,90 

DISKBOX FÜR 80 x 3,5"-DISKS 1 4,90 

GRAVIS GAME PÄD 39,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90 

MAUSMATTE 6,90 
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS inkl. HARDWARE 74,90 
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BANSHEE DT. ANL. 

CIVILIZATION DT. ANLEITUNG 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 

DOPPELPASS (ANSTOSS 8 WORLD CUP) KD. 

HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 

HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3 - KPL. DT 

IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 

JURASSIC PARK 

KICK OFF 3 KOMPL. DEUTSCH 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 

RUESSELSHEIM -DETROIT- KOMPL. DT. 

SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 

SIM CITY 2000* 

SOCCER KID DT. ANLEITUNG 

THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 



59,90 
69,90 
75,90 
79,90 
45,90 
79,90 
69.90 
54,90 
54,90 
79,90 
59,90 
65,90 
89,90 
69,90 
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ALIEN BREED / QWAK DT. ANL. 

ARABIAN NIGHTS 

ARCADE POOL 

BANJSHEE DT. ANL. 

BATTLECHESS ENHANCED 

BRIAN THE LION DT. ANL. 

CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 

D-GENERATION DT. ANL. 

DANGEROUS STREETS 

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 

DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 

EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 

FIRE 8 ICE DT. ANL. 

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 

HEIMDALL 2 DT. ANL. 

LEMMINGS 

LOST VIKINGS 

MOFiPH DT. ANLEITUNG 

PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 

ROBOCODE - JAMES POND - 

SIMON THE SORCEROR 

SUPERFROG DT. ANLEITUNG 

TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 

TROLLS DT. ANLEITUNG 

U.F.O. ENEMY UNKNOWN 

UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 

ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 

ZOOL DT. ANL. 



49,90 
29,90 
29,90 
59.90 
59,90 
39.90 
55,90 
49,90 
59,90 
69.90 
59.90 
39,90 
49,90 



29,90 
59,90 
29,90 
59,90 
59,90 
59.90 
29,90 



' = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Sonderposten nur solange Vorrat reicht! 

Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, \forkasse 

plus DM 8,00. Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 









The Incredible Hulk 

(Master System) 



mEJNCREDIBLE 



Recht so, U.S. 
Gold! Zeigt 
den , Spie- 
lern, daß 
sie kräftig 
dabei sind, 
ihr sorgsam 

erspartes Geld zum Fenster rauszu- 
werfen. Schon die Mega-Drive-Ver- 
sion begeisterte jene Spinnen, die 
ihr Netz über meinen Ramsch häu- 
fen spannen. Die in jeder Hinsicht 
abgespeckte Master-System-Versi- 
on von The Incredible Hulk indes 
ist qualitativ gleich hinter der Brech- 
reizgrenze. Da bleibt mir nur eines: 
schnell zum nächsten Game. 





Asterix and the Great Rescue 

(Master System, GameGear) 



Ave, Caesar, 
dein Zentu- 
rio hat wie- 
der mal Pro- 
bleme mit 

dem kleinen Gallier und seinem 
großen Freund. Das muntere 
Jump'n'Run ist für Master System 
und Game Gear erschienen und 
weiß dank seiner liebevollen Helden 
rundum zu begeistern. Wenn Ihr 
mich fragt, ob Ihr's Euch zulegen 
sollt— aleaejactae sunt! 



\>- 




Soccer Kid (SuperNES) 



.'""■ :'• 




Hey, Hooli- 
gans! Nach 
äußerst er- 
folgreichem 

Auftritt in diversen Amigas und im 
Amiga CD32 kommt der sympathi- 
sche Kicker Soccer Kid jetzt auf 
Nintendos Konsole zu seinem 
Recht. So bunt, schnell, witzig und 
abgefahren wie eh und je - Hitstern 
drauf undpeng. 




■■' 






King'sQuest VI (Amiga) 

Stark, Ihr 
Leute von 
Sierra, daß 
Ihr noch an 
Amiga-Besit- 
zer denkt. 
King's Quest 

VI, aus einer der erfolgreichsten Com- 
puterspiele-Serien überhaupt, kommt 
für Commodores Kleinen daher und 
weiß durchaus zu überzeugen. Wer al- 
lerdings keine Festplatte und auch kein 
zweites Laufwerk hat, ist arm dran: 
Zehn Disketten liegen fröhlich in der 
Packung und warten darauf, im Schlund 
eines Laufwerks zu verschwinden. Na 
denn, fröhliches Wechseln! 




she£ö$5 

Vikings 



The Lost Vikings (Mega Drive) i&§¥/ 

Na bitte, In- 
terplay und 
Virgin, habt 
Ihr es doch 
gemeinsam 
vollbracht, 

das abgefahrene Lost Vikings ziel- 
und treffsicher aufs Mega Drive 
rüberzuziehen. Während Helga 
daheim das Süppchen für Hägar 
kocht, hat Olaf Hunger (und Hu- 
sten), und Erik stolpert von einer 
Panne in die nächste. Ein Plattform- 
Game mit Prädikat "3 S": Spaß, 
Spannung, Spitze!" 



■KtfK'ki^ Mgh & 
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Top Gear 2 (Amiga) 

Servus, Rennfahrer, 
kannst Du nicht ge- 
nug kriegen? Top 
Gear 2 war im Früh- 
jahr noch auf Super- 
NES, jetzt wird es 
für Amiga 500, 1200 
und für das CD32 
erscheinen, wobei 
letztere Versionen 
wieder auf die bes- 
sere Hardware der Rechner zugrei- 
fen können. Was wir bis jetztvon Top 
Gear 2 von Gremiin gesehen haben, 
läßt einiges erwarten. Also: "Alle 
Keilriemen locker", wie wir Raser 
der Landstraße so sagen. 






(mai) 

Schon auf dem PC sorgte der dritte 
Teil der Goblins-Saga für wahre 
Begeisterungsstürme. Jetzt kom- 
men auch Mac-Besitzer in den 
Genuß dieses lustigen Abenteuer- 
spiels mit hohem Grübelfaktor. 

ür alle, die die Story noch nicht 
kennen sollten, gibt es hier eine 
kurze Inhaltsangabe: Der Gobiin- 
News-Reporter Blount ist auf der 
Suche nach den beiden verfeindeten Herr- 
schern Königin Xina und König Bodd, um sie zu 
interviewen. Bodd und Xina wurden auf der Jagd 
nach dem "Juwel der Welt", welches dem Besit- 
zer ewiges Glück schenken soll, zu Rivalen. Auf 
seiner gefährlichen Reise erwarten Blount viele 
Abenteuer, die er mit viel Geschick und Eurer 
Hilfe besteht. 



A Das ist doch keine Lösung, Blount! 

Goblins3 ist eine l:l-UmsetzungvomPCauf den 
Mac, was Ihr schon daran feststellen könnt, daß 
das Spiel auf einer Macintosh-Installations- 
diskette und fünf MS-DOS-Disks ausgeliefert 
wird. Habt Ihr auf Eurem Mac das Kontrollfeld 
"DOS Mounter" installiert, müßt Ihr dieses aus- 
schalten, bevor Ihr mit der Spielinstallation 
beginnt. Wenn Ihr diese Klippe überwunden 
habt, wartet nach dem Spielstart eine Paßwort- 
abfrage auf Euch, zu der die beigelegte Farbta- 
belle nötig ist. Danach herrscht aber Spielspaß 
pur, und ich kann allen, die mindestens einen 
LCIII besitzen, dieses Game nur empfehlen. 
Auch Power-PC-Besitzer können Blount auf sei- 
ner Reise begleiten. ■ 

DirkAnhof 
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1942 - The Pacific Air War /dt 

Aces of the Pacific & 

Mission Disk. /dt 

Aces over Europe /dt 

Across the Rhine /dt 

Alien Legacy /dt 

Ambermoon /dt 

Anstoss /dt 

Anstoss World Cup Edition /dt 

Armoured Fist /dt 

Banshee/dt A1200+CD32 

Battle Bugs /dt 

Battle Isle & Data Disk. /dt 

Battle Isle 2 /dt 

Battle Isle 2 Scenery CD /dt 

Beneath a Steel Sky /dt 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 

BurningSteel2/dt 

Chaos Engine /dt 

Christoph Kolumbus /dt 

Civil izalion /dl 

Civilization + 

Railroad Tycoon /dt 

Colonization /dt 

Comanche /dt 

Cool Spot /dt 

Darkmere /dt 

Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Death or Glory /dt 

Delta V 

DerQcu/dt 

Die Siedler /dt 

Dream Web /dt 

Dune 2 /dt 

Elf man ia /dt 

Elite 2 - Frontier /dt 

Eye of the Beholder 1-3 /dt 

F-14FleetDefender/dt 

Falcon Gold /dt 

FIFASoccer/dt 

Formula 1 Grand Prix /dt 

Gabriel Knight /dt 

Grandest Fleet /dt 

Gunship 2000 /dt 

Hanse - Die Expedition /dt 

Historyline 1914-191 8 /dt 

Hurra Deutschland /dt 

Indiana Jones 4 /dt 



— ,— 91,95 '94,95 

— ,— 79,95 — — 

— ,— 69,95 — ,— 

-,- 94,95 -,- 

85,95 — — 




$35?^^ 



74,95 
67,95 
53.95 



89,95 

81,95 

53,95 — ,— — — 



67,95 
53,95 
74,95 



66,95 
V.mö. 

54,95 
74,95 

47,95 
74,95 
79.95 



V.mö. 
73,95 
79,95 

63,95 
74,95 

96,95 
54,95 
79,95 
94,95 



V.mö. 

85,95 
49,95 
79,95 
V.mö. 

89,95 

89,95 



-,- -,- 61,95 



53,95 
53,95 
74,95 



81,95 

67,95 
79,95 

V.mö. 
52,95 
46,95 
54,95 



54,95 
29,95 



29,95 
41,95 

69,95 

52,95 



89,95 

96,95 
47,95 

79,95 
79,95 

94,95 
81,95 
74,95 
79,95 
79,95 
85,95 
62,95 

71,95 



99,00 



67,95 
V.mö. 



79,95 
V.mö. 



67,95 
96,95 



94,95 —,— 



64,95 
29,95 

69,95 
67,95 
29,95 
41,95 

69,95 
74,95 
52,95 



94,95 
69,95 
29,95 

83,95 

29,95 

63,95 

74,95 
69,95 
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Alien Breed Special Edition 21,95 

Another World /dt 25,95 

Assassin Special Edition /dt 21, 95 

BodyBIows/dt 23,95 

Cadaver/dt 27,95 

Dune /dt 35,95 

Eye of the Beholder 1 /dt 36,95 

Eye ol the Beholder 2 31,95 

F-15 Stritte Eagle 2 /dt 29,95 

F-15StrikeEagle3/dt —,— 

F-19StealthFighter/dt 29,95 

F-29 Retaliator/dt 28,95 

Great Courts 2 /dt 21,95 

Indiana Jones 3 /dt 36,95 

King's Qtiest 1-4 /dt je 25,95 

Leisufe Suit Larry 1 /dt 25, 95 

Leisure Suit Larry 2 oder 3 /dt je 25,95 

M1TankPlatoon/dt 26,95 

Mad TV /dt 36,95 

North & South 21,95 

Piratesl/dt 24,95 

Police Quest 1 /dt 29,95 

Police Quest 2 o. 3 /dt je 29,95 

Railroad Tycoon /dt 29,95 

SecretofMonkey Island /dt 36,95 

Silenf Service 2 /dt 29,95 

Space Quest 1/dt 29,95 

Space Quest 2o.3/dt je 29, 95 

StreetFighter2/dt 25,95 

Taskforce 1942 /dt — ,— 

Turrican 1 oder 2 /dt je 21,95 

Ultima 6 —,— 

Ultima 7 /dt —,— 

WWF European 

Rampage Tour/dt 21,95 

Wing Commander — . — 

Wing Commander /dt 



PC CD-ROM 



25,95 —,— 



27,95 
35,95 
36,95 
31,95 
29,95 
29,95 
32,95 
35,95 
21,95 
36,95 
25,95 
25,95 
25,95 
26,95 
36,95 
21,95 
24,95 
29,95 
29,95 
29,95 
36,95 
29,95 
29,95 
29,95 
25,95 
34,95 



23,95 
29,95 
23,95 



36,95 
23,95 
23,95 



23,95 
23,95 

29.95 
36,95 
29,95 
23,95 



25,95 
39,95 

21,95 
25,95 



28,95 —,— —,— 



Indy Car Racing /dt 
Indy Car Racing Track Pack /dt 

Ishar 3 /dt 

K240 /dl 

KA-50 Hokum /dt 

Lands of Lore /dt 

Legend of Kyrandia 2 /dt 

Legend of Kyrandia 3 /dt 

Leisure Suit Larry 6 /dt 

Little Big Adventure /dt 

Lollypop /dt 

Mad News /dt 

Master of Magic /dt 

Mr. Nutz /dt 

Myst /dt 

NASCAR Racing /dt 

NHL Hockey /dt 

NHL Hockey 95 /dt 

OJdtimer /dt 

Outpost /dt 

PGA Tour Golf 486 /dt 

Pinball Dreams de Luxe /dt 

Pinball Dreams 2 /dt 

Pinball Faniasies /dt 

Pinball Dreams & Fantasies /dt 

Pizza Connection /dt 

Privateer 

& Strike Commander /dt 

Rebel Assauit /dt 

Robinson's Requiem /dt 

Rüsselsheim /dt 

Sam & Max /dt 

Sensible Soccer 

International /dt 

Sim City 2000 /dt 

Sim Classics /dt 

Simon the Sorcerer /dt 

SSN-21 Seawolf/dt 

StarCrusader/dt 

Star TrekAmiga 1200 /dt 

Subwar2050/dt 

Syndicate /dt 

System Shock /dt 

Theme Park /dt 

Tie-Fighter /dt Anl. 

Tie-Fighfer /kompl. dt 

Transport Tycoon /dt 

Turrican 3 /dt 

UFO /dt 

Wing Commander 1 + 2 /dt 

Wing Commander 3 /dt 

Wing Commander 

Armada /dt 

X-Wing /dt 

X-Wing Mission Disk. 1 

+ Upgrade Kit /dt 

X-Wing Mission Disk. 2 

- B-Wing /dt 

Zool 2 /dt 
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49,95 


— i— • 




27,95 




61,95 


67,95 




53.95 


— , — 





— i— 


66,95 V.mö. 


— , — 


56,95 


89,95 


— ,— 


64,95 


94,95 


— , — 


V.mö. 


V.mö. 


— ,— 


69,95 


69,95 


— , — 





92.95 


V.mö. 


81,95 





V.mö. 


79,95 


V.mö. 




89,95 




46,95 







— t — 





89,95 




69,95 


V.mö. 




79,95 





— — 


__ 


79,95 


V.mö. 


V.mö. 


V.mö. 





71,95 


77,95 


— 1 — 




95,95 


— , — 





77,95 


— ,— 


34,95 





— , — 


59,95 


— , — 


59,95 


— . — 


— , — 


79,95 


81,95 


— ,— 







89,95 






85,95 


53,95 


61,95 





61,95 


69,95 





— .— 


94,95 


99,00 


34,95 


34,95 


39.95 





89,95 





71,95 


71,95 





71,95 


92,95 


89.95 


— .,— 


79,95 


79,95 


— !— 


77,95 


89,95 


71,95 
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94,95 


94,95 


61,95 


83,95 


94,95 
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79,95 


84,95 
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79,95 


79,95 
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89,95 


— , — 


— ,— 


99,00 


— ,— 





94,95 





51,95 








67,95 


94,95 


94,95 


— ,— 


— 1 — 


66,95 


— , — 


— , — 


V.mö. 


__ 


67,95 


79,95 


— .— 


94,95 


— ,— 


-,- 


59,95 


-,- 





44,95 





29,95 


59,95 


67,95 



So 



Zubehör. 



1 MB-Erweiterung für Amiga 500 49,95 

2-Player Joystick-Kabel analog 19,95 

Gravis analog Joystick PC 59,95 

Gravis analog Joystick Pro PC 71 ,95 

Gravis Game Päd Amiga & Atari ST 34,95 

Gravis Game Päd PC 44,95 

Sound Blaster 2.0 Value Edition /dt 119,00 

Sound Blaster Pro Value Edition /dt 1 79,00 

Sound Blaster 1 6 Value Edition /dt 21 9,00 

Sound Blaster 1 6 ASP Multi CD /dt 369,00 



könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgehen, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse {-t 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern 
wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 



Postfach 1113 * 46361 Bocholt Blücherstr. 24 • 46397 Bocholt 



12 094 
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ch weiß noch genau, wie 
aufgeregt ich war, als ich 
von meiner Versetzung in 
das Ascolon Rift erfuhr. 
Der neue Sektor war politisch brisant, 
denn erstmals trafen wir auf Alien-Ras- 
sen, die uns nicht als "Befreier" sahen, 
sondern um jeden Preis verhindern 
wollten, daß wir uns in ihrem Sektor aus- 
breiten. 

Ich wußte allerdings nicht genau, was 
mich erwarten würde, als ich mit mei- 
nem Versetzungsbefehl in der Tasche 
unsere vorgeschobene Basis am Rande 
des Ascolon Rift erreichte. In einer Sa- 
che war ich aber sicher: Ich würde Mit- 
glied im Gold Squadron sein, jener sa- 
genumwobenen Elitestaffel, und das 
war das Höchste. 

Meine Erwartungen wurden sogar 
noch übertroffen. Die Mitglieder mei- 
nes Geschwaders waren wahre Teufels- 
kerle, und auch mein Chef, Officer Ful- 
cher, setzte mehr auf Teamwork als auf 



Autoritätsgehabe. Allerdings hatte ich 
gleich zu Beginn ein seltsames Gefühl 
bei unserem Geschwaderchef, Com- 
mander Dithmar Ferrand. Ferrand war 
herrisch und streng, außerdem setzte er 
die Taktik für das Vorgehen in dem uns 
so unbekannten Sektor fest. Und diese 
Taktik war eindeutig auf Konfrontation 
ausgelegt: Schon bei meinen ersten Mis- 
sionen hatte ich das Gefühl, daß Ferrand 
zuweilen des Guten zuviel tat. Oder war 
es etwa besonders sinnvoll, einige völlig 
unbewaffnete Frachter der Tan creds ab- 
zuschießen? Immerhin bekam ich durch 
die ersten Einsätze ein Gefühl für die 
Schiffe, die uns zur Verfügung standen. 
Da war die Liberator, ein etwas behäbi- 
ges, aber sehr kampfstarkes Schiff. Ne- 
ben Torpedos und Lasern besaß die Li- 
berator sogar Disruptoren. Ihr einziger 
Nachteil war ihre geringere Schußge- 
schwindigkeit, die bei schnellen Feind- 
schiffen wie den Samurais Treffer er- 
schwerte. Ich beschränkte den Einsatz 



ohnehin in der Munition stark be- 
grenzten Disruptoren deshalb auf den 
Angriff großer, möglichst unbewegter 
Ziele wie Raumdocks oder Kampf Sterne. 

Das zweite Schiff war der schnelle, 
sehr wendige Scorpion. Zwar besaß er 
keine Disruptoren, aber im Kampf gegen 
Samurai-Schiffe und andere Jäger war 
der Scorpion einfach unschlagbar, ein 
Traum von einem Raumschiff. 

Für spezielle Missionen hatten wir 
noch einen ganz besonderen techni- 
schen Leckerbissen auf Lager: die Intru- 
der. Das Schiff war gegenüber unseren 
anderen Jägern vergleichsweise winzig, 
aber es hatte einen unschätzbaren Vor- 
teil: eine Tarnkappenvorrichtung. Wann 
immer wir einen Einsatz im Feindgebiet 
flogen, bei dem es um das Ausspionie- 
ren von Daten ging, benutzten wir die 
Intruder. Allerdings war auch die Tarn- 
kappe kein hundertprozentiger Schutz 
gegen die Entdeckung, denn der Stealth- 
Modus des Schiffes absorbierte ledig- 
lich Sensorenstrahlen und unterdrückte 
die eigene Energieabstrahlung, und das 
auch nur bis zu einem gewissen Grad. 
Wenn man also mit der Intruder in Sicht- 







Ladenlokale Softwarehouse : 

46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922 

47533 Kleve / Gasthausstr. 12/02821 - 14483 

47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/02831 - 87904 

" Ab Februar Ladenlokal auch in Dortmund " 



Mo. - Fr. von 9.30 - 18.30 durchgehend 

Versandtelefon: 
02803 - 1 359 
02803 - 8530 
02803 - 719 
Foix : 
02803 -8161 



Versandanschrifr: 



Ladenpreise variieren! ! ! ! ! ! 



FC 3,5 " 

1942 Pacific Air War DA 89,95 

A- Train DV 39,95 

Aces of the Deep DV x79,95. 

Aces over Europc DV 69,95 

Across the Rhino DV x89,95 

AI Quadim DV 79,95 

Alone in the Dark 2 DV 79,95 

Anstoss DV 67,95 

Anstoss World Cup DV 49,95 

Arcade Pool DA 29,95 

Aladin DA x67,95 

BattieBugs DV 59,95 

Battle Isle 2 DV 79,95 

Beneath the Steel Sky DV 69,95 

Betrayal at Krondor DV 69,95 

Bloodnet DA 67,95 

Bundesl .Manager 3 
Hattrick 
DV 74,95 

BundesLManag. 2.0 DV 67,95 

Burning Steel 2 DV 84,95 

Cannon Fodder DV 59,95 

Cannon Fodder 2 DA i.V. 

Caribian Desaster DV x79,95 

Chaos Engine DA 49,95 

Chartbreaker DV x67,95 

Christoph Kolumbus DV 79,95 

Colonization 
DV 89,95 

Cool Spot DA 54,95 

Dark Legions EV 64,95 

Dark Sun DV 79,95 

Das schwarze Auge 1 DV 79,95 

Das schwarze Auge 2 DV 74,95 

DayofTentacle DV 84,95 

Delta 5 EV 67,95 

Delta 5 DV x79,95 

Der Baulöwe DV x87,95 

Der Clou DV 79,95 

Der Patrizier DV 79,95 

Der Planer DV 79,95 

Der Planer Data DV 39,95 

DesertStrike EV x74,95 

Die Siedler 
DV 74,95 

Dune 1 DV 34,95 

Dune 2 DV 59,95 

DOOM 2 
89,95 

Dreamweb DV 79,95 

Eishockey Manager DV 77,95 

Eider ScroUs EV 67,95 

Eider ScroUs DV x79,95 

Elite 2 DV 59,95 

Erben der Erde DV 79,95 

Eye of Beholder 3 DV 77,95 

F 1 Autorennen DA 59,95 

F14 Fleet Defender DA 89,95 

F14 Fleet Def. Mission DA x47,95 





,3Bas &ci\ixxztvze 
.Auge Z 



voll deutsch 



PC-CDRom PC-CDRom 



Kings Quest 6 DV 77,95 

Lands of Lore DV 59,95 

Larry 6 DV 69,95 

Legend Kyrandia 2 DV 67,95 

Links 386 Pro DA 89,95 

Lollypop 

Load Runner DA x67,95 

Lords ofRealms DV 67,95 

Lukas Classic Adventure Compi- 

lation bestehend aus: DV 99,95 

o Indiana Jones 3 

oLoom 

o Maniac Mansion 

o M oiikey Island 1 

o Zack Mc Kracken 

MAD News 
DV 74,95 

Magic ofEndoria DV 79,95 

Master of Magic DV x89,95 

Master of Orion DA 89,95 



Sens.Socccr Intern. 
Shadow Caster 
Sim Ant 
Sim City 2t>00 
Sim City 2000 Data 
SimEarth 
Sim Farm 
Simon the Sorcerer 
SocccrKid 
Space Quest S 
Space Simulator 
SSN-21 Seawolf 



'DV 
DA 

DV 
DV 
DV 

DV 
DV 
DV 
DA 

DV 
EV 
DV 



39,95 
79,95 
34,95 
79,95 
34,95 
34,95 
79,95 
84,95 
67,95 
64,95 
84,95 
69,95 



10 Jahre Interplay- 
10versch.Titel 
llthHour 
Aces of the Deep 
Aegis:Guard.o.Fleet 
Alone in the Dark 
Alone in the Dark 2 
A nstoss+World Cup 
Archon Ultra 
Battle Chess SVGA 
Battle Isle 2 
Battle Isle 2 Scenerie 



DA 89,95 
DA xl 14,95 
DV x79,95 



DA 
DV 
DV 

DV 
DV 
DA 
DV 
DV 



x87,95 
89,95 

x84,95 
84,95 
67,95 
89,95 
79,95 
47,95 



Mortal Combat 



DA 49,95 



Star Xrek 2 
DV 79,95 

Starlord DV 89,95 

Star Crusader DV 79,95 

Strike Comander DA 84,95 

Striker EV 66,95 

Stronghold DV 79,95 

Subwar 2050 DV 89,95 

Subwar2050 Data DV 47,95 

Syndicate DV 79,95 

Syndicate Data DV 36,95 



IB attle 




Beneath Steel Sky DV 79,95 

CD Bloodnet 
DA 67,95 

Burning Steel 1 incL Editor- 
Data Shiffe/Amerika DV 87,95 
Burning Steel 2 DV 79,95 
Caribian Desaster DV x87,95 
Castles 2 DA x79,95 
Comanche incLData 1+2 plus 
10 Bonusmissionen DV 89,95 
Creature Shock DA i.V. 
Crttical Path DV 99,95 
Dark Forces DA i.V. 
Dark Sun DV 79,95 
Das schw. Auge 1 DV 64,95 
DayofTentacle DV 89,95 
Der Clou DV 79,95 
Der Patrlzer DV 87,95 
DerPlaner+Data DV 84,95 
Die Höhlenwelt-Saga DV x87,95 
Dragon Lore DV x79,95 

CD Dreamweb 
DV 74,95 

DXXM Utilities mit- EV 29,95 



Pinball Deluxe DA 67,95 

RebelAssautt DV 79,95 

Reunion DV 69,95 

Rings Medusa Gold DV 69,95 
Riseof the Robots i.V. 

Saga of Aces Compilation - 
enthält : DA x84,95 

o Roter Baron + Data 
o Aces of Pacific + Data 
o Aces over Europe 

CD Sam & Max 
DV 89,95 

"mit komplett deutscher Sprache" 

StarTrekl DV x84,95 

Starlord DV 89,95 

CD Simon the 
Sorcerer 
DV 79,95 

"mit komplett deutscher Sprache" 

CD Strike Comander 

und Privateer 

DA 84,95 

"incL aller Zusatzmissionen - 
und Speechpack' s " 

Subwar 2050 DV 89,95 

Syndikate + Data DV 89,95 

CD System Shock 
DV x79,95 

T.F.X. DV 84,95 

The Hidden Below DA 67,95 
The Horde EV 79,95 



Master of Orion DA 89,95 



Micromaschines 
DA 49,95 

Monkey Island 1 DV 35,95 

Monkey Island 2 DV 47,95 

NASCAR-Racing DA LV. 

Outpost DV 67,95 

Overlord EV 67,95 

Oxyd Magnum DV 47,95 

Pacific Strike DA 79,95 

Pacific Strike Speech DA 34,95 

Pinball Dreams DA 59,95 

Pinball Dreams Data DA 35,95 

Pinball Fantasies DA 59,95 

Pizza Connection DV 79,95 

Police Quest 4 DV 69,95 

Privateer DA 84,95 

Privateer Operation DA 37,95 

Privateer Speech DA 37,95 

Quest f. Clory4 EV 67,95 

Questf.Glory4 DV x67,95 

Railway Challenge DV 67,95 

Rallay DV 64,95 

Raventooft DV 79,95 

Reunion DV 69,95 

Rings Medusa Gold DV 74,95 

Robinsons Requiem DV 59,95 

Rüsselsheim DV 64,95 

Sam & Max DV 84,95 



System Shock 
DV 74,95 

T.FJt DV 79,95 

Terminater Rampage DA 67,95 

ThemePark DV . 74,95 

Tie Fighter DV 89,95 

Tie Fighter DA 74,95 

Transpot Tycoon DV x89,95 

Trivial Pursuit DV 29,95 

TubolarWorlds DA 67,95 

U.F.O. Enemy Unk. DV 89,95 

Ultima 8 DV 74,95 

Vlctory at Sea EV x79,95 

Warlord 2 EV 79,95 

Warlord 2 Data EV 69,95 

WerewolfKASO DA 67,95 

Wing Armada 
DA 64,95 

Wings of Glory DV x87,95 

World Cup USA 94 DV 59,95 

World ofLemminge DA x59,95 

World War 2 DA 77,95 

WWF 1 DA 19,95 

WWF 2 DA 29,95 

X-Wing DA 84,95 

X-Wing Data B-Wing DA 39.9S 

X-Wing Upgradekid- DV 49,95 



900 Level und Level-Editor!!! 

CD DOOM 2 
79,95 



Eilte 2 DV 

Empire Deluxe DV 

Erben der Erde DV 

Eye of Beholder 1-3 DV 



CD Theme Park 
DV 74,95 

Tie Fighter DA x79,95 

67,95 U.F.O. DV 94,95 

67,95 Ultima 8 + Speech DV 89,95 

79,95 Under a Killing Moon DV xl 04,95 

87,95 Universe DA x69,95 



Falcon Gold 



DA 89,95 



FIFA Soccer 
DV 64,95 

Flugsimulator 5.0 DV 119,95 

Gabriel Nights DV 69,95 

Gobliins 3 DV 79,95 

HandofFate DV 67,95 

Hanse deluxe DV 39,95 

Heimdali 2 DV 74,95 

IndyCarData DA 29,95 

IndyCarRacing DA 49,95 

In Extremis DV 67,95 

Indy Jones 4 Advent DV 47,95 

Ishar3 DV 64,95 

Jungle Strike EV x67,95 

Jurassic Park DV 49,95 

Kick OFF 3 DV 47,95 

Ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM(Zuststellgebühr schon incl.) zuzügl. 3,-DM Zahlkartengebühr 
Abkürzungen; DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version 
\JX = Spiel bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt / i. V. = Spiel in Vorbereitung Irrtümer vorbehalten 
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CD FIFA Soccer 
DV 67,95 

Gabriel Knlghts DV 79,95 

Gobliins 3 DV 89,95 

HandofFate . DV 99,95 

History.Line 14-18 DV 59,95 

Ishar3 DV 79,95 

Inca 2 DV 99,95 

CD Inferno 
DV x89,95 

Larry 6 DV 67,95 

LordofMidnight DV x79,95 

Lost Eden DV . LV. 

Lukas Clas. Advent: DV 99,95 
Indiana Jones 3 / Loom 
Maniac Mans.l/ZackMc Krakken 
Lukas Flight Class.: DA 79,95 
Battlehawk 1942 
Their flnest Houer+Data 
SecretWappon of the Luft- 
waffe + 4 Missionsdisketten 
Mad DocMc Cree 2 EV 84,95 
Mega Rare DV 67,95 

Mlght & Magic 1-3 DV 87,95 



CD Wing Armada 

DA 79,95 
CD Wing Comander 
Teil 1 und 2 
DA 67,95 

"incl. aller Zusatzmissionen - 
und Speechpack's " 
Wolfpack DV 67,95 

Gratis Game Päd 
nur 45.95 

Gravis Joystick 
analog Pro 
nur 64.95!! 



P-15StMeEaale3D/l 
Guwhip 200004 
Der Patrizier DV 




Wahlweise auf CD - ROM 
oder 3,5" Diskette 



CDNHLHockey95 »/«T 

da 79,95 Pro Mec 



Myst 

Oidtimer 

Outpost 



DA 87,95 
DV x84,95 
DV 79,95 
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Versand ohne Aufpreis YlV lü ufljlb 

im Sicherheitskarton !!!!!! 

Preisliste kostenlos !!!! 
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weite eines anderen Schiffes kam oder 
sie mit hoher Geschwindigkeit dicht an 
einem anderen Schiff vorbeiflog, war die 
Tarnkappe dahin. 

Einer der heißesten Einsätze» den ich 
| je mit der Intruder geflogen war, führte 
mich zu einer Kampfbasis und einem 



▲ Verloren: Die Luft 
entweicht dem 
Cockpit, die 
Augen schwel, 

■ # jj 
Breites Grinse 

Unser Held wi 

▼ belobigt 




itwa zwei Kvm vor meinem Ziel drossel- 
te ich die Geschwindigkeitauf ein Viertel 
der Maximalleistung, um meine Ener- 
gieleistung und damit die Wahrschein- 
lichkeit einer Entdeckung zu minimie- 
ren. Als ich schließlich nur noch ein Kvm 
! von der Basis entfernt war, schaltete ich 
zunächst die Triebwerke völlig aus und 
ging mit der Handsteuerung auf 
Schleichfahrt, vorbei an zwei Samurai- 
Fightern, direktan die Station. 
Um diese scannen zu können und um 
. eine Computerdrohne abzuschicken, 
[ mußte ich bis 0,2 Kvm an die Basis heran 
und dann völlig stoppen. Als das erledigt 
war, wurde mir schon etwas flau im Ma- 
gen. Ich war im Zentrum des Gegners, 
umkreist von Dutzenden von Schiffen 
und doch, immer noch unentdeckt. 
Schnell schloß ich die Scans ab, holte die 
Drohne wieder an Bord und fixierte 
mein nächstes Ziel, das. Raumdock. Alles 
mußte schnell gehen, denn die Stealth- 
batterie war bereits knapp unterhalb der 
50-Prozent-Grenze. Ich zog die Nase der 
Intruder hoch und steuerte zunächst 
wieder in Schleich fahrt aus dem gefähr- 



und der Antrieb gestoppt werden, 
außerdem dauerte die Eintauchphase in 
den Hyperraum fast zehn Sekunden - 
viel Zeit für einen Verfolger, ein wehrlo- 
ses Schiff zusammenzuschießen. Meine 
letzte Chance war deshalb die Flucht. Ich 
schaltete die Turbos der Triebwerke ein, 
die für kurze Zeit eine Beschleunigung 
von über 900 Kvm/h ermöglichten (mit 
der großen Gefahr, die Triebwerke völlig 
zu zerstören). Es klappte. Als ich ca. 10 
Kvm von meinen Gegner entfernt war, j| 
stoppte ich das Schiff und begann mit 
dem Hyperraumsprung. Ich war noch 
nicht ganz in der Hyperraumblase ver- 
schwunden, als ich noch einige Treffer 
durch meine Verfolger erhielt. Aber ich 
hatte es geschafft. 

Ferrand war wenig beeindruckt von 
meiner geglückten Mission. Statt dessen 
hatte er bereits höhere Ziele und wollte 
eine Reparaturbasis der Tancreds mit 
einer ganzen Staffel vernichten, da die j 
Basis scheinbar unbewacht war. 

Aber sie war es nicht! Wir tappten in 
eine Falle, bei der ich einen Wingman 
und fast das eigene Leben verlor. Äußer- 



lichen Zentrum der Basis heraus. Dann M dem entdeckten wir, daß die Tancreds 
gab ich etwas Gas, flog das Raumdock an M inzwischen Verbündete hatten. Ferrand 
und wiederholte die gesamte Prozedur, |§ hatte sein Spiel überreizt, hatte unsere 



mit der ich schon bei der Tancred-Basis 
erfolgreich war. 



Raumdock mitten im Herzen des 
Tancred-Reiches. Ein Himmelfahrts- 
kommando, eingeleitet von unserem 
seltsamen Commander Ferrand, der 
sich davon strategische Daten über 
Schwachstellen in der Tancred-Verteidi- 
gung erhoffte. Ferrand pokerte wirklich 
sehr hoch, denn die Tarnkappenenergie 
war ja nur begrenzt verfügbar, und die 
beiden Ziele mußten hintereinander im 
Stealth-Modus angeflogen werden. 

Gleich nach dem Sprung aus dem 
Hyperraum schaltete ich den Stealthmo- 
dus an und legte mir den Status der 
Stealth-Batterie auf den rechten Moni- 
tor. Den linken Monitor schaltete ich in 
den Radar-Modus und fixierte daraufhin 
zunächst die Tancred-Basis auf den Ziel- 
bildschirm, da sie mir am nächsten lag. 

Jetzt begann der schwierige Teil der 
Mission. Ich steuerte das Schiff 
zunächst mit halber G eschwindigkeit auf 
die Basis zu. Dabei versuchte ich, mittels 
des Radars einen Anflugwinkel zu flie- 
gen, der mich auf einen Kurs brachte, auf 
dem ich den Samurai-Jägern möglichst 
nicht in die Quere kam. Diese flogen 
nämlich wie die Hornissen um die Basis 
herum. 
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Als auch die zweiten Scans abge- 
schlossen waren, wurde die Zeit wirklich 
knapp. Die Batterie war fast leer, aber 
ich mußte ja noch mit Schleichfahrt aus 
dem Gefahrenbereich heraus-, um nicht 
entdeckt zu werden. 

Ich war gerade ein Kvm von dem Dock 
entfernt, als die Batterie ihren Geist auf- 
gab. Ich war für jedes Schiff im Umkreis 
von 10 Kvm zu orten. Die Folgen bekam 
ich sofort zu spüren: Ein Samurai-Schiff 
in meiner Nähe verfolgte mich und 
schoß. Nur zu gern wäre ich jetzt mit ei- 
nem Hyperraumsprung verschwunden, 
aber das ging nicht. Schließlich mußten 
die Schilde für den Sprung deaktiviert 



gesicherte Position in dem Sektor aufge- 
geben und uns jetzt in die Lage eines 
Verfolgten gebracht. Zwei unserer Ba- 
sen waren bei Gegenoffensiven schon 
überrannt worden, und es würde nicht 
mehr lange dauern, bis auch unsere Ba- 
sis dran war. Ferrand wurde das Kom- 
mando entzogen; er sollte verhaftet wer- 
den. Als Ferrand aber fliehen wollte, 
stürzte er in die grausige Kälte des 
Raums. 

Dieses tragische Geschehen be- 
scherte mir die Beförderung zum Offi- 
zier. Zusammen mit Officer Fulcher 
stellte ich von nun an die Geschwader 
für meine Missionen selbst zusammen. 
Bei der Verteidigung unserer eigenen 
Basis achtete ich deshalb darauf, daß so- 
wohl die leichten, wendigen Scorpions 
als auch die kampfstarken Liberators 
zum Einsatz kamen. Ich selbst flog eine 
Liberator und beorderte immer dann ei- 
nen meiner Wingmen mit ihren Scorpi- 
ons heran, wenn ich in der Bredouille 
war. 

Der Kampf um unsere Basis war hart, 
aber wir haben ihn schließlich gewonnen. 
Wie es nun weitergehen wird? Ich weiß es 
nicht. Ich hoffe darauf, daß der Friede 
wieder einkehren wird, daß aus Feinden 
Freunde werden. Doch wann 
diese Zeit kommen sein, wage 
ich nicht mal zu schätzen. 
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Bremen ■ Bahnhofsplatz 9 31582 Nienburg 

Hannover ■ Marktstr. 47 Schlossplatz 1 9 

Hildesheim ■ Osterstr. 24 Tel.: (05021) 910416 S 

Nienburg ■ Schlossplatz 19 Fax: (05021) 910403-04 



DV= deutsche Version DIU deutsche, 
EA= engl. Anleitung ??= noch nicht i 
Preis' '= zum Zeitpunkt der Drucklegung eilt 
Zeitung noch nicht lieferbar- Vorbestellung 
möglich. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 
Ladenpreise können variieren. Versal 
Vorkasse 6,90 DM Nachnahme: 9.9 
zuzügl. 3,00 DM Nachnahmegebühr. 
Ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gel. 
allgemeinen Geschäftsbedingungen 



.. _!-Päcific Air War 

1944-Acr.theRhine 
i 1990-Die'94erEdit. 

7 tr. Scvo'd ol Mendor 
1 Aces of the Deep 
1 Aces over Europe 
; Across the Rhine 
, Air Combat Classics 
i Alienbreed 
i Alien Legacy 
i Alone in the Dark 
i Alone in the Dark 2 
' Alone in the Dark 3 
! Al-Qadim 

Al-Qadim 
i Anstoss 

, -World Cup Edition 
i Arcade Pool 
i Archon U'tra 
i Arena-Elder Scrolls 
1 Arena-Elder Scrolls 
! Armored Eist 

A-Train 



79,90DM 

DA 89,90DM 

DV 89,90DM' 

DV 49,90DM 

?? inVorb. 

DV 79,90DM- 

DV 79,90DM 

DV 89:90DM- 

EA 79,90DM 

DA 59,90DM 

DA 69,90DM 
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! Aufschwung Ost 
i Award Winners Gold 

i B-Wing(X-WingM. 2) 
i Battle Bugs 
i Battledrome 
1 Battletoads 
1 Battle Isle 2 
' BazookaSue 
; Beneath Steel Sky 
, Big Four 



Bloodnet 
Body Blows 
Break Thru 
Bundasliga M. 3 
Burning Sleel 
-Data 1 
-Data 2 

-Scenario Editor 
Burning Steel 2 
Burnlime 
Campaign 2 
Camcn Fodcsr 

Cannon Fodder 2 

Caribean Desaster 

CarriersatWarll 

Chaos Engine 

Chartbreaker 

Christoph Kolumbus 
i Civitizatior 
1 Classic Power Comp. 

Colonization 

Coniar.che 
! -Data I 
i -Data 2 Over the Edge 

■ Cool Spot 
i Corridor 7 

1 Creative Writer 
1 Cyberspace 
' Cyclones 

Dangerous Streets 
i Dark Forces 
i Dark Legions 
i Dark Legions 
i Dark Sun 
| Dark Sun II 
1 Das schwarze Auge 

Das schwarze Auge 2 

-Speech 
, Day ot the Tentacle 
i Dawn Patrol 
i Death or Glory 
i Delta 5 
< Delta 5 
1 Der Baulöwe 
! Der Clou 

-Datadisk 
i Der Planer 
i -Datadisk 
i Der Patrizier 
i Der Schatz im Silbers. 
1 Descent 
1 Die Höhlenwelt 
' Die Siedler 
. Diggers 
, Dreamweb 
. Dune 2 
i Dungeon Hack 

■ Dungeon Master 2 
' Durch die Wüste 

1 Dynablaster 
' Eishockey Manager 
. E cor Scrolls 
, Eider Scrolls 
i Elisabeth I 

■ Elite 2 

■ Elite 3 

1 Empire Deluxe 
1 Erben der Erde 
' Eye oi the Beholder 
I Eye ot the Beholder 2 
. Eye ot the Beholder 3 
!f-1 

■ F-14 Fleet Detender 

■ -Mission Disk 

1 Fantasy Empires 

■ Fields of Glory 

■ FIFA Soccer 
Final Conflict 

, Fine Artist 

■ Fire & lee 
i Flashback 

■ Fleet Defendcr 

' Flugsimulator 5.0 
1 Flugsimulator 5.0 
[ -New York 
I -Paris 
, -San Francisco 

■ -Washington . 

■ Freddy Pharkas 

■ Fritz 3 

■ FullThrottle 

■ Fury cl the Furries 
' Gabriel Knight 

, Gobbliins 2 
. Gobbliins 3 
i Grandest Fleet 

■ Hand of Fate 

■ Hanse-Die Expedition 

■ Harpoon 2 

■ -Scenario Editor 

■ Hattrick 
Hellcab 

, Hexx, Heresy of W. 

■ Hireo Guns 

■ History Line 1914-18 
> Höhlenwelt 

• Hokum KA-50 

■ Hot Wumb. Penthouse 
! Hot Numb. Deluxe 

; Hurra Deutschland 
, Inca 

■ Inca 2 

■ Incredible Toons 

■ Indiana Jones 4 

■ Indy Car Racing 

■ -Racing Tracks 
J -Paint Kit 

: Inferno 

. Int. Sens. Soccer 
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, Iron Assasins 

; Ishar 3 

■ Jungle Strike 

■ Jurassic Park 

■ KA-50 Hokum 

■ Kick Off 3 

■ Kind ot Man c 

■ Kings Quest 6 
, Lands of Lore 

, Leis. Suit Larry 6 

■ Legend of Kyrandia 2 

■ Leis. Suit Larry 6 

■ Lemmings 2 

■ Lemmings 3 
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! Links Banff SVGA 
Links Belfry SVGA 
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! Lion King 
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■ Lords of Power 

■ Lords of the Realm 

■ Lost Vikings 

■ Lothar Matthäus 

■ Lucas Classic Adv. 
" M 1 Tank Platoon 

! Mad News 
; Mad TV 

■ Magic of Endoria 

■ Maniac Mansion 2 
i Mario teaches typ. 

■ Masters of Magic 

■ Masters of Orion 
| Mechwarrior 2 

I Menzoberanzan 
, Michael Jordan in Fl. 

■ Micro Machines 

■ Monkey Island 1 

■ Monkey Island 2 
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■ NASCAR Racing 
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I NHL Hockey 

, Oldtimer 

■ Outpost 
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■ Overdrive 

■ Overlord 

■ Pacific Strike 
' -Speech 

, Panzer General 
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i Pinball Dreams 

■ Pinball Dreams 2 
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■ Prince of Persia 2 
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, -Speech 

■ -Special Op. 1 

• ProjectX 
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■ Quest tor Glory 4 
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J Ravenloft 
, Reunion 
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■ Rings of Medusa Gold 

■ Rise of the Robots 
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■ Sam & Max 
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■ Sim Life 
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J Simon the Sorcerer 
I Software Manager 
, Space Quest 5 

■ Space Quest 6 

i Space Simulator 

■ Spelunx 

■ SSN 21 Seawolf 
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! -Speech Pack 

-Data Disk 
, Starlord 
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» Street Fighter 2 

■ Strike Commander 

■ -Speech 
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! Stronghold 
. S.U.B. 

■ Subwar2050 

■ -Mission Disk 

■ Sukiya 

■ Superfrog 
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J Syndicate 

I -Data Disk 
. System Shock 

■ Task Force 1942 

■ Terminator Ramp. 

■ The Chaos Engine 

■ The Eider scrolls 

■ The Eider scrolls 
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; The Grandest Fleet 
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i The Lost Vikings 
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■ Theme Park 

■ Tie Fighter 

■ Transport Tycoon 
; Turrican 2 
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, Ultima 7 II 

■ Ultima 8 - Pagan 

■ -Speech 

■ Ultima Undcrworld 

■ Ultima Underworld 2 

■ Üniverse 
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, Victory at Sea 

, warlords 2 

■ -Datadisk 

■ War in Russia 

■ Werewolf KA 50 

■ Wing Comm. Armada 

■ Wings of Glory 
" Wizardry 7 

; World Cup Year '94 
, World Tennis Ch.-ship 
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DV 69. 90 DM 
DV 99,90DM 
DA 34,90DM 
DV 79.90DM 
DV 39.90DM 
DV 79,90DM 
DV 84,90DM 
DV 19,90DM 
DV 89.90DM* 
DA 89,90DM 
DA inVorb. 
DV 79,90DM* 
DA 74,90DM 
DA 54,90DM* 
DV 39,90DM 
DV 49.90DM 
?? inVorb. 
DA inVorb. 
DA 39,90DM 
DA 79,90DM 

DV inVorb. 

DA 69.90DM 
DV 79,90DM" 
DA 59,90DM' 
EA 79,90DM 
DA 84,90DM 
DA 44,90DM 
?? inVorb. 
DA 39.90DM 
DV 59.90DM 
DV 64.90DM 
DA 64,90DM 
DA 39.90DM 
DA 64,90DM 
DA inVorb. 
DA 34.90DM 
DV 89,90DM 
DV 84.90DM 
?? inVorb. 
DV 69.90DM 
?? inVorb. 
DA 69S0DM 
?? inVorb. 
DA 84.90DM 
DA 44.90DM 
DA 44.90DM 
DA 39.90DM* 
DV 59.93DM 
DV 74.90DM* 
DV 74,90DM 
DA 79,90DM 
DV 79,90DM 
DV 74,90DM 
DA 44,90DM 
DV 79,90DM 

?? inVorb. 

DV 64,90DM 
DV 69,90DM 
DV 84,90DM 
DV 69,90DM 
DA 39,90DM 
DA 79,90DM 
?? inVorb. 
DV 79,90DM 
DA 59,90DM 
DA 79.90DM 
DA 79,90DM 
DV 84,90DM 
DV 39,90DM 
DV 69.90DM 
DV 79,90DM 
?? inVorb. 
DV 84,90DM 
?? inVorb. 
DV 34.90DM 
DV 79,90DM 
DV 69,90DM 

?? inVorb. 
EA 84,90DM 
EA 69,90DM" 
DV 79,90DM 
DA inVorb. 
DA inVorb. 
DA inVorb. 
DV 89,90DM 
DV 84,90DM 
?? inVorb. 
DA 64.90DM 
DA 84,90DM 
DA 39,90DM 
DA 44,90DM 
DV 79,90DM 
DV S0.330JM" 
DV 89,90DM 
DV 49,90DM 
77 inVorb. 
DA 54,90DM' 
EA 69,90DM 
DV 79,90DM 
DV 44,90DM 
DV 79,90DM 
DA 89,90DM 
EA 69,90DM 
DA 54,90DM 
EA 69,90DM 
DV inVorb. 
DV 64.9CDM 
DA 69,90DM 
DA 69.90DM 
DV 79.90DM 
?? inVorb. 
DV 79,90DM 
DV 89.90DM 
DV 89,90DM* 
DA 69,90DM* 
DV 69,90DM 
DA 79,90DM 
DV 64.90DM 
DV 44.90DM 
DA 74,90DM 
DA 74,90DM 
DV InVorb. 
DV 79,90DM 
EA 79,90DM* 
EA 79,90DM 
EA 69.90DM 
EA 79,90DM 
DA 69,90DM* 
DA 69,90DM 

DV inVorb. 

DV 84,90DM 
DA 69,90DM 
EA 59,90DM 



World War 2 

Xenobots 

X-Wing 

X-V.'inq Mission 2 

X-Wing Upgrade Kit 

Jeppelin 



Ihterplav 

11thHour 

1942-Pacilic Air War 

1944-Acr.theRhine 

Aces of the Deep 

Across the Rhine 

Aegis-Guardian of F. 

A hard day's Night 

Air Supenority 

Al-Quadim 

Al-Ouadim 

Alone in the Dark 

Ansloss World Cup E. 

Arcade Pool 

Archon Ultra 

Bat 2 

Battle Isle 2 

-Scenery CD 

Battle Bugs 

Beneath a Steel Sky 

Betrayal at Krondor 

Bioforge 

Bloodnet 

Burning Sleel 

Burning Steel 2 

Burntime 

Buzz Aldrin 

Cannon Fodder 

Caribbean Disaster 

Central Intelligence 

Chessmaster4000T. 

Christoph Kolumbus 

Civilization/RR. T. Del. 

Cyclones 

ComancheCompil. 

Creature Shock 

Critical Path 

D-Day 

Dark Forces 
, Dark Legions 
i Dark Sun 
i Dark Sun II 
i Das schwarze Auge 
1 Das schwarze Auge 2 

David LGolf/F.1 BP 
1 Dawn Patrol 

Day of the Tentacle 
, Der Clou 



DA 74,90DM 
DA 74,90DM 
DA 84,90DM 
DV 44,90DM 
DV 59,90DM 
?? inVorb. 
DV 79,90DM 



9.90DM 
DA 89.90DM 
DA 119,90DM* 
DA inVorb. 
DV 89,90DM* 
DV 79,90DM- 
DV 59.90DM- 
EA 79,90DM 
EA 69,90DM 
DA inVorb. 
EA 69,90DM 
DV 69,90DM' 
DV 89,90DM 
DV 84.90DM 
DA 34:90DM- 
DV 69:90DM 
DV 79,90DM- 
DV 84.90DM 
DV 49.90DM 
DV 69,90DM* 
DV 79,90DM 
DV 69,90DM 
DV inVorb. 
DA S4.9CDM 
DV 34,90DM 
DV 79,90DM 
DV 79,90DM 
DA 89,90DM 
?? inVorb. 
DV 84.90DM" 
DA 79,90DM 
DA 69.90DM* 
DV 89,90DM* 
DV 64.90DM 
DV 79.90DM" 
DV 89,90DM 
?? inVorb. 
DV 99,90DM 
?? inVorb. 
?? inVorb: 
EA 64,90DM 
DV 79,90DM 
DV 79,90DM- 
DV 69,90DM 
DV inVorb. 
DA 64,90DM 
?? inVorb. 
DV 89,90DM 
DV 79,90DM 



CD-ROM 

UFODV 
69,90DM Hl 



Der Patrizier 

Der Planer 

Der Rasenmähermann 

Descent 

Die Höhlenv/elt-Saga 



Dracula unleashed 
Dragon Lore 
Dragonsphere 
Dreamweb 
Dungeon Hack 
Dungeon Master 2 
Eco Quest 
Eleventh Hour 
Elite 2 

Empire Deluxe 
i Erben der Erde 
Eye of the Beh. Triol. 

i Falcon Gold Coli. 
1 Fantasy Empires 
1 Form. IGP/D. L.Golf 
1 FIFA Soccer 

Füll Throttle 
, Gabriel Knight 

Gateway 2 

Gobliins 2 
i Gobliins 3 
| Golden 7 
1 Grandest Fleet 

Guardians ot the Fleet 
, Gunship2000*Scen. 
i Hand ol Fate 
i Harpoon 
. Hattrick 
i Hellcab 
1 Hidden Below 
1 History Line 
! Hokum KA 50 

Hurra Deutschland 
, Inca 2 
i Inferno 
i Iron Angel 
i Iron Assault 
1 Iron Helix 
1 Ishar 3 

Jack Nicklaus S. E. 
. Journeyman Project 
i Jungle Strike 
i Jurassic Park 
i KA 50 Hokum 
i Kick off 3 
1 Kind of Magic 
1 Lands of Lore 

Legend of Kyrandia 2 

Leis. Suit Larry 6 
i Leisure Suit Larry C. 
i Lemmmgs DP 
i Litil Divif 
p Lollypop 
• Lost in Time 
1 Lost in Town 
[ Lucas Arts Cl. Adv. 
I Lucas Arts Cl. Sim. 
, Mad News 
i Magic Carpet 
i Man enbiign 

■ Maniac Mansion 2 
1 Mega Race 

' Menzoberanzan 
' Might 8 Magic Triol. 
Mysl 

I NHL Hockey '95 

■ No. 2 Collection 

■ Noctropolis 

■ Oldtimer 
1 Outpost 

■ Patriot 

[PGA Tour Golf 486 

; Phantasmagoria 
, Phantasmagoria 
i Phoenix Fighter 

■ Pinball Deluxe Edition 

■ Police Quest 4 
1 Prince Symbol 

■ Privateer/Strike Com. 
| Quest & Fun 

; Quest for Glory 4 

I Quik 

, Railr. Tyc. Del./Civiliz. 

■ Ravenloft 

■ Rebel Assault 

■ Return to Zork 

■ Reunion 

J Rings of Medusa Gold 
, Rise of the Robots 
. Sabre Team 



Saga of Aces 

Sam & Max 

Shadowcaster 

Shadowworids 

Sherlock Holmes 

Simon the Sorcerer 

Space Hulk 

Space Quest Collect. 

Space Quest 6 

Space Shuttle 
i Spellcastina Party P. 
i SSN 21 Seawolf 
' StarControl 1&2 
i Star Crusade 
1 Starlord 
'Star Trek 

Star Trek Next Gen, 
i Stonekeep 
i Strike Com./Privateer 
i Stronghold 
i Subwar 2050 
| Super H. L. Hoboken 
1 Symbol (Prince) 
' Syndicate Pius 
, System Shock 

■ Terminator Rampage 
!tfx 

i The Grandest Fleet 

i The Hidden Below 

1 The Horde 

1 The Journeyman Proj. 

' Theme Park 

I Tie Fighter 

i Top Snots 

i Tornado 

■ Turrican 2 

■ UFO 

■ Ultima 8 

1 Ultima Uw. 1 und 2 
! Ultimate Football 
, Under a killing Moon 
, Universe 
, Wild Blue Yonder 
i Wing Comm. Armada 
• Wing Commander Del. 

■ Wing Commander III 

■ Wings of Glory 
' Wija'rdrv 6+7 

: Woodstock 

World CupYear '94 
, Wrath of Gods 
pelin 




DV 84,90DM 
DV 84,90DM 
DA 84,90DM 

?? in Vorb. 

DV 84,90DM- 
DV 69,90DM 
DA S9.9CDM 
DV 79.9CDW 
DA 34.90DM 
DV in Vorb. 
EA 69.90DM 
?? inVorb. 
EA 79.900M 
DA 129.90DM" 
DV 69,90DM 
OV 69,90DM 
DV 79,90DM* 
DV 84,90DM 
DA 69.33DM 
DA 89.93DM 
DV 69,90DM 
DA 64.90DM 
DV 69,90DM 
?? inVorb. 
DV 79,90DM 
EA 69,90DM 
DV 84,90DM 
DV 94,90DM 
DV 89,90DM 
?? inVorb. 
EA 79,90DM 
DA 64,90DM 
DV 104,90DM 
EA 39,90DM 
DV 84.90DM- 
?? inVorb. 
DA 69,90DM 
DV 64.90DM 
?? in Vorb. 
DV 69.90DM 
DV 109,90DM 
DV 89,90DM* 
?? in Vprb. 
?? inVorb. 
DA 79,90DM 
DV 79,90DM" 
DA 44,90DM 
DA 69,90DM 
EA 69.90DM' 
DV 69,90DM 
•?? inVorb. 
DV 64,90DM" 
DV 49.90DM 
DV S9.9CDM 
DV 104,90DM 
DV 79,90DM 
DV 84;90DM- 
DA 69 90DM 
DA 79,90DM 
DA 69,90DM 4 
DV 84,90DM 
77 in Vorb. 
DV 99,90DM 
DA 79,90DM 
DV 84,90DM* 
DV in .Vorb. 
DV 84,90DM 
DV 89.90DM 
DV 69,90DM 
DV 79,90DM* 
DV 84,90DM 
DA 84,90DM 
DA 79,90DM 
DV 64,90DM 
DA inVorb. 
DV inVorb. 
DV 84,90DM 
EA 39,90DM 
DA 79,90DM 
DV in Vorb. 
EA in Vorb. 
?? inVorb. 
DA 74,90DM 
DV 79,90DM* 
EA. 84.9CDM 
DA 84,90DM 
DV 69,90DM 
DV 79,90DM* 
DA 64,90DM* 
DV 64,90DM 
DV 69,90DM" 
DV 79,90DM 
DA 34.99DM 
DV 74,90DM 
DV 79,90DM 
?? inVorb. 
?? in Verb. 



, SV 204 Trackstick 
SV 205 Optix 

' SV 206 Raider 
1 SV 207 Speed R. Plus 
1 SV 208 Optix Trackstic 
SV 209 Gamecard 
SV 21 1 High Speed Car 
SV230PCPropad 
~l 71 2 PC-Mouse 



7? inVorb. 

DV 39.93DM 
DA 89,90DM 
?? inVorb. 
DV 89,90DM 
DV 84,90DM 
DV 89,90DM 
DV 84,90DM" 
?? inVorb. 
?? inVorb. 
EA 69.90DM 
DV 79.93DM 
DA 44,90DM 
?? in Vorb. 
DV 89,90DM 
FA 84.90DM 
DV inVorb. 
?? inVorb. 
DA 84,90DM 
DV 79,90DM 
DV 89,90DM 
EA 69,90DM- 
EA 84,90DM 
DV 89,90DM 
DV 79,90DM" 
EA 69,90DM 
DA 89.90DM 
DA inVorb. 
DA 69,90DM 
DV 79,90DM 
DA 69,90DM 
DV 79,90DM 
DA 79,90DM" 
?? in Vorb. 

DA 89,90DM 

DA 54.90DM' 
DV 69.9CDM 
DV 109,90DM 
DA 34.90DM 
EA 89,90DM" 
DV 104,90DM - 
DV inVorb. 
DA 69.09DM" 
DA 79,90DM 
EA 79,90DM 
?? inVorb. 
DV 89,90DM" 
DV £4. 93DM 
11 in Vorb. 
DA 69,90DM 
. EA 109,90DM 
DV 84,90DM" 



34,90DM 
19,90DM 
69,90DM 

34.3CDP:, 
49.90DM 
99 . 30 D M 
24.90DM 
39,90 DM 
2' 3 0DM 
4-: 9. LM 




Plus 

' Mach II 
| Mach III 
Flight stick 

, Flighlslick Pro 
i Virtual Pilot 
amecard III Automatic 



1 4. 3 CD VI 
■j- 9CDM 
64ECDM 
.-C"jV: 

89.90DM 
159,90DM 

9 VC : MC 
84,90DM 




, .lieh'S 

i Alienbreed Sp. Ed 

Alienbreed 2 
i Ambermoon 
1 Anstoss 

1 -World Cup Edition 
' Apidya 

Apocalypse 
, Arcade Pool 
i Assassin Sp. Edition 
i A-Train 

i Aufschwung Ost 
1 Award Winners Gold 
1 Battle Isle 2 
! Battle isle Data 2 

Battle Team 
: Battletoads 
i Bazooka Sue 



59,90DM 
JS.90DM 
29f — ■ 

CV'i'CV 
79,90DM 
69,90DM 

94.3C VC 
CO.COCrC 
-.V'-ODiV 
29,90DM 
34.90.": IC 
33 CCCiC 
64!9CDM 
6 3. 90 CIO 
79:90DM- 
49.90DM 
7-t 9 "DM 
39.30DM 
79.90DM* 



UFO DV 
69,90DM 4 /// 



8C Kid 

Beneath a Steel Sky 
i Benefactor 

Big Four 

1 Body Blows Galaclic 
' Brian the Lion 
', Bubba'n'Stix 

, Bump n Burn 

i BundO Man. Pr. V. 2.0 

i Bund. Man. 3 

i Burntime 

1 Campaign 2 

1 CannonFodder 2 

! Caribbean Desaster 

Chartbreaker 
i Chaos Engine 
i Christoph Kolumbus 
i Civilization 
i Clifftianger 
| Cool Spot 
1 Crash Dummies 
! Darkmere 

Das schwarze Auge 
, Death or Glory 
i Deluxe Paint 5 
i Der Clou 
i -Datadisk 

■ Der Patrizier 

1 Der Schatz im Silbers. 
1 Die Siedler 

Disposable Hero 
, Dogfight 

■ Dracula 

■ Dreamlands 

■ Dreamweb 
' Dune 2 

1 Dviiclasler ' 

■ Eishockcv IVaranei 
! Elfmania 

; Elisabeth I 



Elite 2 

Excellent Games 

Eye of the Beholder 1 

Eye of the Beholder 2 

Eye of the Storm 

F-117Nighthawk 

Fields of Glory 

FIFA Int. Soccer 

Final Conflict 

Flashback 

Gobliins 2 

Gobliins 3 

Hanse-Die Expedition 

Hattrick 

Heimdall 2 

Hired Guns 

History Line 14/18 

Hyperion 

Hot Numb. Pent. Del. 

impossible Mission 

Indiana Jones 4 

Innocentuntilcaught 

Int. Sensible Soccer 

Ishar 2 

Ishar 3 

Jack the Ripper 

Jurassic Park 

K240 

Kick Off 3 

Kingpin 

Kings Quest 6 

Kind of Magic 

Kult of Speed 

Legacy of Sorasil 

Lemmings 2 

Liberation-Captive 2 

Lionheart 

Lollypop 

Lords of Power 

Lords of the Realm 

Lost Vikings 
, Lothar Matthäus 

Lotus Comp. (1 - 3) 
i Lucas Classic Adv. 
i M1 "a-k Platoon 

Mad News 
1 Mad TV 

Maelstrom 

[C;.'i>: of Endoria 
i Manch. Un. Prent. L. 
i Mario is Missing 
i Micro Machines 
i Missiies overXerion 
1 Monkey Island 
• Mjix-ay Island 2 
! Mr. Nutz 

I No.2 Collection 

i Oldtimer 

i Outiarder 

i Overlord 

i Penthouse Deluxe 

1 Perihelion 

1 PGA Tour Golf Plus 

Pinball Dreams 
, Pinball Fantasies 
i Pinball Edition 
i Pinball lllusions 
i Pirates 

i Pizza Connection 
i Populous 2 Plus 
1 Premier Manager 3 
' Puggsy 
, Ouarter Pole 
, Quik 
i Reunion 

i Rings of Medusa Gold 
i Robinsons Requiem 
' Rorkes Drift 
1 Rüsselsheini (Detroit) 
! Ruft«. Tumore 

Second Samurai 
, Seek & Destroy 
■ Sensible Golf 
i Sens. Soccer Int. 
> Sierra Soccer 
1 Sim City Deluxe 
' Sim City/Populous 

Sim Classics 

Sim Life 

Simon the Sorcerer 

Skidmarks 

Soccer Kid 

Software Manager 

Suace Hulk 

Spaceward Ho I 

St. Thomas 

Street Fighter 2 

Starlord 

SUB 

Summer Olympix 

Surf Ninja 
1 Syndicate 
1 Team 17 Coli. Vol. 1 
1 Theatre ol Death 
, The Chaos Engine 
i The final Conflict 
i The Lost Vikings 
i Theme Park 
i Top Gear 2 
1 Tornado 
1 Traps'n'Treasures 

Turrican 3 

Turrican 3 

"wicht 2003 
i UFO 
i Universe 
i Uridium 2 
i Wing Commander 1 
1 Winter Olympics. 
I Wiz'n'Liz 

Wiz Kid 
I World Cup USA '94 
i WWF European Ramp 



DV 59.90DM 

DA 6I.3CDM 

DV 39.90DM 
DV 79,90DM 
DV 69,90DM 
DA 69,90DM 
DV 69,90DM* 
DV 54.90DM' 

?? inVorb- 

DV 64,90DM 
DV 74,90DM 
DV 69,90DM 
DV 44,90DM 
DV 69.90DM- 
DA 64 99DM 
DA 64:90DM 
DV 69.90DM 
?? inVorb. 
DA 59,90DM 
DA 69,90DM 
DV 49,90DM 
DA 69,90DM 
DV 39,90DM 
DV 59,90DM 
DV 64,90DM 
?? inVorb. 
DV 64,90DM 
DA 54,90DM 
DV 49,90DM 
DA inVorb. 
DV 64,90DM 
DV 69.90DM 
DA InVorb. 
7? inVorb. 
DA 39,90DM 
DA 54.90DM 
DA 59,90DM 
DA 64.90DM' 
DA 74,90DM 
DV 64,90DM" 
DV 64,90DM 
DV 64,90DM 
DA 59,90DM 
DV 79.90DM 
DA 39.90DM 
DV 69,90DM" 
DV 39,90DM 
DV inVorb. 
DV in Vorb. 
DV 69,90DM 
?? inVorb. 
DA 49,90DM 
DA 49,90DM 
DV 39,90DM 
DV 49,90DM 
DA 49,90DM 
DV 69,90DM 
DV inVorb. 
?? inVorb. 
DA 64,90DM- 
DV 59,90DM 
DA 49,90DM 
DA 59,90DM 
DA 49.90DM 
DA 59,90DM 
DA 64.90DM 
DA in Von? 
DA 34,90DM 
DV 79,90DM 
DA 69.90DM 

?? in Vorb. 

DA 64,90DM 
DV 64,90DM* 
DA 54.90DM" 
DV inVorb. 
DV 69,90DM 
DV 64,90DM" 
7? inVorb. 
DV 64,90DM 
DA 49,90DM" 
DA 64,90DM 
DA 39,90DM 
DA inVorb. 
DV 39,90DM 
DV 49,90DM 
DA 79.90DM 
DA 69,90DM 
DV 69,90DM 
DV 79.9CDM 
DV 69,90DM 
DA 49,90DM 
DA 64,90DM 
DV 69.90DM 
DA 64,90DM 
DV 69,90DM 
DV 49.90DM 
DA 34,90DM 
DV 69.93DM 
DV 59,90DM" 
?? inVorb. 
?? inVorb. 
DV 64,90DM 
Da 59.90DM 
DA 64,90DM 
DA 49,90DM 
77 inVorb. 
DV 64,90DM 
DV 64,90DM- 

11 in Vorb. 

DA 69,90DM 
DV 64,90DM 
EA 49,90DM 
DA 64,90DM 
DA in Vorb. 
DA 69,90DM- 
DV 54,90DM 
DA 49,90DM 
DV 49,90DM 
DA 64,90DM 
DA 64.90DM 
DA 49,90DM 
DV 54,90DM, 
EA 29.90DM 
?? inVorb. 
DV 69,90DM" 
DA 64,90DM" 
DA 19,90DM 
DA 49,90DM 



Christoph Kolumbus 

Civilization 

D/Generation 

Der Clou 

-Datadisk 

Der Schatz im Silbers. 

Dreamweb 

Dynatech 

Eftmania 

Fields of Glory 

Gunship2000 

Hanse-Die Expedilion 

Hattrick 

Heimdall 2 

Impossible Mission 

Int. Sensible Soccer 

Ishar 

Ishar 2 

Ishar 3 

Jurassic Park 

Kick off 3 

Kings Quest 6 

Lion King 

Magic of Endoria 

Morph 

Naughty Ones 

Oldtimer 

Oscar 

Outto Lunch 

Penthouse Deluxe 
1 Pinball Fantasies 
1 Reunion 

Robinsons Requiem 
\ Rüsselsheim 
, Second Samurai 
i Sim City 2000 
i Sim Life 

i Simon the Sorcerer 
' Soccer Kid 
1 Star Trek 
' SUB 

; Summer Olympix 
, Surf Ninja 
i The Chaos Engine 

i TFX 

i Theme Park 
1 Top Gear 2 
1 Tornado 
! Total Carnage 
Transarctica 
i Tubulär Worlds 
i UFO 
i Zool 
■12 



Jights 
Arcade Pool 
Banshee 
Battle Chess 
Battletoads 
Beneath a Steel Sky 
Brian the Lion 
Brutal Football 
Bubba'n'Stix 
Bump'n'Burn 
Chaos Engine 
Chuck Rock 
Deep Core 
Der Clou 
Disposable Hero 
Donk 

Emerald Mines 
Fields of Glory 
Fire & lee 
Formula One GP 
Fury of the Furries 
Golden Collection 
Gunship 2000 

Heimdall 2 
Impossible Mission 
Int. Sensible Soccer 
Jurassic Park 
Kick off 3 
Kingpin 

Labyrinth of Time 

Lemmings 

Legacy of Sorasil 

Liberation 

Litil Divil 

Lost Vikings 

Lotus Triology 

Mean Arenas 

Mega Race 

Morph 

NauahtyOnes 

Out to Lunch 

Pinball Fantasies 

Pinball lllusions 
i Pirates! Gold 

Project X+F 17 
| Quik 

Seek & Destroy 
I Sens. Soccer Int. 
] Simon the Sorcerer 
i Sleepwalker 
i Soccer Kid 
i Striker 

Superirog 

The Chaos Engine 
' The Lost Vikings 
; Theme Park 
i Tolal Carnage 
i Top Gear 2 
, Ufo 

i Ultimate Body Blows 
1 Universe 
1 Zool 

Zool 2 



DV 74,90DM 
DV 69,90DM 
DA 39.90DM 
DV 69.90DM 
DV in Vorb. 
DV 84,90DM' 
DV in Vorb. 
CO ;3 3:CM 
DA 49.90DM' 
DV 69.90DM- 
DA 69.90DM- 
DV 44,90DM 
DV 69,90DM- 
DV 64,90DM 
DA 69.90DM 
DV 39,90DM 
DA 64.93DM 
DV 59.90DM 
?? InVorb. 
DV 64,90DM 
DV 64,90DM 
DV 64,90DM' 
DA 54,90DM- 
DV inVorb.. 
DA 64,90DM* 
DA 49,90DM 

DV in Vorb. 

DA 49,90DM 
DA 49,90DM- 
DV 69,90DM 
DV 59.90DM 
DA inVorb. 
DV 64,90DM - 
DV 64.90DM 
DA 64,90DM 
EA 54,90DM- 
DV 79,90DM 
DV 79,90DM 
DA 64,90DM 
DV 69,90DM 
DV 59,90DM* 
?? inVorb. 
?? inVorb. 
DA 49.90DM 
DA 69,90DM- 
DV 64.90DM" 
?? inVorb. 
DA inVorb. 
DA 59,90DM 
DV 59,90DM 
77 inVorb. 
DV 69,90DM* 
DA 49,90DM 
DA 49,90DM 



DA 49,90DM 

DV 49,90DM 

DA 34,90DM- 

DA 54,90DM 

EA 54,90DM 

DA 49,90DM 

DV 54,90DM* 

?? inVorb. 

?? in Vorb. 

DA 59.90DM 

DA 54.90DM- 

DA 59.90DM 

DA 34.90DM 

DA 49.90DM 

DV 69,90DM- 

DA 59,90DM 

DA 59,90DM 

DA. 34.99DM 

DV 64,90DM" 

DA 49,90DM 

DA inVorb. 

DA 59,90DM 
7? in Vor". 
DA 69,90DM 
DA 64,90DM 
DA 54.9CDM 
DV 49.90CM* 
DV 64,90DM* 
DV inVorb. 
DA inVorb. 
EA 59.90DM 
DA 49,90DM 
?? in Vorb. 
EA 64,90DM 
7? inVorb. 
EA 54,90DM 
DA 59.90DM 
DA 49,90DM 
DA in Vorb. 
DA 49,90DM 
DA 49,90DM 
DA 49,90DM 
DA 64.90DM 
DA in Vorb. 
DA 64,90DM 
DA 49,90DM 
DA inVorb. 
DA 49,90DM 
DA 49,90DM* 
DA 69,90DM 
DA 59,90DM 
DA 64,90DM" 
DA 59,90DM 
DA 34,90DM* 
DA 69,90DM* 
DA 59,90DM 
EA 59,90DM 
DV in Vorb. 
DA 64.90DM 
?? inVorb. 
DV 64.90DM- 
DA 59,90DM 
7? inVorb. 
DA 59.90DM 
DA 59,90DM 





Fernweh 



Wenn andere schon längst wieder aus der sommerlichen 
Ferienbraterei zurück sind und in Gedanken bereits den 
95er Urlaub planen, erwacht in 
fleißigen ASMlern angesichts 
Herbstsonnenstrahlen und der Segel- 
boote auf dem Werratalsee schmerzhaftestes Fernweh. Wieder 
keine Zeit für eine anständige Urlaubsreise gehabt, wieder die 
ganze Zeit vor dem Rechner gesessen! Ach, was wäre das schön, 
mit geblähten Segeln in den goldenen Sonnenuntergang zu 

gleiten, der Ferne und unbekannten Abenteuern entgegen... « m ^7 

Aber jetzt Schluß mit der Gefühlsduselei und zurück an den ™ 

Schreibtisch! Eure Briefe warten darauf, beantwortet zu wer- 
den! Vielleicht wird es ja anschließend noch was mit der 
großen Ferne, wenigstens ein kleines bißchen... 

Wenn Ihr uns wieder auf den Boden der Tatsachen zurückholen wollt, schreibt wie immer an: 
ASM, Feedback, Postfach 1 870, 37290 Eschwege. 




Cheats 

p*\i Ich spiele schon seit Wo- 
chen nur noch drei Spiele auf 
dem PC meines Onkels: FIFA In- 
ternational Soccer, Wolkenheim 
4E und Zoom! Vor einiger Zeit 
war Zoom unser (meines und 
meiner Freunde) Ueblingsspief. 
Doch seit wir die Cheats für die- 
ses Spiel besitzen, haben wir so 
langsam kein Interesse mehr 
daran. 

Zuerst haben wir es nur mit den 
Cheats geschafft, doch nach etli- 
chen Spiel stunden haben wir es 
auch ohne sie gelöst, weil man ja 
die ganzen zweiten Ausgänge, 
die den Spieler ins letzte Level 
oder in ein Geheimlevel bringen, 
ohne weiteres wiederfindet. . . 
Bei FIFA Int. Soccer gibt es wohl 
keine Cheats, doch bei Wolken - 



heim und Dune 2 bin ich mir fast 
1 00%ig sicher, daß es welche 
gibt. Was ich eigentlich wollte: 
Gibt es auch Levelcodes, Kom- 
pfettlösungen und Tips für' Dune 
2 (ältere Ausgabe) bzw. Wol- 
kenheim, und könnt Ihr mir sol- 
che schicken? 

Markus 

(Anm. d. Red.: Es gibt Tips, die 
wir aus bekannten Gründen (In- 
dex) nicht abdrucken; dies käme 
ja einer Werbung gleich. Zu 
Dune 2 gab es massenhaft Tips 
(in ASM 5/93, 6/93, 7/93 und 
1 0/93), ein paar Cheats findest 
Du in der Special 20 auf Seite 
34. Wir kriegen es zeitmäßig 
nicht auf die Reihe, Euch Kom- 
plettlösungen und ähnliches 
nach Hause zu schicken (auch 
nicht gegen Freiumschlag; der 
Lösungsservicc für Abonnenten 



ist die Ausnahme). Bitte versucht 
entweder, die entsprechenden 
Hefte nachzubestellen, oder 
schreibt an den HintHunt. 

kate) 

Techno-Kram 



ki 



Leider muß ich diesmal et- 
was an Eurer Zeitschrift kritisieren. 
Halt, eigentlich nicht an Euch, son- 
dern an einer Aussage von Ulrich 
Schmitz im Steckbrief der Ausga- 
be 1 0/94. Es handelt sich um den 
Punkt: "Welche Musik hörst Du 
nicht?" Antwort von U. Schmitz: 
'Techno-Kram, wobei das meiner 
Meinung nach nicht nur üble Mu- 
sik, sondern ein sehr destruktiver 
Trend ist mit allem, was so zu der 
Szene gehört". 

Zuvor muß ich wohl erwähnen, 
daß ich selbst Techno-DJ und so 



also mit der Materie (Szene, Mu- 
sik, Leute) vertraut bin. 
Erst einmal zum "Techno-Kram": 
Um solche Musik so bezeichnen 
zu können, muß man wissen, 
was Techno überhaupt ist. Viele 
Leute schmeißen alles in einen 
Topf, das ist Blödsinn. Es gibt 
z.B.; 

- Kirmes- und Kommerz- 
techno (2 Unlimited, DJ Bobo 
etc.), 
-Szenetechno, z.B. Acid, Tran- 
ce, Hardtrance, Breakbeat, 
Gabber, Experimental So- 
unds. 
Kirmestechno und Szenetechno 
haben überhaupt nichts gemein- 
sam. 

Zum destruktiven Trend: Woher 
weißt Du das denn so genau? 
Warst Du schon einmal auf ei- 
nem Rave (Techno-Party) oder !n 
einem Club? Da gibt es absolut 
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keine Aggressionen, Gewalt, 
Schlägereien etc.. Aber ich 
schätze, Du beziehst Dich auf 
das Thema Drogen & Techno. 
Ganz klar, in der Szene werden 
Drogen konsumiert, aber doch 
nicht von jedem Raver (Tänzer) 
oder DJ. 

Wenn man einmal auf der Tanz- 
fläche steht, kann man ungeheu- 
re Energien freisetzen und so 
sehr lange feiern, innere Ag- 
gressionen abbauen. Auch in 
anderen Musikszenen werden 
Drogen konsumiert, im Endeffekt 
wahrscheinlich nicht mehr oder 
weniger als in unserer Szene. 
Vielleicht hast Du ja vom Nignt- 
Move (3.9.94 in Köln) gehört, 
wo über 20000 Raver gegen 
den Konsum von Drogen fried- 
lich demonstriert haben, 
Techno-Musik gibt es in so vielen 
verschiedenen Richtungen (siehe 
oben), harte Beats, melodienrei- 
che Stücke oder auch mal expe- 
rimentell und abgedreht. 
Natürlich steht jedem, auch Dir, 
Ulrich, seine Meinung zu. Ich 



versuche ja auch nicht, irgend- 
welchen Leuten, die Techno nicht 
gut finden, meine Musik schön- 
zureden. Aber ich fand es nicht 
gut, mit welcher Wortwahl Du 
Deine Meinung kundgegeben 
hast. Man sollte sich erst einmal 
informieren, um solchen (für uns) 
starken Tobak von sich zu ge- 
ben. 

Über eine Stellungnahme von 
Dir, Ulrich, bzw. Euch (Redakti- 
on) würde ich mich sehr freuen. 
Oliver Zeyen / DJ Ciacomix 

(Anm. d. Red.: Mein Statement 
zu Musik, die ich nicht höre, 
mußte - wie jeder Punkt des "In- 
side'' '-Interviews mit mir - ganz 
kurz sein. Auch ist es nur meine 
ganz persönliche Ansicht, nach 
der ja auch gefragt worden war, 
und zu der ich stehe. Ich habe 
natürlich nichts gegen Leute, die 
Techno-Musik hören. Das hat 
sehr viel mit Geschmack und 
subjektivem Empfinden zu tun, 
und mein Geschmack ist es eben 
nicht. 



Wie Du schon richtig geahnt 
hast (warum wohl?), bezieht sich 
mein kritischer Nebensatz in er- 
ster Linie auf die harte Szene der 
Techno-Kultur, aus der diese 
Musik gewachsen ist, und dazu 
gehört nun einmal auch der Dro- 
genkonsum mit synthetischen 
Drogen, Crack und so weiter. 
Daß nicht alle Techno-Freaks 
das nehmen und viele einfach 
nur die Musik geil finden, steht 
auf einem anderen Blatt. Dafür 
muß man gar nicht in die Tiefe 
gehen und dann so künstliche 
(und sehr unbeständige) Klassifi J 
zierungen in Szene-, Kommerz- 
und andere Technovarianten 
machen. Ich behaupte einfach 
mal, daß es ohne Kommerz gar 
keine Techno-Welle geben wür- 
de. Solche theoretischen Diskus- 
sionen sind vielleicht für Fans in- 
teressant, für Außenstehende 
bestimmt nicht. 

Was Du über das Freisetzen von 
Energien auf der Tanzfläche 
schreibst und darüber, daß auch 
in anderen Musikszenen Drogen 



genommen werden, glaube ich 
Dir - das macht die Sache aber 
nicht besser. Und es ist leider ei- 
ne Tatsache, daß besonders für 
viele Hardcore-Techno-Freaks 
oder Raver halt die Droge dazu- 
gehört, um den richtigen Kick 
zum "Abtanzen" von Frust oder 
was auch immerzu kriegen. Und 
dazu sage ich ganz klar NEIN. 



US 



Hat Ulrich wirklich übertrieben? 
Lefstalkabout... 
Herr Kollege (wenngleich mei- 
nereiner in seiner Freizeit mehr 
Moderator als DJ ist und meist 
andere Musik spielt), in einer Sa- 
che kann ich Dir nicht recht ge- 
ben. In Berlin hat die Polizei vor 
kurzem eine Razzia in einem 
Techno-Rave-Club veranstaltet. 
Ergebnis: Schlagringe, Spring- 
messer, Hasch, LSD und jede 
Menge Minderjährige. Mag 
sein, daß es in Deinem Club kei- 
ne Gewalt gibt, aber ich glaube 
eher, Du läufst mit Scheuklappen 
'rum. Und was Techno-Mu$ik - 
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kommerziell oder nicht, ist 
egal - angeht: Ich persönlich 
halte sie für überflüssig, da die 
meisten Stücke weder textlich 
noch musikalisch einen Sinn er- 
geben. Weil ich eben einen an- 
deren Geschmack habe. De- 
struktiv? Ja, für meine Gehör- 



gange. 



kate 



Wie schreibt sich das jetzt ei- 
gentlich richtig? '7echno" oder 
"Tekkno", oder sind das wieder 
zwei verschiedene Sachen? 

sz) 

Persönliches 
Logbuch 

[><] Sternzeit03:0Q:01 
Hallo ASM, ich bin begeisterter 
Leser Euerer Leserbriefe, und bei 
den Space-Rat-Comics bekom- 
me ich leuchtende Augen. Ach, 
wie wäre es mal mit einem Co- 
micband mit DIN-AO-Enterprise- 
poster (ich brauch' eine neue Ta- 
pete). Ah, würdet Ihr den Brief 
nicht abdrucken, wenn ich zum 
Beispiel sagen würde, daß ich... 
(Anm. d. Red.: zensiert!) verkau- 
fen möchte? So kommt man 
zu kostenlosen Kleinanzeigen. 
(Anm. d. Red.: Denkste! - kate). 
Hier übrigens meine Meinung 
über den PC-Amiga-Konflikt: 
Bla,bla... 

2 Stunden und 4 Direktinfusio- 
nen Kaffee später. 
Jetzt noch ein paar Fragen: 

1 . Könnte ich das Rezept für den 
weggeblasterten Vogel aus der 
ASM9/94haben?... 

2. Warum nimmt mein PCI-AT- 



Controller die Platten im 32-Bit- 
Modus nicht an? - 

(Anm. d. Red. : Die laufen nur bei 
33 oder 45 UpM, Schellackplat- 
ten sogar nur bei 78. - kate 
Grumpf! Also, eine Femdiagno- 
se ist zwar wie immer schlicht- 
weg unmöglich. Aber... - ich 
nehme mal an, daß Du den 
32-Bit-Festplattenzugriff unter 
Windows meinst. Die dafür zu- 
ständige DLL unterstützt nur ein- 
hundertprozentig WD- 1 003- 
kompafible Controller. Gewöhn- 
liche IDE-Controller bemühen 
sich zwar um diese Kompatibi- 
lität, bei 1 024 Zylindern ist aber 
spätestens Sabbat damit. En- 
hanced-IDE-Controller, die auch 
größere Festplatten unterstützen, 
vertragen sich mit dem 32-Bit- 
Zugriff nicht. Schalt ihn also ein- 
fach aus. Dein Plättchen ist auch 
so schnell genug, -sz) 

4. Habe ich schon erwähnt, daß 
ich mein CD-ROM-Laufwerk ver- 
schenken will? 

(Haaaben wollen! Biete dafür 
Original-Hosenträger mit Auto- 
gramm! -sz) 

5. Warum ist Captain Kirk dahin 
gegangen, wo noch nie ein 
Mensch gewesen ist, und wes- 
halbwar noch niemand da? 
(Anm. d. Red.: Weil er dauernd 
von Fragern Deiner Sorte umge-, 
ben war. Erhoffte, dort, wo noch 
nie ein Mensch zuvor gewesen 
ist, Ruhe zu finden - bis ihm auf- 
fiel, daß nun, da er da war, wo 
noch kein Mensch vor ihm ver- 
weilt hatte, ja nun doch ein 
Mensch da war, was ihn zu der 
Frage veranlaßte: "Bin ich's, 
weil ich denke? 1 " Kurz darauflö- 
ste sich das Ganze - wie schon 



bei Ford Prefect und Arthur Dent 

- in ein Logikwölkchen auf. Das 
war's! -jb) 

P.S.: Für Rechtschreibfehler bei 
Murphys CG nachschlagen 
(S. 1 48, sucht Euch eine aus). 
Möge alles bei Euch bleiben. 

P.P. Abonnent 

(Anm. d. Red.: Abonnent des 
Persönlichen Pechs? 

kate 

Du liest auch Pater Prauns neues 
Festzement? 

ß 

Und hier die noch fehlende Ant- 
wort zu 1 : 
Man nehme: 
-vierzig Eier 

- eine Banane 

- zwei Pfund Meh I 

-eine Dose Black Bull oder 

Flying Cow 
-etwas Geduld 
Zubereitung: 

Die Eier an der Oberseite leicht 
einschlagen, das Eiweiß entfer- 
nen, anschließend das Eigelb in 
einen Topf geben. Unter Zugabe 
von Mehl rühren, bis sich ein 
gelblicher, klumpiger Teig gebil- 
det hat. Kurz stehenlassen. Die 
Banane mit dem Mixer klein- 
hacken, anschließend mit dem 
Eiweiß vermengen. 
Nun bilden wir aus der Eigelb- 
masse eine vogelähnliche Figur 
und bestreichen diese mit der Ei- 
weiß-Banane-Mischung. Das 
Ganze in einer Backform in den 
Ofen stellen (220 Grad vorge- 
heizt) und 2 Stunden backen las- 
sen, bis der Teig sich verhärtet 
hat. 



Form entfernen, den Vogel neh- 
men und mit Koffein-Trunk über- 
gießen. Falls ihm keine Flügel 
wachsen, hast Du irgendwas 
falsch gemacht. 

kate) 

Mehr Bilder 



x*x Hallo, ich bin's wieder. 
Ich hab' gehört, ihr druckt Bilder 
ab. Deswegen schicke ich Euch 
drei meiner schönsten Bilder zu 
in der Hoffnung, daß Ihr sie ab- 
druckt. 

Sega-Matze, befördert zu 
Captain Sega 





(Anm.d. Red.: 
Irgendwie er- 
innern mich 
diese Bilder 
an damals, als 
ich in dem Irr- 
glauben lebte, 
Offizier bei 
der Bundeswehr werden zu kön- 
nen, und die Prüfer in Köln mir 
ähnliches vorlegten. An eben je- 
nen Bildern bin ich gescheitert - 
und so wurde ich dann ASM- Re- 
dakteur. Wie tief man doch sin- 
ken kann... - duckend vor Peter 
flucht. 

kate) 



MATHIAS 

NAUMANN 
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Dunkle Streitkräfte 



S*\ Ihr habt in der ASM 
9/94 im Messebericht einen kur- 
zen Text über Dark Forces ver- 
faßt. Ich wollte wissen: 

1 . ob das Spiel auch auf einem 
386DX 40 mit 4 MB RAM läuft. 

2. Wann soll das Spiel in 
Deutschland erscheinen? 

3. Wieviel kostet es in etwa? 

Thomas Konrad 

(Anm. d. Red. : 1 . laufen sollte es 
schon Irgendwie, aber die mei- 
sten neuen Games kriegen un- 
terhalb von 486ern die große 
Schnarchiiis. Naja: Solange wir 
"Dark Forces" noch nicht haben, 
können wir auch nichts Genaues 
dazu sagen. 

2. Sobald es fertig ist. Sony, 
aber bei LucasArts variieren die 
angekündigten Termine, was 

' sich allerdings stets positiv auf 
die Ergebnisse auswirkt. 

3. Keinen Schimmer, rechne mal 
mit dem üblichen Preis (so ab 
WO DM aufwärts). 

kate) 

Anruf am Abend 



m 



(zum Feedback-Brief 
"Fragenkatalog" in ASM 9/94, 
S. 38} 

Ein herzliches Hi an die Red.. Zu- 
allererst möchte ich mich bedan- 
ken, daß Ihr meinen "Brief" ab- 
gedruckt habt. Ich hätte wieder 
ein paar Fragen: 

1 . (an Thomas Morgen) Ich will 
immer noch den Bloody Mode 
bei Brutal Trombat. Bitte, bitte, 
bitte... (Anm. d. Red.: Nun, dann 
will ich mal nicht so sein. Nimm 
das Kabel von Deinem VGA- 
Monitor und einen Seitenschnei- 
der. Knipse vorsichtig das G- 
und B-Kabel durch. Hast du alles 
richtig gemacht, solltest du in Zu- 
kunft in jedem Spiel und in jeder 
Anwendung den blutroten 
Blood-Modus aktiviert haben. 
Interessiert Dich vielleicht auch 
noch, wie man mit einer Flasche 
Schwefelsäure, einer Flex und 
einem Fäustel den Gore-Modus 
von Windows einschaltet?- tom) 

2. (an Vera Brinkmann) Danke 
für den Tip, wie man Quotenfrau 



wird. Ach, übrigens, ich wollte 
Dich noch fragen, ob Du nicht 
zufällig mit Dr. Brinkmann aus 
einer berühmten Klink im 
Schwarzwald verwandt bist? 
(Anm. d. Red.: Du bist minde- 
stens der Einmillionste, der das 
fragt, besonders erquickend am 
Telefon: Wie wird denn Brink- 
mann geschrieben, schreiben 
Sie sich wie der Prof. Brinkmann 
aus der ...klinik - ...stöhn, man 
sollte den Kurpfuscher umbenen- 
nen, -vb) 

3. (an Jürgen Borngießer) Du 
hast recht gehabt, der Amiga ist 
auch ganz o.k.. Aber Du hast 
mich auch ganz schän fertigge- 
macht, ich meine, wie soll ich mir 
soviel leisten, hä? Du arbeitest ja 
und verdienst wahrscheinlich 
auch nicht wenig, oder? Jetzt 
kommt's raus, was verdienst' n, 
hä? (Anm. d. Red.: Ich wollte 
nicht den "Krösus" raushängen 
lassen, sondern nur auf den Satz 
'Duhastjanur'nenAm'mga" rea- 
gieren. Viele PCler sehen den 
Amiga nämlich immer noch als 
A500 mit einem Laufwerk und 
ignorieren geflissentlich, daß es 
etliche Details der "großen" 
Amiga-Rechner gibt, die beim 
PC auch in der Pentium-Form 
noch nicht berücksichtigt werden 
konnten. Ich freue mich jedes- 
mal, wenn jemand wirklich inter- 
essiert ist und sich den Rechner 
mal erklären läßt. Gleiches gilt 
aber auch für Amiga-Besitzer, 
die unsachlichen Spott über die 
"DOSen" ablassen. Ach ja, was 
ich verdiene, wolltest Du wissen: 
Nun ja, ich wollte eigentlich in 
Gold aufgewogen werden, al- 
lerdings war unser Chef dage- 
gen. Ich verdiene somit nicht 
das, was ich verdiene - oder 
so... -jb) 

4. ...Ach, übrigens habe ich jetzt 
DSA 2 gespielt: Ist einfach geil, 
das Spiel. Wo soll ich anrufen, 
bevor ich in die Redaktion zu Be- 
such komme...? Direkt bei der 
Red. oder wo? 

Christian EHR 

(Anm. d. Red.: An dieser Stelle 
muß ich etwas weiter ausholen 
(Vera, ducken!}. Grundsätzlich 
kann uns fast jeder besuchen, 
der sich vorher anmeldet. Das ist 
in der Vergangenheit auch 



schon öfters vorgekommen. Nur 
jetzt, da sich das Jahr gen Ende 
neigt {hui!}, ist bei uns richtiges 
Arbeiten angesagt (was nicht 
heißen soll, daß wir sonst nix 
tun}. Plane Deinen Besuch also 
erst fürs neue Jahr. Schreibt uns, 
wann Ihr am liebsten kommen 
wollt, wie viele Ihr seid und wie- 
viele Mädels Ihr mitbringt. . . 

kate} 



Bild des Schreckens 



/*n ...Bevor ich es vergesse, 
da habe ich wohl noch ein HO- 
TOH mit beigelegt, tut mir echt 
leid, hehe. 

The Emperor 




(Anm. d. Red.: Uns nicht, drum 
wird es auch gleich mit veröffent- 
licht. Würden es auch gerne 
wieder zurückschicken, aber da 
Du anno...arno...nühm... - Du 
weißt schon! 

kate} 

Umfangarm 



E*3 Hallole ASM und ASM- 



unä -innen! 
Mir war gerade langweilig, da 
dachte ich mir: Kauf doch die 
ASM und tu dir damit was Gutes. 
Gesagt - getan. Ich bin in den 
nächsten Laden geherzt und ha- 
be mir die ASM geschnappt. Da 
ich im Geschäft keine Zeit hatte, 
sie durchzublättern, traf mich 
der Schock erst daheim. Denn 
was war das, DAS war doch 
nicht meine gewohnte, allzeitge- 




Alle Spiele auf CD! 
Noch zu haben - 
bitte benutzt die 

Bestellkarte im Heft 



Gratis Katalog 

mit Spiele ohne Ende 

•••••••• 

Über 2000 Spiele für 
Amiga, PC und 

Macintosh im Angebot 
und über 8000 ver- 
schiedene Hard- und 
Software Produkte. 
Der Katalog ist jeden 
Monat neu und jeden 
Monat stehen 

ca. 100 neue Spiele 
mehr zur Auswahl! 
Also gleich Katalog 

anfordern, kostenlos 

und unverbindlich, 

bei: 



Vertriebs GmbH 

Hohenzollernstr. 90 
80796 München 
Tel.: 089/307 33 33 
Fax 089/307 788 76 
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liebte und verwöhnte (mit Scho- 
kokeksen) ASM. Nein, das 
konnte nicht wahr sein. Die Aus- 
gabe 10/94 hat wohl gerade 
Kur gemacht, oder warum halte 
ich gerade nur knapp 1 00 Sei- 
ten ASM in der Hand? Das kann 

doch nicht Euer Ernst sein 

Und noch eine Frage; Eine Eurer 
Konkurrenzzeitschriften hat in 
einer etwas älteren Ausgabe ei- 
nen Test von *Wumm* gemacht. 
Die schreiben nicht *Wumm* 
oder solche Verrenkungen wie 
Ihr. Warum? Habt Ihr von Eurem 
Schef (hehe) eine Anweisung, 
solche Spiele nicht beim Namen 
zu nennen und zu testen? 

Wanfred 

(Anm. d. Red.: Das mit dem ge- 
ringeren Seitenumfang hat uns 
auch wehgetan - Du weißt ja, 
am liebsten würden wir Euch te- 
lefonbuchweise zuschwallen 
und niemand sonst mehr zu 
Wort kommen lassen. Da kamen 
aber eines Morgens ein paar 
wirklich scheußliche, schleim- 
triefende Monster in die Redak- 
tion und stellten sich als "wirt- 
schaftliche Notwendigkeiten" 
vor. Wir mußten ihnen erlauben, 
ein paar Seiten mitzunehmen, 
sonst hätten sie uns selbst erst 
cingeschleimt und anschließend 
weggeschleppt. Na ja, abgese- 
hen davon ist ja noch nicht aller 
Tage Donnerstag. Ich denke, in 
einer der nächsten Ausgaben 
können wir wieder kräftig Seiten 
drauflegen. Und was die 
*Wumm*-Geschkhte angeht: 
Solange ein Spiel nicht indiziert 
oder gar (wie *Warzenbein 4E*j 
beschlagnahmt worden ist, gibt 



es für uns auch kein Hindernis, 
es zu testen. Weil aber Testbe- \ 
richte und Hinweise (besonders 
positive Bemerkungen} durchaus 
als Aufforderung zum Kauf des 
betreffenden Objekts aufgefaßt 
werden können, tauchen Sa- 
chen, die die BPjS "geoutet" hat, 
bei uns nur noch als Chiffren auf, 
und natürlich ohne jede Werbe- 
aussage. Mit einer solchen wür- 
den wir uns tatsächlich strafbar 
machen, und das würde uns ge- 
nau das kosten, was uns perma- 
nent fehlt, nämlich Geld. Außer- 
dem ist doch die Geschichte 
mit den Namens Chiffren ein 
guter Insider- Gag, findest Du 
nicht? 

sz) 



Mac Mac 



>< TachJhrASMler. 
Ich hab mir eben gerade die 
ASM Nr. 3, März 1 994 ange- 
guckt, und bin auf Seite 36 auf 
Gabriel Knight gestoßen. Dort 
steht, daß man zu dem Spiel gut- 
es Englisch können muß oder 
können müßte oder so. Aber 
auch, daß es bald eine deutsche 
Version geben wird. Wird es 
diese auch für den Macintosh 
geben? Wenn ja, wann und wo? , 
Und jetzt noch ein paar einfache 
Fragen: 

1 . Ist Gabriel Knight wirklich so 
schön gruselig? 

2. Gibt es Horror-Spiele für den 
Mac? 

3. Gibt es Sex-Spiele für den 
Mac? 

4. Gibt es Spiele wie Zoom ! auch 
für den Mac? 



FEED 



BACK 



SPLITTER 



Wetten wir um 1 00 DM, daß 

Ihr diesen Brief nicht abdruckt? 

Dr. Acid & King Jeremy 

(Anm. d. Red.: Wette gewon- 
nen. Dr. Acid und King Jeremy, 
aufgepaßt, hier kommt der 
Wetteinsatz-.DMDMDMDM 
DMDMDMDMDMDMDMDM 
DMDMDMDMDMDMDMDM 
DMDMDMDMDMDMDMDM 
DMDMDMDMDMDMDMDM 
DMDMDMDMDMDMDMDM 
DMDMDMDMDMDMDMDM 
DMDMDMDMDMDMDMDM 
DMDMDMDMDMDMDMDM 
DMDMDMDMDM DMDMDM 
DMDMDMDMDM ...Ächz... 
DMDMDMDMDM DMDMDM 
DMDMDMDMDM DMDMDM 
DMDMDMDM... - der Rest ist 
Porto- und Versandkostenan- 
teil. 

kate) 

Bis jetzt habt Ihr nur einen Brief 
von mir abgedruckt, obwohl 
ich Euch schon viele geschickt 

habe. 




(Anm. d. Red.: Ja. Stimmt. 



Warum habt Ihr so eine lange 
Leitung? 

(Anm. d. Red.: Der Eindruck 
täuscht. Wir waren lediglich 
die ersten Eschweger, die ISDN 
bekamen, und nun liegen die 
alten Strippen der drei Müt- 
zen... - pardon, der Telekom 
ungenutzt 'rum. 

kate) 

Da ich hörte, daß bei Euch das 
Klopapier rar ist... 

(Anm. d. Red.: ...schickte er 
seinen Brief auf 'ner Sechstel- 
rolle Särvis zweitägig, den wir 
leider nicht abdrucken können, 
da das Papier unmittelbar 
nach Eintreffen seinem Zweck 
entsprechende Verwendung 
fand. 

kate) 

Kate rümpft schreiend diesen 
Brief mit einer Quadratwurzel. 

(Anm. d. Red.: Nee, wir 
drucken ihn erst gar nicht ab. 

kate) 

(Zur Amiga-Umsetzung eines 
Spielhallen -Jump'n 'Run -Hits:) 
Bitte helft mir. In der Spielo hat- 
te ich nie Probleme, ihn hoch- 
zukriegen, aber auf dem Ami- 
ga klappt das bei mir nie. 

(Anm. d. Red.: Aufdenboden- 
schmeißundvorlacheninden- 
teppichbeiß. 

kate) 



sz) 
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5. Lohnt es sich, ein CD- Laufwerk 
zu kaufen? 

6. Könnt Ihr mir eine Komplettiö- 
sung zu "Rise of the Dragon" 
schicken? Denn mit dieser blö- 
den Uhr im Hintergrund kann ich 
mich einfach nicht anfreunden. 

7. Gibt es bei Gabriel Knight 
auch so einen Zeitdruck (eine 
Uhr im Hintergrund)? 

8. Warum um alles in der Welt 
schreibt Ihr nix über den Mac? 
Da gibt es doch auch sehr gute 
Spiele. Oder schreibt wenigstens 
dazu, ob es das Spiel auch für 
den Mac gibt. 

CarloV. 

(Anm. d. Red.: Die Mac-Version 
trudelt dieser Tage ein, nur sind 
Mac-Spiele meistens englisch, so 
auch dieses. Von einer deut- 
schen Mac-Version ist mir leider 
noch nix bekannt 

kate 

}. Hast Du Dich schon mal 
mit Voodoo beschäftigt? Dann hast 
Du in etwa eine Vorstellung, wie 
gruselig es sein kann. Ich fand 
Gabriel Knight von der Atmosphä- 
re her schon unheimlich. 

vb 

2. Dracula Unleashed, Flying 
Nightmares... - na ja, die Ge- 
schmäcker sind verschieden. 

3. Es gibt Sex-CDs (z.B. Penthou- 
se Interactive, allerdings ist die 
nicht sonderlich gut gemacht. 
Das Heft ist besser. . .) 

4. Hab' ich noch keins gesehen. 

5. Ja! Und nicht nur wegen Pent- 
house. . . Dirk vom Satz-Mac 

6. Nein, können wir nicht, ma- 
chen wir nicht, wollen wir nicht, 
und überhaupt und so. 

kate 

7. Nicht offensichtlich . 

vb 

8. Wenn ein Spiel fertig ent- 
wickelt ist, steht nicht immer fest, 
für welche Systeme es umgesetzt 
wird. Wenn es aber interessante 
(und eigenständige) Mac-Ver- 
sionen gibt, dann wollen wir 
auch darüber berichten. Gas 
übernimmt dann wahrscheinlich 
unser Mac-Insider Dirk Anhof; 



für'n wirklich gutes Game ist der 
immer zu haben. 



Mein früheres Leben 



/*\ (Woche für Woche, 
meist am Montag, trudeln bei 
uns ein oder zwei Briefe von FU- 
Sl ein. Doch jetzt hat er sein 
Pseudonym geändert - und nach 
einer endlos langen Phase voller 
Sülz-Laber-Briefe tatsächlich et- 
was Interessantes zu Papier ge- 
bracht: Es handelt sich um einen 
Laber-Sülz-Brief. Und diesmal 
verzichte ich trotz Peters energi- 
schen Protests nicht auf Zwi- 
schenkommentare. — kate) 
Ich, der Computer. 
Ob Ihr es glaubt oder nicht, in 
meinem ersten Leben war ich ein 
Interface. Das waren noch tolle 
Zeiten. Jeden Nachmittag konn- 
te ich mich im hellen Schein der 
Megahertz- Anzeige... (Anm. d. 
Red.: Nein, falsch... SONNTE 
ich mich, heißt das. Der hat aber 
auch eine Schrift... — kate) ...und 
streckte alle 1 5 Pole von mir. Je- 



den Abend gab es einen kleinen 
Happen Software, manchmal 
sogar einen Nachtisch in Form 
einer Festplattenvergrößerung. 
Jedes Wochenende machte der 
Arbeitsspreicher eine haus... 
äh... towerinterne Fete. Fast alle 
waren einer Datenvergiftung na- 
he (Anm.: Und ich einem Ner- 
venzusammenbruch - kate). 
Viele kleine RAMs wurden ge- 
zeugt. Doch dann geschah das 
für uns alle Unfaßbare! (Anm. d, 
Red. : Kein Brief von Fusi? - kate) 
Unser Besitzer, ein gewisser Pe- 
ter S. (Name frei erfunden, der 
Autor) kam plötzlich auf den Ge- 
danken, sich einen neuen Com- 
puterzuzulegen. Bei der darauf- 
folgenden Massenpanik wurde 
ich dann getötet. (Anm. d. Red.: 
Dieses Ereignis könnte sich sehr 
leicht bei Fusi wiederholen, 
wenn ich seiner Klasse seine 
Briefe mal gesammelt zukom- 
men lasse. -kate). 
Eine Schnittstelle stürzte sich in 
größter Verzweiflung vom Mo- 
therboard und knallte voll auf 
mich drauf. Mein so kurzes 
Leben war erst einmal zu Ende. 
Jetzt, drei Jahre nach diesem 



E-Mail an die ASM 



In Heft 9/94 hatten wir es an- 
gekündigt: Ihr könnt uns in der 
Redaktion auch per E-Mail er- 
reichen, Voraussetzung sind 
ein Modem und ein Anschluß 
an eines der Netze in Deutsch- 
land. Leider gab's da zu An- 
fang herbe Probleme, und ein 
paar Messages könnten im Zu- 
ge des anfänglichen Chaos' un- 
beantwortet geblieben sein. 
Außerdem gab's großes Ge- 
schrei um die FIDO-Adresse. 
Die ASM hängt am Z-Netz 
(UseNet) und kann nur über 
Gates vom FIDO aus erreicht 
werden. Der angegebene Fl- 
DO-Node war jedoch der An- 
schluß einer FIDO-Box und 
nicht der unserer Z-Netz-Box, 
was zu einer ziemlichen Ver- 
wirrung führte. Dank der jewei- 
ligen Sysops (Willi Marquardt 
und Garry Glendown) konnte 
ich den "gordischen Knoten" 
entknoten, dank der schnellen 
Hilfe beim Registrieren (Jochen 



Herz) konnte ich hier alles wie- 
der installieren. Also, auf ein 
Neues: Für E-MAIL an die ASM 
nutzen Z-Netz- / UseNet-User 
diese Mailing-Adresse: 
ASM@ INSIDER.SUB.DE 
User aus dem FIDO wenden 
sich bitte per Crashmail an die 
Adresse 2:2461/1 58. 
Noch was: Die ersten Vor- 
schläge zur Erweiterung des 
ASM-Anschlusses sind von mir 
gelesen und für gut befunden 
worden, allerdings möchte ich 
erst mal abwarten, wie der E- 
Mail-Anschluß überhaupt an- 
kommt. Also ran an Rechner 
und Modem, und schreibt was. 
Die Koordination des Points 
haben Vera und ich - wer an 
einen der anderen Redakteure 
schreibt, möge dies bitte kennt- 
lich machen. Wer seinen Leser- 
brief abgedruckt haben möch- 
te, ebenfalls. Alles klar? Dann 
immer ein klares 8N1 ! :-) 

Jürgen 



SCL-Versand 


Bahnhofstr. 1 1 1 32584 Löhne 


Tel.05732/66133 Fax 66136 




Wir liefern Spiele für PC,CD-Rom. 


Amiga,SNES,3DO,.Jagua 


r und Sega 


Mega Drive 






Versand p.Post NN zz.8,5u D>.' 




Fordern Sie bitte unsere Preishsr.c^ 


=z. 


3,5" Floppy PC 




69- 


Streamer Connor 




259- 


Streamer Tapes(formatiert) 


29- 


Mitsumi FX001D 




249- 


Mitsumi FX300 IDE 






Matsushita 562-B 




298- 


Soundblaster Pro Value Ed. 


169- 


Orchid Game Wave32 




249- 


Orchid Sound Drive EZ 




199- 


1 MB SDVlM(Stand 1.9.94) 


6".- 


540 MB HD 




498- 


Weitere Hardware auf Antrage: 




Preise können schwanken 










CD 


HthHourdA 




115.- 


Anstoss WC Ed. dt 




89,- 


Battle Isle 2 dt 




77,- 


B.I. 2-Erbe des Titan dt 




49,- 


Bloodnet dA 




69,- 


Chessmaster 4000 Turbo 




78,- 


Der Clou dt 




82,- 


Der Planer + Data dt 




84,- 


Desert Strike dA 




69,- 


Doom 2-Hell on Earth dA 


89,- 


Dream Web dt 




82,- 


FIFA Soccer dt 




69,- 


Hell* 




a.A 


Hurra Deutschland dt 




72,- 


Mad Dog McCree 2 e 




84,- 


Myst dA 




89,- 


NHL Hockey 95 dA 




82,- 


Nightowl 13 e 




43,- 


Outppost dt 




87,- 


Pegasus 5.0 dA 




45,- 


Pinball Dreams Deluxe dA 


74,- 


Privateer+StrikeC. 




92,- 


Sam+Max dt 




87,- 


Simon the Sorcerer dt 




89,- 


Star Crusader dt 




77,- 


Subwar 2050+Mission dl 




98,- 


Syndicate Plus dt 




98,- 


Terminator Rampage e 




72,- 


Theme Park dt 




87,- 


Ultima 8+SAP dt 




87,- 


Undcr a Killing Moon * 




a.A. 


Virtual Valerie üe* 




a.A. 


Wings of Glory dt * 




a.A. 


W.C.Armada dA 




82,- 


Erotik-CD 's auf Anfrage 


und 




gegen Altersnachweis 






Mit *-vcrschene Titel waren bei 




Drucklegung noch nicht liefer- 




bar.Preisirrtümer-und Änderun- 




gen bleiben vorbehalten. 








PC 


Am 


Alien Legacy dA 


69,- 




Anstoss dt 


69,- 


69,- 


Anstoss WM Ed. 


55,- 


55,- 


Apocalypse dA 


— 


46,- 


Armoured Fist * 


a.A 


— 


Beneath a St. Sky dt 


69,- 


59,- 


ßattlc Isle 2 dt 


79,- 


a.A. 


Battle Bugs dt 


69,-,- 


— 


Colonization 


98,- 


— 


Deatli or Glory dt 


87,- 


84,- 


Der CIoü dt 


82,- 


66,- 


Die Siedler dt 


79,- 


79,- 


Doom 2-Hell on Earth* 


99,- 


— 


Dream Web dt 


82,- 


69,- 


Hattrick-BMP3 dt 


82,- 


79,- 


Hokum KA50* 


a.A. 


1 


Hurra Deutschi, dt 


72,- 


— 


Indy Car Racing dA 


59,- 


— 


Indy Car Track Pack 


35,- 


— ! 


FIFA Soccer dt 


66,- 


a.A 


Kolumbus dt 


82,- 


75,- 


Lands of Lore dt 


56,- 


— 


Mad News dt 


87,- 


a.A. 


Maniac Mansion 2 dt 


89,- 


— 


Oscar dA 


59,- 


44,- 


Ovcrlord e 


87,- 


— 


Pizza Connection dt 


87,- 


79,- 


Rüsselsheim dt 


68,- 


59,- 


System Shock dt 


77,- 


— 


Theme Park dt 


79,- 


— 


Tic Fighter dA 


87.- 


— 


Ultima 8 dt 


55,- 


— 


Unive-rse dt 


a.A. 


64,- 


Wing C. Armada dA 


69,- 
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furchtbaren Absturz, liege ich 
bei Fusi zu Hause. (Anm. d. 
Red.: Viel älter ist Dein Herrchen 
ober auch nicht, oder? - kate). 
Allein und verlassen. 
Joypad: Früher wurde ich we- 
nigstens ab und zu mal gedrückt, 
mal hektisch, mal zärtlich. Doch 
jetzt beschäftigt er sich angeb- 
lich mit Leben, und ich langweile 
mich zu Tode. Wer auf der Su- 
che nach einem netten, schwarz- 
en, zweijährigen Joypad ist: 
helft mir. 

Karl "Jon ny" Joypad 



(Anm. d. Red.: Du wunderst 
Dich, daß Dich Fusi so verkom- 
men läßt? Wo er doch nichts 
Besseres mit seiner Zeit anfan- 
gen kann, als Leserbriefe zu 
schreiben? Oder wolltest Du mir 
unterschwellig mitteilen, daß Fu- 
si jetzt eine Freundin hat (was ich 
mir beim besten Willen nicht vor- 
stellen kann)? Wie dem auch sei 
- als in den Sommerferien kein 
einziger Brief von ihm kam, fehl- 
te mir irgendwas. Man gewöhnt 
sich halt an alles. Fazit: Ich bin 
anscheinend maso - und be- 
scheuert obendrein, ich unter- 
halte mich gerade mit einem Joy- 
pad. 

An Fusi: Hege und pflege Dein 
Joypad, es vermißt Dich doch so. 
Ach ja, viele Leser(innen) haben 
den Wunsch nach einem Foto 
von Dir (Fusi!) geäußert. Oder 
soll ich denen die Adresse ge- 
ben? PS: Schönen Gruß von Da- 
niel, Deinem Schul-Hintermann, 
der uns wieder mal zur gleichen 



Autogramm-Jäger 



./*nJ Hallo, Tanteonkelmutti- 



Zeit geschrieben hat. 



kate) 



vattischwesterbruderomiopicou- 
sincousinebaseenkelneffeschnuk- 
kelputzi Feedback (puh). EureTi- 
mewrite ist echt super. Ich ka- 
pier' zwar nicht, was Ihr damit 
so dem Volk beibringen wollt, ist 
mir aber auch total egal. Ich 
hab' da mal ein paar Fragen: 

1 . Wäre es nicht praktischer, bei 
Euren "Gesammelten Werken" 
auch noch die Gesamtwertung 
links oder rechts daneben zu 
schreiben? Sonst müßte ich im- 
mer die schönen ASMs aus dem 
Regal raussuchen. 

(Anm. d. Red.: Aber genau das 
ist der Zweck der Übung. Am En- 
de würde sich jeder nur die Ja- 
nuar-Ausgabe kaufen, weil da 
ja alle Titel des Vorjahres d an- 
stehen. -kate) 

2. Was hatte jotbeh eigentlich in 
Mathe? Seit wann ist ein geome- 
trischer Körper, bei dem die par- 
allel zueinander liegenden Sei- 
ten gleich lang sind, ein Viereck, 
hä? Ich zitiere aus Feedback 
ASM 10/94, Seite 34, 
"Schleimposf": "...denn unser 
Heft istviereckig. Jawohl, jb." 
(Anm. d. Red.: Ich glaube, der 
war auf 'ner Baumschute. Geo\ 
metrische Körper... - was war 
das noch gleich? Kegel, Zylin- 
der, Kugel... Kugel? Weia... - 
kate 

HERRSCHAFTSZEITEN! WENN 
MAN DAS HEFT AUS EINER 
HÖHE VON 1 7,73738756 ME- 
TERN MIT EINER KLEINBILDKA- 
MERA FOTOGRAFIERT, DEN 
FILM ENTWICKELN LÄSST UND 



EIN FOTO IN DER GROSSE 
9X13 HERSTELLT - DANN IST 
ESVIERECKIG!!!-jb) 

3. Wie spät ist es? 

(Anm. d. Red.: Vera liest gerade 
die Tageszeitung, folglich muß 
es zwischen 8 und 17 Uhr sein. - 
kate 

Kate kann mal wieder die Uhr 
nicht lesen - wie üblich! Es ist 
23.55 Uhr! Vorher komm' ich 
nicht zum Lesen, -vb) 

4. Krieg' ich 'ne Autogrammkar- 
te von allen Redakts? 

(Anm. d. Red.: Ist leider nicht 
machbar. Uns sind die Fahr- 
zeuggewichte ausgegangen. 
Seufz... -kate 

Von mir erst recht nicht... - 
grummelbrummel. . . viereckig. . . 
~grumpf...-jb) 
1 5. Wann ist Heiligabend? 
(Anm. d. Red.: Leise rieselt der 
Kalk, ich ertränk' ihn im Alk. 
Schmerzhaft spür* ich die Zeh, ist 
das Christkind in der Näh? - ka- 
te 

Lussig, lussig, drallala, balldisch 
wieder Bohle da...- jb) 
Der kleine fiese ASM-Leser von 
nebenan 



Rad ab 



[><] Hallo ASM! Es ist mal 
wieder soweit, das Schreibfieber 
hat mich gepackt, und Ihr müßt 
mirzulesen. Gratulation, ich bin 
jetzt seit der 2/92 dabei und ha- 
be folglich mehrere Redaktionen 
überlebt. Ich muß sagen, all die 
Änderungen haben Eurer Zeit- 
schrift gutgetan. 
■Zu 11 /94, Seite 72: Eure Mütter 



hatten wohl ein Rad ab, wie sie 
Euch das haben schreiben las 
sen. Mir sind da vor Schreck 
glatt die Radmuttern abgeprun- 
gen. (Anm. d. Red.: Liegen die 
jetzt auch bei Barsinghausen? - 
kate). 

Neues Thema - Raubkopierer- 
Alltag. Sind wir schon auf dem 
Weg zu Sim-Raubkopierer? 
Meine Antwort: ja! Ich werde in 
die Schule so komisch ange- 
schaut, wenn ich sage, daß ich 
keine Raubkopien besitze. Und 
das an einem Gymnasium. Ich 
besitze zwölf Spiele, und für je- 
des neue spar' ich vier bis fünf 
Monate, wobei ich noch auf 
Sonderangebote oder 3er-Packs 
achten muß. Deswegen bin ich 
noch lange kein Biedermann. Ich 
höre Hardrock und Heavymetal, 
verOOPSE Lehrer und Mit- 
schüler, und schreibe hin und 
wieder auch eine 4. Ich bin also 
ein durchschnittlicher Jugendli- 
cher, und trotzdem besorge ich 
mir keine*Raubkopien. 
Jetzt heißt es bei den Lesern ga- 
rantiert wieder Streber, Sauber- 
mann, Schleimer, und sie stellen 
sich einen dürren und schmäch- 
tigen Brillenträger vor, was ich 
garantiert nicht bin (1 ,80 m, 76 
kg). Man kann auch ohne Raub- 
kopien leben, 

Andreas 

(Anm. d. Red.: Fassen wir noch 
einmal zusammen: Dies war der 
Brief eines mittelgroßen, knapp 
übergewichtigen, ehrlichen 

Computerusers, der jüngst beim 
Lesen der ASM seine Radmuttern 
verlor. Guuuut, Trafford! 

kate) 
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Panik bei Tronic 

Eine schreckliche nette Red.: Der Zornchef 



Auflösung des Diabo- 
logic-Adventures aus 

Heft 11/94 

Ein merkwürdiger Platz für 
eine Adventure-Lösung? 
Aber es ist ja auch ein merk- 
würdiges Adventure. Nicht 
nur, daß es in unserer 
"schrecklich netten Redakti- 
on" spielt. Man braucht auch 
keinen Computer, um 
zockenderweise ins Abenteu- 
er einzusteigen. Die ASM 
1 1/94 und eine Portion Ver- 
rücktheit genügen. Für die- 
jenigen, die sich zwischen 
Cyberspace-Automaten und 
Manuskriptstapeln hoff- 

nungslos verirrt haben, 
kommt hier und jetzt der kom- 
plette Lösungsweg: 
91 (Greife in Mülltonne) Die 
Dose mit roten Heringen (Co- 
de: 1 3} einsacken. 
112(Sprich mit Marcus Hö- 
fer) Das Thermometer (Teilco- 
de: 1 77) mitnehmen. 
1 22(Sprich mit Peter Schmitz) 
Peter rückt einen Zettel (Code: 
267) raus. 

175(Rufe Oma Maböse an) 
Geburtstag (274) der Oma 
merken. (Ihre Telefonnummer 
stehtauf dem Pinboard in Bild 

D.) 

404(Benutze Türcode - näm- 
lich Omas Geburtstag - mit 
Codetür) Die Tür öffnet sich, 
und man findet Jürgen Born- 
gießer (Raumobjekt: 1 90) 
dahinter. 

457(Benutze Zettel mit Jür- 
gen Borngießer) Jürgen haut 
ab und läßt zwei Gameboys 
(Teilcode: 89) zurück. 
137(Gib Cyber-Man-Spiel- 
disk an Klaus Trafford) Klaus 
überspielt auf die Disk sein 
"Bloom"-Spiel (Code: 508). 
61 8(Gib Bloom-Disk an Vera 
Brinkmann) Vera überspielt 
das Game mit ihrem Layout- 
Text (Code: 276). 



456(Gib Layout-Diskan Dok- 
tor Maböse) Der Doc läßt die 
neueste ASM fallen (Code: 
536). 

606(Gib ASM an Spion) Der 
Spion rückt sein Fernglas 
(Teilcode: 1 1 2) raus. 
193(Gib Heringsdose an 
Doktor Maböse) Der Doc öff- 
net mit einem Schraubenzie- 
her die Dose (Code: 255). 
255(Benutze die geöffnete 
Heringsdose mit Turbo-Pas- 
cal) Turbo-Pascal futtert die 
Dose leer (Code: 26). Yak! 
116(Benutze leere Herings- 
dose mit Marcus Höfer) Dem 
Chef fällt eine Diskette (Code: 
51 5) aus der Tasche. 
675(Benutze Disk mit Cyber- 
pilot-Automaten) Die Laut- 
sprecher (Code: 24) gehen 
kaputt. Einsacken! 
174(Gib defekte Lautspre- 
cher an Thomas Morgen) Der 
rückt dafür einen Kopfhörer 
(Teilcode: 1 45) raus. 
Die Teilcodes zusammen- 
zählen. (177 + 89+112 + 
145 = 523) 

703(Gib Bauteile an Doktor 
Maböse) Der baut einen Vir- 
tual-Reality-Helm (Code: 28} 
zusammen. 

148(Benutze VR-Helm mit 
Klaus Trafford) Der holt das 
Cybo-Man-Spiel zurück und 
installiert es in den Helm (Co- 
de: 39). 

139(Gib spielbereiten VR- 
Helm an Peter Schmitz) Der 
dreht durch und läßt die Peit- 
sche (Code: 263) fallen. 
323( Benutze Peitsche mit 
Baum) Man findet im Baum 
den echten Peter Schmitz 
(Raumobjekt: 200). 
226(Benutze leere Herings- 
dose mit echtem Peter 
Schmitz) Der Chefred. kommt 
frei und tobt Richtung Tronic- 
Verlag. 

Das Spiel ist gelöst! (Man stel- 
le sich jetzt eine megamäßig 
geile Endsequenz vor...) 




STAR CLUSTER 

Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un- 
endlichenWeltraumes! 
In diesem epochalen Simulationsposlspiel er- 
forschen, erobern und entdecken UNEND- 
LICHE) viele Mitspieler aus ganz Europa 
im DREIDIMENSIONALEN RÄUMLICH UNBE- 
GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder 
neue Wellen ( mit extra Ka rten ) und Artifakte ! 
Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif- 
fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli- 
chen Entdeckungen! 

Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla- 
neten und des unendlichen Weltalls kennen! 
Ausführliches Info: 

DECOSGmbH 

Postfach 10 06 38 

60006 FRANKFURT/MAIN 

(Tel. 069/29 22 33, Mi + Do 16-18 Uhr) 



WEEBEE A WORLDS 




UJeebee uiarias: Weebees haben es, schwer, sehr 
schwer. Sie sind sehr ordnungsliebend und leben in einer 
so unordentlichen Welt. Helfen Sie den Weebees, etwas 
Ordnung zu schaffen - aber Vorsicht, es ist nicht leicht. 

Features: 

• 55 Level, viele davon dreidimensional angelegt 

• Teleporter, Blocker, Minen, Lifte, zerbr. Böden, uvm. 
■ Inklusive Level - Editor 

Erforderliche Hardware: 

MS-DOS PC, ab 80286-Prozessor mit DOS 5.0 oder höher, 

VGA-Karte, Festplatte. Alle Amiga. 



estverston gegen DM 6,- oder pep \y\ a 
[Download aus unserer MailbjjZ „ ^/7 

(brett ufFJiMES) oder > CompuServe: ' 

[CompuServe (GOPCIND)!^ G0 PC1ND ^ 

Händleranlragen eruiünschtl Tel. V (0236!) 362B7 

LIFETIMES/Expert Software FAX: (02361)652744 

Pestalozzistrafie 6 Maiita: (02361)373214 

45661 Recklinghausen CompuServe: 100101, 1703 



Disketten 

Wir stehen ohne Wenn und Aber für die Qualität unserer Disketten ein und geben 
Ihnen 1 Jahr Garantie. 

Extrem hohe Qualitätsstandards bei derart günstigen Preisen? Wie geht das? 
Ganz einfach! Wir arbeiten vor Ort mit den Herstellern zusammen, kontrollieren 
durch unsere Inspektoren ständig die Qualität und können ohne großen Zwischen- 
handel direkt an Sie liefern: a2S"a«k>b«i»n«cMr«9»n. n»ndi.r«nir»o«n müntd*. 



Q 10 St. 6.50 

Q 100 St. 59.90 

E 200 St. 117.90 

■*> 400 St. 229.90 

O lOOO St. 549.90 
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X 100 St. 63.90 
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f> 1000 St. 559.90 
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400 St. 249.90 

1000 St. 589.90 



Jli&müt wind iedieüt: 

Ich nehme Sie beim Wort und möchte folgende Disketten mit 
einem Jahr Garantie bestellen; - und das möglichst flott per 

Q Nachnahme (Kosten 9.90) Q Scheck (Kosten 6.50) 

Stück 3.5" DD Stück 3.5" HD 

Stück 3.5" HD FORMATIERT 1.4MB 
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Honortrip im Cyberspace 

Hacker werden ist nicht schwer, Hacker sein da- 
gegen sehr. Diese leidvolle Erfahrung machst Du 
bei SYSTEM SHOCK, wo auf einmal nur noch 
schnelle Schuhe und noch schnellere Reflexe 
zwischen Dir und den Monstern eines überge- 
schnappten Supercomputers stehen. 




SYSTEM SHOCK 



PC, 130 DM, geplant für: PC- 
CD-ROM (in SVGA), Herstel- 
ler: Electronic Arts, England, 
Muster von: Electronic Arts, 

Deutschland. 



▲ Riesige Hangarhallen dürfen 
nicht fehlen 



Abteilung, in der ich aufgewacht bin, ist 
bis auf ein paar Wartungsdroiden leer. 
Sehr seltsam. 

Um mich besser zurechtzufinden, le- 
se ich erst einmal die E-Mails, die in den 
letzten Monaten aufgelaufen sind. Die 



• inige Leute sparen jah- 
relang auf einen Urlaub, 
anderen fällt eine Fern- 
reise in den Schoß: In 
diesem Fall handelt es sich um das Jahr 
2072 und um einen Trip zur Raumstation 
Citadel 1, zu finden gleich neben dem 
Saturn. Auf Citadel 1 werden zum einen 
diverse Forschungsprojekte durchge- 




A Ein Laderaum voller Anh'grav-Lifts 
- nur, wie schaltet man sie ein? 

führt, zum anderen dient die Station 
aber auch als Basis für den Erzabbau im 
Asteroidengürtel. Die sich bietende 
grandiose Aussicht interessierte den 
Helden bei der Anreise jedoch wenig. 
Er dachte nur an jenen ominösen Abend 
zurück, an dem er bei dem Versuch, sich 
in streng geheime Datenbanken zu 
hacken, erwischt wurde. Die drohende 
drakonische Strafe machte ihm die Ent- 
scheidung leicht, als ihm das 'Angebot' 
unterbreitet wurde, statt dessen auf Ci- 
tadel einige 'Programmierarbeiten' zu 
übernehmen. 

Und überhaupt, was sollte schon da- 
bei sein: Bei dem Forschungsprojekt 
Shodan handelte es sich schließlich nur 
um den Zentralcomputer von Citadel 
und um die erste KI, die eine eigene 
Persönlichkeit entwickeln konnte. Un- 
ser Held mußte eigentlich nur ein paar 
Ethik-Barrieren in Shodans Grundpro- 
grammierung entfernen, die laut dem 



Leiter des Projekts 'völlig überholt' wa- 
ren. Als Gegenleistung wartete nicht 
nur eine Amnestie auf ihn, sondern 
auch noch eine sündhaft teure implan- 
tierte Bioschnittstelle, mit der man sich 
über das zentrale Nervensystem direkt 
in Computerprozesse einklinken kann. 
Wenn das nicht der Traum eines jeden 
Hackers ist... -Wie dem auch sei, nach 
erfolgreicher Arbeit landet der Held 
nun erst auf dem Operationstisch und 
dann für ein paar Monate in einer der 
Heilschlafkabinen. 

Böses Erwachen 

Soweit die Vorgeschichte. Nach dem 
schick animierten Intro bin ich echt 
heiß draüf zu sehen, was das Game nun 
eigentlich zu bieten hat. Maus und/oder 
Tastatur liegen griffbereit da, der Kaf- 
fee brodelt, das Telefon ist abgestellt. 
Bis morgen früh wird mich keiner mehr 
stören. Also los. 

Ich verlasse in der Rolle meines Hel- 
den die Kabine und schaue mich durch 
seine Augen ein bißchen in der Raum- 




▲ Tausend Räume 
und überall 
geheimnisvolle 
Winkel und Ecken 





Station um. Mir wird ziemlich schnell ▲ Düstere Korrido- 

klar, daß an einen Heimflug nicht zu re mit flackern- 

denken ist, denn in den Korridoren lie- den Lampen - 

gen überall leblose Körper . herum, wo bleibt der 

Brandflecken und Explosionsspuren verdammte 

überziehen die Wände, Müll und Unrat Elektriker? 
bedecken den Boden. Die medizinische 



erste Nachricht ist von mir an mich 
selbst adressiert und enthält wichtige 
Daten, die ich vor meiner Operation 
vorsichtshalber zusammengestellt hat- 
te. In einer verschließbaren Nische fin- 
de ich ein paar recht praktische Utensi- 
lien, die ich genauso einpacke wie das 
handliche Rohr - man weiß ja nie, wozu 
sowas noch gut ist. Das Einsammeln 
dieser Gegenstände macht übrigens 
gleich mit einer Besonderheit der Sy- 
stem-Shock-Steuerung vertraut, denn 
neben dem normalerweise sturen her- 
umgelaufe in der Waagerechten kann 
man hier auch auf den Boden und zur 
Decke schauen. Dabei ist der Winkel 
stufenlos verstellbar und es ist mög- 
lich, annähernd senkrecht nach oben 
bzw. unten zu sehen. Ganz neue Mög- 
lichkeiten eröffnet auch die Tatsache, 
daß man flach liegend über den Boden 
robben und sich sogar um Ecken lehnen 
kann, ohne ganz herumzugehen. 

Robots onthe Rampage... 

So, und jetzt heißt es Action, denn mei- 
ne Aktivitäten erregen das Mißfallen 
der Wartungsdroiden, die mit ihren 
Stahlklauen auf mich losgehen. Mit dem 
Rohr gebe ich den Jungs kräftig einen 
auf die Mütze, indem ich es in meinem 
Menü als 'zu benutzenden Gegenstand' 
einstelle. Das Rohr erscheint daraufhin 
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so am unteren Rand meines Sichtfelds, 
als hätte ich es direkt in der Hand. So ei- 
ne Waffe ist allerdings auch echt nötig, 
denn wenn sich schon friedliche War- 
tungsmaschinen wie tollwütige Hunde 
benehmen, was erwartet mich wohl 
außerhalb der Krankenstation? Vor- 
sichtist die Mutter der Porzellankiste! 

Ich öffne also vorsichtig die Haupttür 
und bin nicht sehr überrascht, als ein 
kahlköpfiges Etwas in zerfetzten Lum- 
pen mit messerscharfen Krallen auf 
mich losgeht. Huch, ist das schön gru- 
selig! Mein Bleirohr hilft auch hier, aber 
bevor ich das Vieh endgültig in Einzel- 
teile zerlegt habe, bekomme ich leider 
eine ordentliche Dosis Klauenkratzer 
ab. Zum Glück gibt es in der Krankensta- 
tion eine Compudoc-Konsole, die mein 
Spiel-Alter-Ego im Handumdrehen wie- 
derherstellt So, zurück zur Haupttür 
und noch mal zwei Pfund Vorsicht zu- 
sätzlich. 

Diesmal komme ich raus, ohne gleich 
eins auf die Nase zu kriegen. Vor mir 
liegt ein achteckiger Korridor, der nur 
durch einige flackernde Neonröhren 
erhellt wird, weite Teile des Gangs lie- 
gen gänzlich im Dunkeln. Während mein 
Spielheld vorsichtig durch die Gänge 
schleicht, macht sich auch auf meiner 
Seite des Screens irgendwie ein be- 
klemmendes Gefühl breit, zu gespen- 
stisch echt wirken die mit Graffiti ver- 
schmierten Wände, die vielen Brand- 
flecken, Blutlachen, Einschußlöcher 
und Spuren schwerer Explosionen. 
Plötzlich fängt mein Herz an zu rasen: 
Am Ende des halbdunklen Gangs regt 
sich etwas. Das Biest, das mich vorhin 
angegriffen hatte, war offensichtlich 
kein Einzelstück, denn jetzt kommen 
seine Kumpels angeschlurft. Wäre ich 
nur mit dem Rohr bewaffnet, sähe mei- 
ne Zukunft schlecht aus! Zum Glück ha- 
be ich aber bereits eine kleine Pfeilpi- 
stole gefunden, deren Magazin zwar 
halb leer ist, die aber meine einzige 
echte Verteidigungschance darstellt. 
Ich schieße auf einen der heranschlei- 
chenden Schatten, und das Aufblitzen 
des Mündungsfeuers durchschneidet 
das Dunkel für eine Sekunde. Langsam 
rückwärts gehend schieße ich das kom- 
plette Magazin leer und erwische auch 
alle meine Gegner. Ich durchsuche die 
Bestien und fördere dabei einige Medi- 
packs zutage, die noch sehr hilfreich 
sein werden, denn an schlagkräftigen 
Gegnern der verschiedensten Arten 
herrscht auf Citadel wahrhaftig kein 
Mangel (die Untertreibung des Jah- 
res!). 




Puzzelei und Cyberspace 

Langweilig wird es bei diesem actionge- 
ladenen Baller- und Knobelgame ganz 
sicher nicht: System Shock wartet mit 
einem riesigen Spielareal auf. Von der 
Zentralachse der Raumstation aus 
zweigen die einzelnen Sektionen der 
Stockwerke ab. Neun Ebenen umfaßt 
die Station insgesamt, von denen jede 
einem speziellen Verwendungszweck 
zugedacht wurde: Da gibt es die For- 
schungsabteilung, Wartungsebenen, 
Docks und die Kommandoebene. Man 
lernt sehr schnell, daß lineares Denken 
und Vorgehen hier wenig Sinn haben, 
denn schon der Aufbau der einzelnen 
Etagen ist komplex und verwirrend. 
Zum Glück wurde eine phantastische 
Automapping-Funktion ins Spiel einge- 
baut. 

Neben der jeweiligen Hauptetage 
gibt es Versorgungsschächte, Zwi- 
schenstockwerke, Kabelkanäle und 
Lüftungsrohre, durch die man gehen, 
rennen und manchmal auch nur krie- 
chen kann. Zusätzlich finde ich Dutzen- 



▲ Die Gänge der 
Hospitaletage - 
fies dunkel und 
wenig hygienisch 



Komfortables 
Automapping, 
bei dem sogar 
eigene Kommen- 
tare eingegeben 
T werden können 



bevor der Zugang gewährt wird. Neben 
dem Feuerfinger ist also auch reichlich 
Grips gefragt. 

Ein weiterer wichtiger Abschnitt der 
Station ist der Cyberspace, der über 
spezielle Terminals erreicht werden 
kann. Die einzelnen Bereiche dieses vir- 
tuellen Raums erscheinen als Hallen, 
die in nicht gefüllter Vektorgrafik 
gezeichnet wurden. Dort schweben 
Datenfragmente, Programme und natür- 
lich auch Shodans virtuelle Bösewichter 
umher. Während man selbst ebenfalls 
mehr oder minder gemütlich durch die- 
se Hallen und die verbindenden Korrido- 
re gleitet, müssen dort vor allem Daten 
eingesammelt werden. Des öfteren pas- 
siert es, daß Türen nicht nur ein norma- 
les, sondern auch noch ein Cyberspace- 
Schloß haben. So ein Gerät läßt sich nur 
im Cyberspace entriegeln. 

Wenn Cyborgs Amok laufen 

Wie sich das für ein anständiges Ac- 
tiongame gehört, wird man bei den di- 
versen Aktionen im Normal- und im Cy- 
berspace eigentlich ständig gestört. 
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de von Geheimtüren zu versteckten 
Räumen und Sicherheitstüren, die nur 
auf den richtigen Code reagie ren. Diese 
Türschlösser sind oft noch mit Puzzle- 
mechanismen versehen, in denen erst 
die richtige Kombination von Verbin- 
dungsdrähten gefunden werden muß, 



A Die Hangar- 
ebene, verwaist 
und verlassen 
(dem Laser sei 
Dank) 



Hinter jeder Ecke lauert Gefahr, denn 
nicht nur fiese Mutanten stellen mir 
nach, auch Cyborgs und Jumper-Robots 
(eigentlich nichts anderes als großkali- 
brige Kanonen auf Beinen) bevölkern 
die Gänge en masse, halten mich dau- 
ernd in Atem und meinen Feuerfinger 
in Höchstform. 

Was sich auf der Station während 
meines Heilschlafs zugetragen hat, 
wird mit der Zeit auch so langsam klar, 
denn mir fallen immer wieder Disket- 
ten mit gespeicherten E-Mails der ver- 
blichenen Besatzungsmitglieder in die 
Hände: Das Computergehirn Shodan ist 
größenwahnsinnig geworden, seit es 
ein eigenes Bewußtsein entwickelt hat 
und ihm die Ethik-Barrieren fehlen, die 
ausgerechnet ich ihm entfernt habe. 
Bescheiden wie es ist, hält es sich für 
Gott, weil es in den Biolabors der Stati- 
on Viren gezüchtet hat, mit denen die 
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cd Rom 



Besatzung in neue (ziemlich eklige) Le- 
bensformen umgewandelt wurde. Die 
Menschheit auf der Erde soll natürlich 
auch in den Genuß dieser geschmack- 
vollen Verwandlung kommen. Mit ei- 
nem Minen-Laser, der normalerweise 
dazu verwendet wird, kilometergroße 
Asteroiden in handliche Teile zu zerle- 
gen, gedenkt Shodan zunächst die Erde 
zu beschießen. Alle Menschen, die das 
überleben, will er dann mit seinen Zom- 
bie-Viren bearbeiten. 

Höllenstory mit 
himmlischer Technik 

System Shock ist ein phantastisches 
3D-Abenteuer-Actiongame, das mit der 
besten 3D-Engine glänzt, die es mo- 




A Fliegende Mutantenplage: 
Shodans Haustierchen greifen an 

mentan gibt. In puncto Geschwindigkeit 
braucht sie keinen Vergleich zu scheu- 
en und geht dabei deutlich einen Schritt 




▲ Nur für Schwindelfreie: Blick in 
den Antigravschacht 

über reines 'Schnellsein' hinaus: Das 
Tempo hängt bei System Shock nicht 
von der Hardware ab, sondern davon, 
wie ausgeruht Dein Held ist. Ein top- 
fitter Charakter kann zuerst rennen 
wie der Teufel, wird dann aber mit zu- 
nehmendem Grad der Erschöpfung 
immer langsamer. Wie im echten Le- 
ben halt. Überhaupt vermittelt das 
ganze Game ein überraschend star- 
kes Maß der Realität. Man kann Lei- 
tern hinaufklettern, sich an Vor- 
sprüngen, hochziehen, über Gräben 
springen und in enge Nischen krie- 
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chen. Nur Nase putzen muß man nicht. 
Ein weiterer absoluter Glanzpunkt 
des Games sind die Lichteffekte. 
Flackernde Neonröhren, Schalter, mit 
denen in dunklen Räumen das Licht an- 
geknipst werden kann, und das Mün- 
dungsfeuer der Waffen schaffen eine 
Atmosphäre, wie sie dichter nicht sein 
könnte. Die physikalische Perfektion 
der Lichteffekte geht im übrigen so 
weit, daß eine abgefeuerte Plasmaku- 
gel, die durch einen dunklen Korridor 
fliegt, immer den sie unmittelbar umge- 
benden Raum erhellt. Dem fliegenden 
Geschoß folgt also quasi ein Lichthof. 
Sieht genial aus. 

Mit Schwerkraft und Massenträgheit 
haben es die Programmierer ebenfalls 
sehr genau genommen. Bei System 
Shock hat alles tatsächlich Gewicht, 
fällt, rutscht und gleitet wie in der Rea- 
lität: Ein Cyborg z.B., der im vollen Lauf 
getroffen wird und hinfällt, bleibt nicht 
gleich starr hegen, sondern rutscht 
noch einige Meter in Laufrichtung wei- 
ter. 

Auch das Gameplay ist allererste 
Sahne. Den Designern ist es gelungen, 
die richtige Mischung aus Action und 
Adventure zu finden, die sogar Leute 
wie mich, die nicht unbedingt auf Bal- 
lerspiele stehen, wochenlang an den 
Monitor fesselt. Immer wieder nimmt 
die Handlung überraschende Wendun- 
gen, die die Spannung weiter in die 
Höhe treiben. Und obwohl das mit vie- 
len neuen und interessanten Features 
aufwartende Game nun wirklich nicht 
gerade friedlich ist, muß ihm beschei- 
nigt werden, daß hier nicht einfach voy- 
euristisch herumgesplattert wird - Sy- 
stem Shock erzählt eine Story, die zwar 
nichts für zartbesaitete Gemü- 
ter ist, die aber Stil, Atmo- /? 
sphäre und in gewissem 
Maße einen tieferen Sinn hat. 
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Dndreas 
Lober 
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"&" Früher Spezialist für Schnapszahlen: am 10.10.1 989 ^ 

•fa 18 Jahre alt geworden, am 11.11. Rot;Kreuz-Kurs und -^ 

^ am 12.12. Fahrprüfung. Davor das Übliche. Danach ^ 

» als freier Joystickschwinger zur CPC International unter . 

^ Peters Fittiche, Zuvieldienst, momentan - wenn nicht ge- ^ 

W rade für die ASM beschäftigt - Jurastudium in Tübin- "^ 

1t 9 en - £ 

. ZJk Was machst Du, wenn Du frei hast? Mit Freunden jf 

^ ^^ weggehen, mit meiner Freundin daheim bleiben, ** 

"^ lesen, faulenzen, eine CVJM-Gruppe leiten. Welchen ^ 

Beschäftigungen gehst Du aus dem Weg? Putzen, Auf- ^ 

räumen, Gartenarbeit, Sport, Auto warten. a 



• 
• 



/TV Was spielst Du am liebsten? Gut gemachte Balle- 






reien Marke "dicker Daumen", Action-Knobeleien 
^ ä la Klax oder Tetris, gute Rollenspiele, leichte, witzige ,&. 
. Adventures, Skat und andere intelligente Gesellschafts- 
™ spiele. Welche Spiele magst Du nicht? Simulatoren 



technischem Zeugs, bei denen man erst fünfzig ver- 
schiedene Tasten lernen muß und dann doch nicht das 
Gefühl hat zu fliegen; schwere Adventures, reine 
Glücksspiele (zuwenig Denken), Schach (zuviel Den- 
ken). 



• 




& iJ^Was liest Du am liebsten? Gute Unterhaltungs- jl 
^ vSJbücher, meine eigenen Artikel in der ASM, meine * 
Kontoauszüge - aber nur am Monatsanfang! Was "^ 
steht bei Dir auf der roten Liste? FliegerheTdenge- ifc 
schreibsei, Spielemagazinel ohne Artikel von mir. 



©Welche Musik hörst Du gerne? Rock, Punk, Folk- 
Rock, z.B. Coalminers' Beat, REM, New Model 
Army, Dire Straits, Arzte, Tote Hosen. Welche hörst Du 
nicht? Countrv- bei einem Aufenthalt in Utah, USA, zu- 
viel davon bekommen! 

©Was bannt Dich an Leinwand und Bildschirm? 



* 

Schwarzer englischer Humor, Krimis, 'ne ganze ^ 

Menge anderer Filme, wie "Grüne Tomaten", "Club der ^ 

toten Dichter", "Schindlers Liste". Was treibt Dich zum . 

Filmboykott? Serien, Brutalo-Action-Streifen ohne ™ 

Handlung. yfe 



"&" /5^^ as hältst Du für die bedeutendste Errungen- ^ 
. \S/ schaft der Menschheit? Christentum und Sozialis- . 



mus. Was ist ihr größter Fehler? Daß sie für beides zu W 

egoistisch ist. -fä 

äjpjjb Was - ganz allgemein - magst Du? Gutes Es- a 
%Wsen, Urlaub, Freizeit, Gleichberechtigung. Was 

magst Du nicht? Ausländerfeindlichkeit, jede Art von W 

Gewalt, Extremfeminismus. -fe 



*^**^^&T^^^**^^^Hfc"fc* 
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-Baza 



Enterprise 
1701-D 



Originalgetreue Enterprise- 
Bausätze, wie immer komplett 
mit Aufklebern und Ständer 
(ohne Bemalung). 1701-A 
(rechts), 1701-D (oben) oder 
Excelsior (ganz oben), 
zum absoluten Hammerpreis 



X-Wing-Fighter 

Maßstabgetreue Nachbildungen als 
Klebemodelle 



TIE Interceptor 

alsSnap-Bausatzfür 




Enterprise 
Excelsior 

als Klebemodell 




Star-Trek-Communicator "The Next Generation" 
mitSound-Effect 



Star-Trek-Communicator als Metal-Pin 



Schlüsselanhänger mit je 8 Sounds aus der Serie 
"Star Trek - The Next Generation" 






oder "Star Trek Original" 



Deep-Space-Nine-Station 



Enterprise 
1701-A 



SA* 






Ein Muß für jeden Star-Trek- 
Fan. Die Originalstation aus 
der Fernsehserie 



Star-Wars-Destroye 

des Imperiums als beliebtes /-*-' ^ -.■ ^ 
Klebemodell ^ 



Star-Trek-3-Teile-Pack 







4T : 



undRomulaner- 
Kampfschiff 
zusammen nur 






Millennium Falcon 



supergroßer 
Klebebausatz 




Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme (24h!) (05651) 9796-18 



r \ 



(laße Che/! Böäfön (dir 

nicht fanqeam mal 

ein C().4pich>((a(t 

machen ? (dh kann die 

qarmen Prane echen 

aar nicht mehr alte 



unterbrinqen! 

u 

a, ja, ich weiß, es ist 'ne 
blöde Überschrift, aber 
fällt Euch was Besseres 
ein? Also bitte. Und sagt 
nicht, der Spruch wäre zu militaristisch, 
diesbezügliche Leserbriefe haben wir 
bereits hinter uns (Ey, Klaus, erinnerst 
Du Dich noch an die Diskussion? Selten 
so gelacht!). Statt Euch aufzuregen, soll- 
tet Ihr Euch deshalb lieber in die Neuhei- 
ten vertiefen, die ich im Schweiße mei- 
nes Angesichts diesen Monat für Euch 
getestethabe. Auf geht's! Hopp.hopp! 

HocusPocus 

Eine voll registrierte und kräftig aufge- 
peppte Version der in ASM 9/94 be- 
schriebenen Jump'n'Run-Abenteuer 
eines verliebten Zauberlehrlings erwar- 
tet Euch mit der CD-Ausgabe von Hocus 




▲ Hocus Pocus 

Pocus. Apogee spendiert hier vier Epi- 
soden mit 36 Levels, wobei sich die Hin- 
tergründe in jedem zweiten Level än- 
dern. Der ziemlich knackige Schwierig- 
keitsgrad macht das Game jedoch trotz 
des guten Preises nur für Profis emp- 
fehlenswert. 

Duke Nukem II/Blake Stone 

Voll registriert dürft Ihr Euch bei dieser 
Apogee-CD gleich zweimal vergnügen. 
Duke Nukem II ist nichts für zarte Bal- 
lerinas, sondern ein actionlastiges Lauf- 
und Schießgame, bei dem Ihr in vier Ak- 
ten den fiesen Aliens zeigt, was Sache 
ist. Blake Stone (Teil 1-6) dagegen be- 
geistert als reinrassige 3D-Ballerorgie, 
wie sie momentan gerade mächtig in ist. 
Beide Spiele warten mit schickem Scrol- 



. nor 




ling auf, wurden als Shareware-Disk- 
Versionen in der ASM 3/94 getestet und 
benötigen einen 386er PC, 4 MB RAM so- 
wie 395 KB Grundspeicher. 

The Terminator Rampage 

Immer noch nicht genug geballert? Wie 
wäre es denn dann einmal mit Schwar- 
zenegger-Action im großen Stil? Neu ist 
The Terminator Rampage nicht, Mar- 
cus hat die Disk-Version des Games 
schon in der Ausgabe 2 dieses Jahres mit 
"Gut" getestet. Großartige Neuerungen 
vermißt man auf der Silberscheibe lei- 
der (und Ihr müßt satte 18 MB auf Eurer 
Festplatte freischaufeln), aber die 360- 
Grad-Grafik kann immer noch durchaus 
Laune machen, und der Sound bringt die 
Stimmung prima rüber. Erhebt sich le- 
diglich die Frage: Warum so viel Kohle 
ausspucken, wenn es ganz ähnliches 
Gameplay auch zum halben Preis auf den 
Apogee-CDsgibt? 

International Tennis Open 

Schlägertypen sind nicht nur in Action- 
Garrtes, sondern auch auf dem grünen 
Rasen gefragt. Wenn Euch der Sinn mehr 
nach Grand Slams und internationalen 
Turnieren als nach blauen Augen steht, 
dürfte diese Umsetzung eines preisge- 
krönten CD-i-Titels genau das richtige 
für Euch sein. Bei Sound und Grafik gibt 
es nicht viel zu meckern, das kommt al- 
les recht realistisch rüber. Ihr hört die 
Wertung der Schieds- und Linienrichter, 
das Gebrüll der Zuschauer, und irgend- 
, ein TV-Kommentator läßt seine Bemer- 
kungen zu dem Match ab. Drei Schwie- 




▲ International Tennis 



rigkeitsgrade stehen zur Wahl, desglei- 
chen drei Bodenbeläge. Eine Zweispie- 
leroption rundet das ansonsten eher ru- 
hige Game ab. 



International Sensible Soccer 



Solide, rund und einfach nur gut ist die 
l:l-Umsetzung des genialen Fußball- 
spiels Sensible Soccer von Sensible 
Software/Renegade. Daß das Balltre- 
terepos schon etwas älter ist (Test der 
Original-Amiga-Version in ASM 1/93!!!), 
merkt man zwar, aber laut Hersteller war 
auch gar nicht geplant, das Game noch . 
mal neu aufzumotzen - es soll uns CD- 




International Sensible Soccer 



ROMlern (besonders im Zweispieler- 
modus) einfach nur Spaß machen. Als 
Bonus finden World-Cup-Fans entspre- 
chende Mannschaften implementiert. 
So weit, so gut. Gegen FIFA kommt Sen- 
sible zwar nicht ganz an, aber dafür ist es 
auch um etliches billiger. 



Maniac Sports 



Tennis - zu elitär? Fußball - zu gewöhn- 
lich? Dann hab' ich vielleicht was für 
Euch. Mit Maniac Sports dürft Ihr Euch 




A Maniac Sports 



auf neun abgefahrene Arten sämtliche 
Hälse, Arme und Beine der Welt brechen. 
Fallschirmspringen, Extrem-Ski, Wild- 
wasserkanu, Free Climbing oder Bungee 
Jumping sind nur eine Auswahl dessen, 
was Euch hier erwartet. Echte Adrenalin- 
schübe werdet Ihr allerdings nicht be- 
kommen, denn selbst wenn Ihr den 57 
Levels' langen Klettermarathon angeht, 
fehlt einfach das gewisse Etwas, das man 
nur im freien Fall (manche Leute nennen 
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das Absturz) spüren kann. Und Muskel- 
kater, abgerissene Fingernägel oder 
blutige Knie könnt Ihr ebenfalls nicht 
vorweisen -was soll's also? Wie gesagt, 
wer etwas Ausgefallenes sucht, der 
kann sich das Teil ja mal ansehen. Aber 
sagt hinterher nicht, ich hätte Euch 
nicht gewarnt. 

LitilDivil 

Der miesgelaunte kleine Gremlin-Teufel 
Mutt serviert seine Pizza jetzt auch auf 
einem Silbertablett. Litil Divil bietet 
bestes Action-Ad- 
venture mit vie- 
len Geschicklich- 
keits- und Denk- 
einlagen. Bis Ihr 
Mutt sicher durch 
die fünf Levels 
mit den mehr als 
50 Räumen ge- 
steuert habt, seid 
Ihr selbst für ei- 
ne Riesenpizza reif. Gegenüber der 
Disk-Version hat sich nichts verändert, 
aber da das witzige Game einfach gigan- 
tischen Spaß macht, ist das nicht weiter 
tragisch. Wer Litil Divil noch nicht in der 
Sammlung hat, sollte jetzt unbedingt zu- 
greifen. 

Zool2 

Gleiche Firma, gleiche Masche, anderer 
Titel. Das in der ASM 2/94 mit einem Hit- 
stern verzierte Game ZOOL 2 erfreut 
sich unter Jump'n'Run-Freaks nach wie 
vor höchster Beliebtheit. Durch sechs 
riesige Levels steuert Ihr eine von zwei 
Ninja-Ameisen, die recht unterschiedli- 
che Fähigkeiten aufweisen - eine nette 
Idee. Die knallbunte Grafik und das ab- 
wechslungsreiche Gameplay sorgen für 
langen Spielspaß, der zum Teil recht 
knackige Schwierigkeitsgrad läßt spezi- 
ell jüngere Spieler jedoch manchmal 
verzweifeln. 




▲ Litil Divil 




Zool2 



Dark Legions 



Es muß durchaus nicht immer Schach 
sein, wenn Strategie-Fans der Kopf 
raucht. Vielleicht ist ja statt dessen gera- 
de eine Partie des Fantasy-Epos Dark Le- 
gions angesagt, wo sich auf diversen in 
Kästchen unterteilten Weltszenarien 
zwei feindliche Heere gegenüberstehen. 
Zug um Zug dürft Ihr die Aufstellung und 
Handlungsweise Eurer sehr originellen 
Recken planen - nachdem Ihr sie erst 
einmal angeheuert habt. Zaubern ist 
ebenso möglich wie handfeste Klopperei. 
Im Action-Modus spielt Ihr ausschließlich 
gegen den Computer, im Strategie-Modus 




Police Quest4 




A Blake Stone 



(samt Modem-Option) könnt Ihr dagegen 
auch gegen einen menschlichen Mitspie- 
ler antreten. Trotz einiger Schwächen bei 
Technik und Benutzeroberfläche in den 
Kampfscreens bietet das SSI-Game lang- 
fristiggesehen eine Menge Spaß. 

Heimdall 2 

Ebenfalls in einem Fantasy-Szenario ist 
der zweite Teil von Heimdalls nordi- 
schen Götterabenteuern angesiedelt. 
Diesmal ist Heimi jedoch nicht allein auf 
seinem Feldzug gegen den fiesen Gott 
Loki, denn eine ganz schön schlagkräfti- 
ge Dame aus der Walkürenabteilung 
steht parat, um notfalls die Klopperei zu 
übernehmen. Einzelheiten sind in der 
ASM 9/94 nachzulesen, wo die Amiga- 
Version einem unerbittlichen Test un- 
terzogen wurde. Auf dem PC macht die 
Weltenwanderstory Heimdall 2 schon 
durch die comicmäßig animierte Grafik 
unheimlich Spaß. Wer dabei nicht so 
sehr auf Schwertschwing-Action steht, 
kann statt dessen mit Runen heiße 
Zauber loslassen - falls er die entspre- 
chenden Runen bereits gefunden hat. 
Für Profis ist 
Heimdall 2 nicht 
unbedingt geeig- 
net, da das Game 
wegen der recht 
simplen Rätsel 
einfach zu schnell 
durchgespielt ist. 
Einsteiger und 
Gelegenheitsspie- 
ler dagegen kom- 
men voll auf ihre 
Kosten. 

Falcon Gold 

Wow, was für ein Schwergewicht! In 
dieses Riesenpaket hat Spectrum Holo- 
Byte alles reingepackt, was für ihren 
Prestige-Flugi zu haben ist. 
Falcon 3.0 - Das Urprogramm, mit dem 
. 1991 alles begann, ist in der neuen Ver- 



Preis Hersteller 



Duke Nukem Il/Blake Slone ca. 80 DM Apogee, USA 



sion 3.05 dabei. In Kuwait, Panama und 
Israel geht es mit einer F-16 luftkampf- 
mäßig zur Sache. 

Operation: Fighting Tiger - Die Mis- 
sion-Disk mit Einsätzen in Japan, Korea 
und Indien/Pakistan erschien im August 
1992, jetzige Version: 1.04. 
MiG-29 - 1993 durftet Ihr zum ersten 
Mai die Falcons von der anderen Seite 
aus genießen, die jetzige Version trägt 
die Nummer 1.04. 

Hörnet: Naval Strike Fighter - In der 
Version 1.02 dieserzweiten Mission-Disk 
düst Ihr als Navy- oder Marines-Pilot ei- 
ner F/A-18 durch die Lüfte. Pikanterwei- 
se heißt das Einsatzgebiet Bosnien. 
Falcon Gold dürfte für Hardcore-Flugi- 
Fans, die noch nicht alle vier Programme 
besitzen, ein absolutes Muß sein. Spiel- 
bar sind die Games direkt von der CD. 
Deutsche Handbücher erleichtern den 
Einstieg, das ebenfalls auf die Scheibe 
gebannte Video Art of the Kill (hüstel) 
zeigt Originalaufnahmen diverser Luft- 
kämpfe. 



Larry 6 



Sind noch Worte nötig? Daß Leisure 
Suit Larry- Shape Up or Slip Out jetzt 
auch auf deutsch in silberner Form er- 
schienen ist, muß eigentlich nur noch 
mit einem dicken Trara-Bumm verkün- 
det werden. Inhalt, Witz und Mädchen 
dürften inzwischen hinlänglich bekannt 
sein, es bleibt deshalb nur noch eins: 
loswetzen und kaufen. 



Police Quest 4 



Auch Police Quest 4 - Open Season 

(Review in ASM 3/94) wurde inzwischen 
versilbert. Das etwas trockene Poli- 
zistenepos gab es zur Zeit des Tests 
allerdings noch nicht auf deutsch. Wie 
zu hören war, wird an einer übersetz- 
ten Version jedoch heftig gearbeitet. 
Ob die Beamtenarie dadurch 




gestellt. 



Muster von unsere Meinung 



CDV 



preiswert 



Hocus Pocus 



ca. 60 DM Apogee, USA 



CDV 



für Profis 



International Tennis Open ca. 1 20 DM Philips 



Die Cassefle 



schlagkräftig 



Terminator Rompoge 



ca. 11 0DM Bethesda Software, USA 



Rushv. 



volle KanaeAdion 




A Duke Nukem II 



Maniac Sports 


ca. 1 1 DM 


The Software Toolworks, England 


Die Cassette 


na ja 


LitilDivil 


ca.lO0DM 


Gremiin, England 


Rushware 


ein höllischer Spoß 


Zool2 


caJOODM 


Gremiin, England 


Rushware 


gut 


Dark Legions 


ca. 130 DM 


SSI, USA 


Rushware 


gut 


Heimdall 2 


ca. 120 DM 


Gore Design, England 


Bomico 


für Einsteiger gut 


Sensible Soccer 


ca. 60 DM 


Renegnde, England 


Hersteller, Gütersloh 


hat Kick 


Falcon Gold 


ca. 140 DM 


Spectum HoloByte, USA 


Microprose, Gütersloh 


gute Sammlung 


Larry 6 


ca. 120 DM 


Sierra, USA 


Bomico 


heiß 


Police Quest 4 


ca. 120 DM 


Sierra, USA 


Bomico 


trocken 
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THE PSYCHOTRON 



PC-CD-ROM (486SX/25), ca. 140 
DM, Hersteller: Merit Software, 
USA, Muster von: Hersteller. 





Mitchell Slone: Mitchell Stone served as head of 
research forthe ClA's ov/n experimentation witti 
Psychotronic Generators. Until he was fired from 
fhe ptojectlor personality contlicts. he headed 



■1- 1 player 1 



;Main: 



Fvlt 



II 



▲ Titel eines bekannten schwedischen 
Pop-Duos? Boom, crash, bang... 



▲ So lustig wurde noch keiner unter die Erde gebracht. . . 



Man nehme ein ernstes 
Thema, ein paar Schauspie- 
ler aus der zweiten Garde 
und produziere einen inter- 
aktiven Film auf CD-ROM 
zum Mitmachen. Wetten, 
daß es was zu lachen gibt? 




® 



as Media Vision mit Criti- 
I cal Path vorgemacht hat, 
scheint sich langsam aber 
sicher zu etablieren. Mit- 
tels Video-Kamera gedrehte und durch 
ein Abspielprogramm unter Windows ge- 
zeigte Filmchen weisen den Weg des 
Computer-Spiels: Text-Adventures wie 
die von Infocom selig sind out, Darsteller 
und filmmäßiger Aufbau sind in. So auch 
bei The Psychotron von Merit Software. 

Bei einem Flugzeugabsturz verschwin- 
det ein elektronisches Gerät, eben das 
Psychotron. Dieses Gerät kann anschei- 
nend die Psyche von Menschen so nach- 
haltig beeinflussen, daß diese in ihrer 
Meinung um 180 Grad umschwenken, 
wenn sie es sollen. Zudem kommt das 
Gerät aus Rußland, der ehemaligen So- 
wjetunion, wo man es im Austausch für 
wichtige Waren herausgegeben hat. 

Beim Absturz finden vier Menschen 
den Tod, allesamt Mitarbeiter des Präsi- 
denten der Vereinigten Staaten bzw. der 
CIA. Einige dieser Personen, das stellt 
sich während der Ermittlungen heraus, 
haben etwas zu verbergen gehabt, an- 
scheinend sollte sogar das Psychotron 
von ihnen gestohlen werden. Doch irgend 
jemand kam ihnen zuvor, und dieser Je- 
mand kennt sich auch innerhalb des CIA 
verdammt gut aus... 

Das Spiel gibt sich ganz wie ein Kri mi. Al- 
lerdings sind die Schauspieler besser als 
die Story. Sie agieren nämlich so fürchter- 
lich übertrieben, daß man sich in eine 
Monty-Python-Session versetzt fühlt - 
falls es die noch gäbe. Da ist zum Beispiel 




▲ Wir sind die Faaarmer. . . 



eine "trauernde Witwe", die solch eine Trauer vom Gesicht zieht (0- 
Ton: "Uhuhuhuuuu, he's dead, uhuhuhuuuuu") daß es einen vor La- 
chen vom Sitz haut. Oder der russische Friedhofsgräber mit seinem ex- 
tremen Akzent - einfach köstlich. Oder die beiden Farmersleute mit 
ihrem Sohn - irgendwie habe ich das Gefühl, die haben sich ein paar 
Leute aus einer dieser 
"Mitten-aus-dem-pral- 
len-Leben-Geschichten" 
diverser deutscher Seri- 
en geholt. Es lebe der 
"Zwergdoktor"... 

Als CIA-Agent müßt 
Ihr ermitteln, was das 
Zeug hält. Die Recher- 
chen sind ausführlich: 
So muß man mit einer 
Gangster-Truppe po- 
kern, bis sich die Karten biegen, gleichzeitig aber Informationen 
einholen, muß die Leute befragen, alles beobachten und untersu- 
chen. 

Das Ermittlungs-Prinzip besteht darin, jeweils eine von mehreren 
möglichen Fragen, die man stellen kann, auszuwählen. Jede Frage er- 
zeugt eine Antwort, die- 
se bringt eine gewisse 
Anzahl Punkte. Ist die 
richtige Frage gestellt 
worden, gibt es massig 
Punkte. War es eine 
weniger gute, gibt's 
auch weniger Punkte. 
Haut man voll daneben, 
wird man vielleicht er- 
schossen. 

Soweit zur Story, jetzt 
zur Technik. The Psy- 
chotron läuft unter Windows, dazu müssen einige Dateien von der CD 
auf die Festplatte kopiert werden. Diese Dateien umfassen ca. 2 MB. 
Nach der Installation (die auch die neueste Version von Microsofts Vi- 



deo for Windows umfaßt) kann das Spiel 
gestartet werden. Zuvor noch ein Wort zu 
den Anforderungen: Obwohl das "Hand- 
buch" (CD-Grö&e!) das Spiel ab 486SX/25 
empfiehlt, sehe ich keine Chance, vernünf- 
tig zu "ermitteln", wenn man nicht einen 
echten 486er hat. Interaktive Filme auf CD- 
ROM erfordern nun mal High-Performan- 
ce-Geräte. Ohne Ressourcen-Aufteilung 
der Arbeit mit Grafik, Sound und eigentli- 
chem Programm steht ein PC-Prozessor 
nun mal alleine da. Und ein Double-Speed- 
Laufwerk muß sein, wenn Ihr nicht vor lau- 
ter Ruckein über der Reling hängen wollt. 

Der Reiz des Games liegt hier nur in 
der Möglichkeit, einen "Krimi" fast haut- 
nah miterleben zu können. Ist der Fall 
gelöst, ist auch der Spielwitz dahin. Meine 
Meinung: Wer diese "Krimis" mag, sollte 
ruhig zugreifen. Schlimmsten-^s^ 
falls braucht man etwas, das den ( jpPJj, 
Lachkrampf lockert... 





▲ Hier würde ich die Karten, aber 
nicht die Jungs reizen... 




Realitätsnähe: 4 
Humor: 10 



Ein ernstes Game - wenn die Schauspieler nicht 
wären... 
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= -STAR-WA RT 



Gute Nachrichten für alle Mac-User, die gleichzeitig 
auch Star-Wars-Fans sind: LucasArts hat den Action- 
Knaller REBEL ASSAULT auf den Macintosh umge- 
setzt. 



139,95 DM, Test in: 
ASM 1/94 (PC-CD- 
ROM), Hersteller: Lucas- 
Arts, USA, Muster von: 
Softgold. 



as dem PCIer seit 
langem recht ist, 
soll dem "Appler" 
ab jetzt zwar nicht 
billig sein, aber immerhin für 
Star-Wars-Begeisterung im 
Macintosh-Hangar sorgen. Na, 
dann nehme ich mal den 
Kampf mit dem mächtigen Im- 




perium auf. Die Installation 
des Spiels ist, wie bei allen 
Mac-Anwendungen, denkbar 
einfach. Es wird hier nämlich 
nichts installiert -einfach die 
CD ins Laufwerk, Doppelklick 
auf das Rebel-Assault-Icon, 
und schon ist man in der Welt 
von Darth Vader, Luke Skywal- 
ker und all den anderen. 

Es beginnt mit einem beein- 
druckenden Intro, 
das teilweise aus di- 
gitalisierten Origi- 
nal-Filmsequenzen 



besteht. Zwischen den 15 Le- 
vels werden weitere Filmaus- 
schnitte eingespielt die von 
John Williams' Origmalmusik 
untermalt sind. Die Dialoge 
während des Spiels werden 
von Schauspielern gespro- 
chen. 

Grafisch hat die Mac-Versi- 
on gegenüber dem PC-Spiel 
noch weiter zugelegt. Rebel As- 
sault läuft ab dem Mac LC III, 
benötigt mindestens System 
7.0 und ist sogar auf dem neu- 
en Power Mac spielbar. Emp- 
fohlen wird der Einsatz eines 



^ Angriff auf 
den Todes- 



Double-Speed-CD-ROM-Lauf- 
werks und eines Joysticks. 

Auf der CD befindet sich zu- 
sätzlich zum Spiel noch eine Sli- 
deshow mit Dias aus den "Krieg- 
der-Sterne"-Filmen. 

Der einzige Nachteil ist viel- 
leicht der gegenüber der PC- 
Version höhere Preis von fast 
140 DM. ■ 

DirkAnhof 



SkyLywf 



EntertainmeittHKjrComputer- 
und Videospiele GmWL 



70469 Stuttgart-Feuerbach - St. Pöltener Str. 29 

Tel. 0711 - 812736 und 624399 
Tel. 0711 - 8568534 und 850325 



Neu*NeM*Neu*Neu«'70176 Stuttgart •NeWISteu^Me^Neu* 

Paulinenstr. 60 

Tel.071 1 7624399 n^"-r^o~mii 1 ' 



Paulinenstr. SO 

70178 Stuttgart 

Nahe "Radio Barth" 



30159 Hannover 
Georgswall 3 
Tel.051 1/321 796 



34117 Kassel 
Wemer-Hilpert-Str. 22 
Tel.0561/711389 



79098 Freiburg 
Schreiberstr. 18 
Tel.0761/382590 



SkyLillC TOP-TEN CHARTS 



IBM Hattrick 

2.DSA2 

3. System Shock 

4. Co Ionisation 

5. N HL Hockey 95 



6.Tie Fighter 
7.Armoured Fist 
S.Battle Isle 2 Data 
9-Battle Bugs 
10. Fifa Soccer 



Unser telefonischer Bestellservice: 



Hannover 

10-18.30 Uhr 
Tel .05 1 1 /32 1 796 

Stuttgart 
10-18.30 Uhr 
Tel.071 1/624399 



Kassel 

10-18.30 Uhr 
Tel.0561/71 1389 

Freiburg 
10-18.30 Uhr 
Tel .076 1 /382590 



Rufen Se ans an oder besuchen Sie eines üasger Ladengeschäfte 



Commlng soon • Preise Imgmn bei Drucklegung noch nicht tarnt 

C hartbroa kor . Blof org« - Nascar Racine - Phantasmagorla - ; 
Wind Commaiid«r3 - Sfc*rR*ach - Hattrick - Spalunx ■•-; 
Eilt« 3 - Dasert Strika - Mechwarrior 2 - Superfrog 



Die Preise der mit "a.A." gekennzeichneten Titel lagen bei Drucklegung noch nicht vor. 

IBM / PC Versand / Laden Titel CDROM Versand / Laden 



Titel 



Aces o.t. Deep 89.95 99.95 

Across the Rhine 99.95 109.95 

Alien Legacy 89.95 99.95 

AnnouredFist 94.95 104.95 

BattleBugs 74.95 79.95 

BM-Hattrick 99.95 109.95 

Colonization 99.95 116.95 

Delta 5 74.95 79.95 

Die Siedler 84.95 94.95 

DreamWeb 89.95 99.95 
DSA2-Sternenschweif 89.95 9935 

Elite 3 89.95 99.95 

Hra Soccer 89.95 99.95 

JungleStrike 74.95 79.95 

KA50Hokum 79.95 89.95 



70469 Stuttgart 
Tel,Q71 1/812736 



IlthHour 
Aces o.t. Deep 
Across t, Rhine 
Battle Isle 2 Data 
Bioforge 
Fifa Soccer 
Inferno- 



SHL Hockey 95 
Noctropolis 
Phantasmagoria 
StarTrek25th 
System Shock 
Theme Park 
Tic Fighter 



Und eraKillingMoon 11 9.95 129.95 



Master of Magic 
Mechwarrior 2 
Outpost 
SimGty2000dv 

SSN-21 Seawolf 
System Shock 



109.95 116.95 
a.A. a.A. 

99.95 109.95 
94.95 104.95 
84.95 • 94.95 
89.95 99.93 



30159 Hannover 
T^Q51 1/321796 



Theme Park 
Tie Fighter DV 
Transport Tyco on 
Victory at Sea 
Wing Com. Armada 
Wings of Glory 



84.95 94.95 
109.95 116.951 
10955 116.95 

89.95 99.95 

89,95 99,95 

a.A aA 



12555 139.95 

8955 99.95 

109.95 116.95 

51.95 64.95 

aA aA 

99.95 10955 

_10355-L1j655 



7909S Freihtirg; 

Tfel.0761/382590 



89.95 99.95 

a.A. a.A. 

a.A. aA 

109.95 119.95 

89.95 99.95 

84.95 94.95 

99.95 109.95 



34117 Kassel 
Tel ,0561/71 1389 



US Navy Fighters 
WildBlueYonder 
Wiags oFGlory 
Wing Commander 3 
Wing Com. Armada 
World of Lemmings 



3./v. 3*A. 

79.95 8955 
9955 10955 
aA. aA. 
89.95 99.95 
7955 8955 



AMIGA 



Versand / Laden 



Jattle Isle 2 
JMProf. Hattrick 
SimGty 2000 
ifa Soccer 
Thcmc Park 
U.F.O. 



89.95 99.95 
89.95 99.95 
79.95 89.95 
69.95 79.95 
74.95 84.95 
74.95 8495 



Swi>«trautJUS%V"»JM^ 
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und wie immer Topservice mit der gewohnten unvesfeiodlichen Berstuos 



Lieferung per Nachnahme - Fracht-u.Verpackung DM 10.90 
Eilzuschlag 7.00 - Ab DM 250.00 Bestellwert Versandkosten--ei 

Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr-Preisänderungen vorbehalte- 
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mmer wenn in der Hölle 
., ein Blöder gesucht wird, 
der einen fiesen Job erle- 
digt, ist Mutt dran. Aus ir- 
gendeinem Grund zieht er jedesmal den 
kurzen Strohhalm. Kein Wunder, daß er 
permanent schlechter Laune ist Diesmal 
muß er für die gesamte Belegschaft Pizza 
holen, direkt von der Erde, und heiß, bitte 
schön! 

Tja, dann schwingt mal die Hufe und 
helft Mutt, unbeschadet durch die fünf rie- 
sigen Levels zu traben. Wo Ihr Euch gerade 
befindet, seht Ihr auf einem mitseröllen- 
den Kartenausschnitt am Bildschirmrand, 
eine große Komplettkarte müßt Ihr leider 
selber zeichnen. Das ist allerdings auch 
schon so ziemlich der einzige Kritikpunkt, 
der an diesem originellen Game anzumer- 
kenwäre. 

Während Ihr munter über Abgründe, 
Dornen und ähnlich ungesundes Zeugs 
hüpft, sammelt Ihr Futter, Geld und vor al- 
lem Schlüssel ein, ohne die ein Weiter- 
kommen nicht möglich ist. Aber nicht die 
vielen Gänge tosten Mutt den letzten Nerv 
(obwohl er absolut phantastisch animiert 
schimpft und herumfuchtelt, wenn Ihr ihn 
mal wieder in ein Loch gesteuert habt), 
vielmehr sind die mehr als 50 Räume 









schuld, in denen Mutt vor (für ein Teufelchen zumindest) ungewohnt 
anspruchsvolle Probleme gestellt wird. Bei der Riesenspinne zum Bei- 
spiel könnt Ihr so viele Nachwuchsspinnen verspeisen oder zertreten 
wie Ihr wollt, wenn Ihr das vielzuvielbeinige Muttervieh nicht mit einer 
Dose Insektenspray bearbeitet, kommt Ihr nie auf einen grünen Zweig. 
Und wo gibt es das Insektenspray? In der Ausrüstungskammer (muß 
man in jedem Level erst mal finden) gegen Bares (dito). Logikspiel- 
kammern wechseln mit Geschicklichkeitseinlagen oder Labyrinthen 
ab. Langweiligwird's nie, hektisch um so öfter. Ein Glück, daß man spei- 
chernkann. 




LITIL DIVIL 



CD-i (FMV-Modul), 90 DM, 
Hersteller: Philips Media, Mu- 
ster von: Hersteller. 



Was die CD-i-Version (für die Euer Gerät 
mit einem Full-Motion-Video-Modul aus- 
gestattet sein muß) sospeziell macht, sind 
die Grafikeinlagen, die aus einem echten 
Zeichentrickfilm stammen könnten. Das 
und der abgefahrene Sound lassen Litü 
Divil zu einer echten Perle wer- /^Tx 
den, die allerdings in kein Genre ( fe**K; 
reingequetschtwerden kanr 





oofer Titel - gute Idee. 
i Zombie Dinos vom Pla- 
neten Zeltoid haben mit 
landläufigen lebenden 
Matschleichen absolut nichts zu tun. Und 
daß irgendwelche außerirdischen 'Klump- 
hirne' diese netten Tierchen in Zombies 

wvmmm 




^1L 




■■■■i 



B 




CD-i, 90 DM, Hersteller: Phi- 
lips Media, Muster von: Her- 
steller. 



verwandeln, die dann in klassischen 
Filmszenen unsere Erde terrorisieren, 
hört sich schlimmer an, als es ist. Aber das 
kann uns im Prinzip absolut egal sein, denn 
ZDvPZ entpuppt sich als interessant ge- 
machtes Edutainment-Prog, in dem Ihr auf 
unterhaltsame Art eine Menge Facts über 






Gestatten, Froschauge! 



Dino-Experten an die Front - oder solche, die es werden 
wollen: Um die Erde vor Zombiesauriern zu retten, müßt 
Ihr Euren Grips statt Euren Feuerfinger anstrengen. 

Dinos aller Arten erfahrt 
und dieses Wissen dann 
auch noch sinnvoll ein- 
setzen könnt. Um die Er- 
de zu retten, klar, und 
zwar zusammen mit 
Dexter, einem frechen 
Dino, der immer einen 
witzigen Spruch auf der 
Schnauze hat. 

Per Zeitmaschine reist Ihr in drei verschiedene Zeitepochen und 
sucht dort auf einer Landkarte die vielen Planquadrate ab, um eine Spur 
der gefährdeten Dinos zu finden. Verfärbt sich in einem Quadrat das 
Pfoten-Icon des Mauszeigers blau, gibt Euch Dexter einen verschlüs- 
selten Hinweis über Größe, Ernährung oder auch Pfotenanzahl des ge- 
rade gesuchten Viehs. Die entsprechende Antwort ist dann per Maus- 
klick in eine Liste einzutragen. Habt Ihr genügend (korrekte) Fakten in- 
nerhalb eines Zeitlimits zusammengetragen, könnt Ihr den gesuchten 
Dino zunächst identifizieren und Euch dann mit dem Oberhirni herum- 
streiten, wer mehr über Dinos weiß. Beantwortet Ihr alle seine Fragen 
richtig, ist das jeweilige Zeitalter gerettet. Aber glaubt bloß nicht, daß 



▲ Den Mond anbellen 



die Fragen einfach wären, da müßt Ihr das 
Dinosaurierlexikon der Zeitmaschine 
schon grün dlich durchstöbert haben. 

So trocken der Stoff auf dem Papier 
klingt, so viel Spaß macht er am Bild- 
schirm. Die glasklare deutsche Sprach- 
ausgabe aller Beteiligten ist eine wahre 
Pracht und witzig noch dazu, bei den Ani- 
mationen und Videoclips zeigt sich einmal 
mehr die Stärke des CD-i. Für al- /^-nX 
le Dinofreunde ist dieses Pro-f if^H) 



grammeinMuß. 
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• eulich, in einem unter- 
irdischen Minenkomplex. 
Krach, rattattattat, kreisch. 
Türen öffnen. Waffen- 
wechsel. Nein, wir sind nicht bei *Wumm*, 
sondern bei Depth Dwellers, und die 
Shareversion dieses perspektivischen Bal- 
lergames unterscheidet sich wirklich kaum 
von den vielen anderen *Wumm*-Clones 
auf dem Markt. In der CD-ROM-Vollversion 
allerdings hat Entwickler Tri-Soft dem 
Ganzen im wahrsten Sinne des Wortes eine 
neue Dimension hinzugefügt. Das Spiel ist 
dort nämlich mit einem 3D-Modus aus- 
gerüstet. Durch die mitgelieferte Rot/Blau- 
Brille kann man direkt in die stereografi- 
sche Unterwelt des Games einsteigen, die 
nach dem klassischen Anaglyphenverfah- 
ren realisiert worden ist. 

Hier die Hintergrundstory: Die Ri, eine 
äußerst herrschsüchtige Rasse in irgend- 
einem Sonnensystem, haben den Plane- 
ten Ora eingenommen. Die Bewohner, die 
Depth Dwellers, schicken sie in unterirdi- 
sche Minen, wo sie ein Sklavendasein fri- 
sten. Mit dem äußerst harten Material 
Zendle, das von den Dwellers abgebaut 



Bevor id Software 

sein*Wumm* 

unter die Leute 

brachte, wäre ein 

Game wie DEPTH 

DWELLERS von 

Tri-Soft eine 

kleine Sensation 

gewesen. Jetzt ist 

es nur noch einer 

von ganz vielen 

*Wumm*-Clones / 

allerdings 

mit einem 

besonderen 

Gag. 




wird, wollen die Ri eine Superwaffe bauen, 
um die Welt zu erobern. 

Dem Spieler kommt nun dieundankba- 
re Aufgabe zu, die Dwellers zu befreien, 



.Mit Brille war* 
das auch passiert 




die Ri zu vernichten und somit die Welt vo r 
ihrer Herrschaft zu schützen. Zu Beginn 
des CD-Spiels kann man zwischen drei Epi- 
soden wählen ("The Quest", "Operation 



Cut-Off" und "Extermination"), in denen 
es jeweils unterschiedliche Missionen zu 
erfüllen gibt. Bei "Operation Cut-Off bei- 
spielsweise muß man den Kommunikati- 
onsapparat der Ri zerstören. Jede Episode 
ist in mehrere Levels unterteilt, die immer 
in den unterirdischen Minen ablaufen. 

Im großen und ganzen bleiben Räum- 
lichkeiten und Ablauf gleich: Der Spieler 
läuft durch die Stollen und ballert jeden Ri 



DEPTH DWELLERS 



PC (386/40, 4 MB RAM, 
SoundBlaster und AdLib kom- 
patibel), 49 DM, Hersteller: 
TriSoft, Muster von :CDV. 



nieder, der ihm vor den Lauf kommt. Ent- 
deckt er einen Sklaven, der sich zumeist 
durch ein mitleiderregendes Stöhnen be- 
merkbar macht, schickt er ihn frei nach 
dem Motto "Beam me up, Scotty..." an die 
Oberfläche. Außerdem gibt es diverse Ge- 
heimräume und die üblichen Extras wie 
Energie, Waffen, etc. 

An einigen Stellen wird manch einer ver- 
zweifeln, da man von allen Seiten beschos- 
sen wird. Hey, was ist das? In der Anleitung 
werden doch die Cheats verraten! Wichtig 
sind vor allem "God Mode" (Unverwund- 
barkeit), alle Waffen - oder man springt 
einfach ins nächste Level, wenn es einem 
zu bunt wird. Der 3D-Effekt des Spiels ist 
wirklich verblüffend gut gemacht. Aller- 
dings wird das Spielen im Normalmodus 
schnell langweilig, weil die Levels nicht 
sehr abwechslungsreich und sehr verwir- 
rend (Orientierungspunkte fehlen) ge- 
staltet sind. ■ 
Nadine Schillig 




Preis/Leistung: 7 
Steuerung: 9 



Die 3D-Grofik rettet das Game vor der 

Bedeutungslosigkeit 
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MS-DOS 




Aces of the D«ep, komplett deutsch 




79,50 


Alien Legacy, dl, Anleitung 




74,50 


Antoured Fist, englisch/fcpl. deutsch 


76,50/89,00 


Batlle Bugs, komplett deutsch 




64,00 


Ballle Isle II. komplell deutsch 




89,00 


Hattrick (Bi Manager Gold), komplett deutsch 


86,50 


Baulöwe, komplett deutsch 




86.50 


Chartbreaker, komplett deutsch 




74.50 


Colonisalion, komplett deutsch 




97.00 


Cydons, Anleitung deutsch 




89,00 


DSAII .Sternenschweif', kompl. deulsch 




89.00 


Dark Sun II, engl./kompl. deulsch 


82,50/ * 


89,00 


Die Siedler, komplell deutsch 




89,00 


Doom Extra 40 Level, Vol, 1 u. 2, ja 




34.50 


Doom Episodes 1 -3, neue Abenl. ♦ 72 L 


vel 


29,95 


Ooppelpass .AnsloB' u. W.-Cup-Edüion, 


kpl. dt. 


82.50 


DreamWeb, komplell deutsch 




89,00 


FIFA Inlern Soccer, kompletl deutsch 




69,50 


Flkjhl Sim. 5.1, engL/kompl. deutsch 


99.00/ 1 


135.00 


Höhlenwelt, komplett deutsch 




86,50 


Indy CarRacing, Handbuch deutsch 




55,00 


Indy Car Track Pack, Anleitung deutsch 




32,50 


Indy Car Pairvt Kit incl. Indy 500 CoursB 


dl. Anl. 


32,50 


Links pro Coursei.Castle PinesV.Big Hom*. je 


49,00 


Load Runner, komplell deulsch 




64,00 


Lords ol the Realms, Anleitung deutsch 




72,50 


AI Quadim (SSI), Kompl. deulsch 


CO 


74,50 


Across The Rhine, komplett deutsch 


CD 


97,00 


Amoured Rst , engl./kpl. deulsch 


CD 76,50/89,00 


Anstoß incl .World Cup Edit", kpl dl 


CD 


92.50 


Batlles Isle II. komplell deutsch 


CD 


39,00 


Batlle Isle Scenery ,D. Erbe d. Tilan* 


CD 


55,00 


Beneath a Steel Sky.Texte.dl./Spr.engl. 


CD 


89,00 


Betrayalal Krondor, Texle dt./Spr.engl. 


CD 


74,50 


Bio Forge, komplett deutsch 


CD 


97,50 


Buming Sleef II, kpl. deutsch 


CD 


89,00 


Civilisation u. Railroad Tycoon De Luxe, dt. CD 


69,00 


Comanche incl. aller Missions, kpl. dt. 


CD 


105,00 


Cyclons, Anleitung deutsch 


CD 


74,50 


Das Schwarze Auge II .Slemenschweil - 


CD t 


8900 


Dark Sun II, englisch/kpl. deutsch 


C076,50/«39,00 


Dawn Palrol, komplett deulsch 


CD 


95,00 


Day of Ihe Tenlacle, kpL deutsch 


CD 


95,00 


Doom Utilities, 900 Level 


CD 


34,50 


Dragon Lote, komplett deulsch 


CD 


82,50 


Dream Web, komplett deutsch 


CD 


89,00 


Falcon Gold 3.0 incl. Missions, Anltg.dl 


CD 


99,00 


FIFA Intern. Soccer, Anleitung dsuisch 


CD 


72,50 


Inferno, komplett deutsch 


CD 


99,00 


Larry 1,11,111 u. V, dt. Anllg./ kompl. dl. 


CD , 


92,50 


Linie Big AdVenlure, kpl. deutsch 


CD 


97,50 


Der Patrizier, kompletl deulsch 


CD 


47,00 


Magic Carpel, deulsch 


CD 


97.50 


Monkey Island II, kompl. deulsch 


CD 


39,90 


NHL 95, Handbuch deulsch 


CD 


86.50 


Nodropolts, deulsch 


CD 


97,50 


PGA-Tour Golf, Anteil, deutsch 


CD 


59,00 


Privaleer u. Superslrike-Command., dl. 


CD 


95,00 


Psycholron 


CD 


97,00 


Ravenlofl, komplett deutsch 


CD 


76,50 


Rebel Assaull, deulsch/Speech engL 


CD 


89,00 


Retribulion, Anteil, deutsch 


CD 


76,50 


Rise of Ihe Robols, Anteil, deulsch 


CD i 


95,00 


Robinsons Requiem, kpl. deulsch 


CD 


89,00 


Saga of Aces (RedBaron/ Aces o. Pacilic u. Europ 


°), 


deulsch 


CD 


92,50 


Sam 8 Max, komplett deutsch 


CD 


99,00 


Space Quest 1 - V,dt. Antlg./kompl.dl. 


CD 


92,50 


System Shock, komplett deutsch 


CD 


S9,00 


Theme Park, komplett deutsch 


CD 


89,00 


UFO, komplett deutsch 


CD 


97,00 


UltimateFoolbaü 


CD 


97,00 


Under A Killing Moon.Texle deutsch/Sp 


ech engl 






CD 


99,00 


US Navy Fighters, deutsch 


CD 


97,50 


Wild Blue Yonder, Handb. deulsch 


CD 


76,50 


Wing Commander Amiada, Anllg. dl. 


CD 


86,50 


Wing Commanderlll, Handb. deulsch 


CD 


112,50 


Wings of Gloiy, komplett deulsch 


CD 


94,50 


Monkey Island II, komplett deulsch 




39,90 


Rise of Ihe Robols, Anllg. dt, (Super VGA) 


89,00 


Sim City 2000, kompletl deulsch 




95,00 


Space Simulator 1 .0 




99,00 


SSN - 21 Seawolf, kompletl deulsch 




79,50 


Slartrek II, komplell deulsch 




95,00 


Subwar 2050, komplett deutsch 




92,50 


Subwar 2050 Mission Disk. kpl, deulsch 




53.50 


System Shock, komplelt deulsch 




79,50 


Theme Park, komplell deulsch 




79,50 


Tie Fighler, Komplett deulsch 




99,00 


Transport Tycoon, komplell deulsch 




97,00 


UFO, komplett deulsch 




97,00 


Wing Commander .Armada'. Anteil, deulsch 


69.00 


Soundblaster 16 Multi-CD, Handb.deulsch 


289,00 


CH-Flighl Stick pro 




149,95 


CH-Pro-RuddterPaddles 




179,50 


Phoenix FlugjoysücK 




249,00 


3DO-Bbsler-Karle incl. Gamepad * 2 Games 


759,00 


+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar 




Änderungen vorbehalten. 






Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 9.00 


U PS-Nachnahme DM 15.00 




Ausland nur Euroscheck plus DM25.00 


KAROSOFT 


Postfach 404, 40704 Hilden 




Telefon 021 03/3 1 41 




oder 021 03/4 20 88 




Liste kostenlos! 




(Bitte um Angabe des Computertyps) 


Kein Ladenverkauf • Nur Versand 
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5ECRET SERUICE 



neulond 

Um Euch mit möglichst viel Input zu ver- 
sorgen, haben wir uns kurzerhand etwas 
Neues ausgedacht: die Mini-Komplettlö- 
sung zum Sammeln für den Karteikasten. 
Was ist das, und wie funktionuckelt es? 
Ganz einfach, Ihr findet auf einer der 
nächsten Seiten eine Komplettlösung, die 
stellenweise auf dem Kopf steht. Das ist so 
beabsichtigt. Trennt die Seite einfach fein 
säuberlich raus, falzt sie einmal quer, ein- 
mal hoch und schneidet die Unterseite des 
entstehenden Heftchens an der Linie auf. 
Klammer durch, und Ihr habt die satte In- 
fo, die wir sonst auf zwei Ausgaben verteilt 
hätten. Viel Spaß beim Basteln, 
Eure Miss Moneypenny 



Inhalt 

Erben der Erde (PC) 
Mega Man II (GB) 
Benef actor (Amiga) 
ASM-Supermini: 
Super Hero League 
ofHoboken 
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Legend ofKyrandial 


58 


Battletech 


58 


Isharll 
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• Erben der Erde (PC) 

Einige wichtige Dinge vorab: 
Grundsätzlich alle Leute ausquet- 
schen. Die Richtungsangaben für 
Kreuzungen oder Abzweigungen 
beziehen sich auf die Fälle, in de- 
nen es mehrere Möglichkeiten 
gibt, ansonsten immer der Nase 
nach. Im allgemeinen; Ost, West, 
Nord, Süd. 

Tja, so kann's kommen: Nicht ge- 
nug, daß Rif den Wettbewerb ver- 
loren hat, nein, zu allem Übel wird 
er auch noch gezwungen, sich auf 
die Suche nach dem gestohlenen 
Orb des Sturmes zu machen. Völlig 
überflüssigerweise bekommt er 
den Elch Eeah und das Wild- 
schwein Okk an seine Seite. Das 
kann ja was werden! 
Bei der Erkundung der Festwiese 
gelangt das merkwürdige Trio nach 
einiger Zeit in das Zelt des Geld- 
wechslers. Dort verkauft Rif seine 
Medaille für 15 Goldstücke. Auf 
geht's in die Umgebung und 
zunächst in ein nahegelegenes 
Dorf. Dort im Osten befindet sich 
ein Steinpfad und an dessen Ende 
das Zentrum des Frettchen-Dor- 
fes. Hier gibt es beim Krämer für 
1 5 Goldstücke einen Sack mit Gips. 
Teuer, aber später bestimmt nütz- 
lich. Da hier momentan nichts 
mehr zu tun ist, geht es weiter zur 
Heiligen Stätte. Durch Tor 1 und im 
Norden durch Tor 2, und schon ge- 
langen die drei in den Tempel der 
bisherigen Ruhestätte des Orbs. 
Hier treffen sie auf Elara, die 
zunächst die Besichtigung des Tat- 
ortes untersagt. Zuvor möchte sie 
einen Vertrauensbeweis, den un- 
ser Trio vom Elchkönig besorgen 
soll. Was sein muß, muß eben sein. 
Zurück und ab in den Wald. Hier er- 
zählen sie dem Elchkönig von Elara 
und dem nötigen Beweis, den sie 
dann in Form eines goldenen Ap- 
fels erhalten. Mit diesem geht es 
wieder in den TempeJ. Nach Erhalt 
des Apfels ist die Dame bereit, die 
Erkundung des Tatortes zu ge- 
währen. Außerdem verspricht sie, 
das westliche Tor im Vorhof, das zu 
den Gärten führt, zu öffnen. Nach 
der Inspektion des Tempels bege- 
ben sich die drei sogleich in die 
Gärten und finden in einem der 
Blumenbeete einen leeren Eimer, 
den sie mit klarem Wasser aus 
dem kleinen Springbrunnen fül- 



len. Im hohen Nordwesten des 
Gartens entdecken sie unverhofft 
einen Fußabdruck im Morast und 
einige seltsame Beeren. Was nun? 
Die drei beratschlagen und kom- 
men zu dem Schluß, daß sie den 
Rattenführer in den Höhlen um 
Rat fragen sollten. Aber wie den 
Fußabdruck dorthin bekommen? 
Klar, ist doch ganz einfach! Der 
Gips wird mit dem Wasser an- 
gerührt, die Suppe in den Fußab- 
druck gegossen, und schon kann 
ein toller Abguß im Inventar ver- 
stautwerden. 

Bevor sie sich auf den Weg zu den : 
Höhlen machen, wird noch kurz 
dem Wildschwein-Schloß ein Be- 
such abgestattet. Die Wachen wer- 
den mit dem Hinweis auf jede ,-. 
Menge Trüffel im Wald weg- 
gelockt. Im Raum des Königs ange- 
langt, muß Rif, bevor sich dieser 
mit ihm unterhält, durch jede Men- 
ge Schlamm waten. Eklig! Plötzlich 
taucht auch seine Rhene auf, de- 
ren baldige Befreiung er ver- 
spricht. Nach einem unbefriedi- 
genden Gespräch mit dem fetten 
King kehrt Rif wieder zu seinen i 
Gefährten zurück. Hier bemerkt er 
einen Schlammklumpen, der sich 
zwischen seine Zehen geklemmt 
hat. Bei genauerer Betrachtung 
entdeckt er unter dem Schlamm 
einen Ring mit dem Kopf eines 
Wolfes darauf. Komische Sache! 
Jetzt aber endgültig nichts wie hin 
zu den Höhlen. Der dortige Ratten- 
wächter hat zwar ein paar interes- 
sante Tips auf Lager, läßt aber 
unsere Helden nicht zum Ratten- 
führer durch. Hier ist List ange- 
sagt. Okk und Eeah beginnen den 
armen Kerl zu verwirren, während 
Rif sich einen der schwarzen Um- 
hänge schnappt und sich auf den 
Weg zum Rattenführer macht (1. 
Abzweigung 0, 2. 0, Tür, Tür 0, 1. 
W, 2. W). Nach einer Quizfrage ge- 
langt er auch bald zu Sist, dem Rat- 
tenführer. Ihm zeigt er die Beeren 
und den Gipsabdruck. Für seine 
Hilfe möchte Sist Informationen 
über den Wildschweinkönig und 
seine Beziehungen zu den Führern 
anderer Stämme. Rif zeigt ihm den 
Wolfsring und kann damit einige 
Informationen verknüpfen. Nun 
erhält er auch Informationen über 
den Abdruck und die Beeren. Sist 
ist überzeugt davon, daß die Spu- 
ren einwandfrei auf einen Wasch- 
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wer of Ten' benötigt, um die 
Mission zu bestehen. 
Final Mission: Mit der ausge- 
ruhten Party begibt man sich 
nach Newark (2C(6/8)), wo 
man mit der grauen Unter- 
grundbahn nach Scranton 
fährt und dort in die Grube an 
Position (15/9) hinabsteigt. 
Hier benutzt man die Super- 
kraft 'Superpower of Ten' 
dreimal auf den großen Stapel 
Bananen, so daß dieser auf 30 
Pfund schrumpft und man ihn 
einstecken kann. Mit dem 
Bund Bananen steigt man in 
die goldene Untergrundbahn 
in Scranton (11/8, unteres 
Stockwerk), zu der es aller- 
dings leider keine Zutrittskar- 
te gibt (zumindest habe ich sie 
nicht gefunden). Im Hotel auf 
dem Marktplatz von Middleton 
(9/4) findet man in der Box auf 
der Theke eine Generalkarte 
(die nicht mehr benötigten 
Karten bringen übrigens or- 
dentlich Geld). 

Die goldene Untergrundbahn 
bringt die Part)' nach Buffalo- 
Niagara, wo man sich so 
schnell wie möglich zum Shop 
auf dem Marktplatz begeben 
sollte. Dort kann man einige 
Superdrinks kaufen (so z.B. 
95% Power to confuse oder 
100% Beaver Jaw, den man im 
Anschluß gleich benötigt). 
Nach kompletter Beseitigung 
aller Gegner im Sektor (oder 
auch nicht), begibt man sich 
zur Raststätte (12/1). Dort läßt 
man mittels 'Beaver Jaw' den 
Baum in den Fluß stürzen und 
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schafft ihn mit der 'Superpo- 
wer of Ten' ins Wasser. Geht 
man nun zur Klippe an Pos. 
(3/1 1), findet man dort ein. höl- 
zernes Faß, welches man zu- 
sammen mit den beiden Spa- 
tenteilen, die man an Pos. 7/7 
auf dem Highway bekommen 
kann, Ben dem Farmer auf sei- 
ner Farm (7/6) übergibt. Als 
Dank erhält man von ihm den 
Schlüssel für den Lift im Empi- 
re State Building. 
Mit dem Schlüssel und den Ba- 
nanen begibt man sich nun ein 
weiteres Mal zum Empire Sta- 
te Building in NY Downtown 
und betritt dieses (vorher 
kommen noch drei Kämpfe auf 
die Part)' zu). Mit dem Button 
ruft man dort den Lift und 
fährt nach oben. Hier kann 
man beobachten, wie Dr. En- 
tropy von King Kong ge- 
schnappt wird. Man legt das 
Bund Bananen auf den Boden 
und wendet drei weitere Male 
die 'Superpower of Ten' auf 
die krummen Dinger an. Durch 
den riesigen Stapel Bananen 
wird Kong abgelenkt. Die Party 
kann Dr. Entropys Projektor 
abschalten und damit die Welt 
retten... 

Hier noch die Übersicht über 
die Bahnverbindungen und 
Fundorte derZutrittskarten: 

GRAU - von Newark nach 
Scranton: Die Karte findet man 
zuhause im Schrank am Anfang 
von SuperheroCIass Level II. 
GRÜN - vom Empire State 



Building nach New Haven: Kar- 
te gibt's nach dem Kampf ge- 
gen Dr. Entropy in Superhero 
Level III. 

GELB -von der Grand Central 
Station in NYnach Huntingdon: 
Die Karte gibt's am Boden der 
Grand Station. 

BLAU - von New Brunswick 
nach Atlantic City: Karte gibt es 
wie die graue Karte, zu Beginn 
einer Mission. 

BRAUN - vom Rockefeller 
Center (Times Square) nach 
8th and Market in Sub-Phila- 
delphia: Karte gibt's nach ei- 
nem Kampf (siehe Text). 
ROT - von Newark nach Phila- 
delphia: Die Karte gibt's nach 
einem Kampf in Level III (sie- 
heText). 

PURPUR - von Yonker's Tube 
Station nach Poughkeepsie: 
Karte kann man kaufen (siehe 
Text). 

ORANGE - von Philadelphia 
nach Atlantic City; Karte kann 
man kaufen (siehe Text). 
SILBER - von 8th and Market 
nach Middleton Harrisburg: 
Karte muß man kaufen (siehe 
Text). 

GOLD - von Scranton nach 
Buffalo-Niagara: Karte gibt's 
im Hotel an der Theke in Mid- 
dleton-Harrisburg. 
Viel Spaß beim Durchzocken 
und vielleicht noch etwas 
Glück b ei den Kämpfen. .. 
Tobias William Reich 



• Super HeroLeagueof 
Hoboken 

Trotz seiner Mischung aus Rol- 
lenspiel und typischem Le- 
gend-Adventure im Xanth-Stil 
fordert die "Superheldenliga 
von Hoboken" ausgesproche- 
ne Adventure-Fähigke iten vom 
Spieler. Das Spiel besteht aus 
einer recht kleinen Welt, ge- 
nauer gesagt aus 12 normalen 
Sektoren, die jeweils 16x12 
Felder groß sind, und aus 12 
weiteren Gebieten gleicher 
Größe, die jedoch nur über be- 
stimmte Felder in den 'norma- 
len' Sektoren bzw. über sog. 
Tubecars (nichts anderes als 
U-Bahnen) zu erreichen sind. 
Die Party-Zusammenstellung 
aus den diversen Super- 
heroes: 

Eigentlich sollte es egal sein, 
welche Charaktere man wählt 
bzw. in der Bar sitzen läßt. Um 
einige Missionen im Spielver- 
lauflösen zu können, bedarf es 
bestimmter Superhelden, die" 
allerdings bei Bedarf kurz aus- 
geliehen werden können. Mei- 
ne persönliche Party sah am 
Ende des Spiels folgender- 
maßen aus: 'The Crimson Ta- 
pe', 'Robomop', 'Iron Tummy', 
'Caped Cod', Toastbuster', 
'Treader Man', 'Mighty Magni- 
tude', 'Princess Glovebox' und 
'Zaniac'. Ein Großteil dieser 
Helden kann zu Beginn des 
Spiels noch gar nicht ausge- 
wählt werden, weshalb sich 
zunächst einfach die Helden 
mit den meisten Hitpoints 



empfehlen. Von den hauseige- 
nen Superkräften ist zu Beginn 
des Spiels eigentlich keine von 
irgendeiner Relevanz, da man 
die nötigen Kräfte noch früh 
genug bekommt. Zur Ausrü- 
stung ist zu sagen, daß man 
stets alles aus dem Schrank im 
HQ mitnehmen sollte, um es 
entweder zu verwenden oder 
zu verkaufen. Die Waffen, die 
in den Dörfern angeboten 
werden, sollte man sich nicht 
zulegen, da man genug Ausrü- 
stung nach verschiedenen 
Kämpfen finden kann. 
Die Welt der Superhero Lea- 
gueof Hoboken: 
Man sollte sich immer nur in 
die Sektoren vortrauen, die 
durch die Mission verpflich- 
tend sind, da die übrigen oft 
nur allzu starke Gegner vorzu- 
weisen haben. Sobald jedoch 
ein Sektor betreten werden 
muß, sollte man ihn auch kom- 
plett erkunden, da erstens 
nach ca. zehn Kämpfen keine 
Gegner mehr kommen, und es 
zweitens nach kompletter Er- 
kundung eines Sektors einen 
ordentlichen, anwachsenden 
Zuschlag an Erfahrungspunk- 
ten gibt. (So gibt es z.B. nach 
Erkundung des letzten Sektors 
ganze 100.000 Exp. für jeden 
Superhelden). Eine Ausnah- 
me hierbei stellt vielleicht nur 
Sub New York da, da die Geg- 
ner hier unten beim ersten 
Betreten noch etwas zu stark 
sein dürften. Bevor man je- 
doch ein Gebiet komplett er- 
forschen kann, benötigt man 



diverse Dinge, die man erst im 
späteren Verlauf des Spiels 
erstehen kann, so z.B. ein Ori- 
entierungsbuch für den tiefen 
Wald oder ein Schlauchboot 
für tiefes Gewässer. Eine an- 
dere Möglichkeit, zumindest 
zu Beginn des Spiels einige 
Exp. zu sammeln, ist, ins Bor- 
dell zu gehen (k$100 = 1200 
Exp.,k$200 = 500OExp.)!l . 
Falls man unterwegs auf ir- 
gendwelche Leutchen trifft, 
die den Helden etwas verkau- 
fen wollen, sollte man je nach 
Finanzen möglichst immer 
darauf eingehen. Unbedingt 
kaufen: den Schutz vor radio- 
aktiver Verstrahlung, die die 
Charaktere am Rasten hindern 
kann. 

Noch ein Wortzu den Kämpfen 
unserer Helden: Genauge- 
nommen sind nur die drei 
Icons 'Hand-to-Hand Attack', 
'Shooting Attack' und 'Flee' 
von Nutzen, da sich mit diesen 
jeder Kampf entscheiden läßt. 
Entweder besiegt man die 
Gegner oder man weiß im vor- 
aus, daß man den Kampf nicht 
überleben kann und flieht des- 
halb. 

Beim Lesen des folgenden 
Texts kann es vorkommen, 
daß man sich wundert, warum 
man denn plötzlich diesen 
oder jenen Gegenstand hat, 
Viele Gegenstände erhält man 
nämlich ganz automatisch 
nach Besuchen diverser Plätze 
oder Beendigung verschiede- 
ner Aufgaben. Falls man einen 
Gegenstand also einmal nicht 
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haben sollte, liegt das daran, 
daß man entweder eine Missi- 
on nicht erfüllt oder einen be- 
reits erwähnten Ort nicht be- 
suchthat. 
Der Spielverlauf: 
Das Spiel besteht aus sechs 
mal fünf Missionen, die es zu 
erledigen gilt, bevor man im 
Hero-Level 7 die finale Missi- 
on mitgeteiltbekommtü 
SuperheroClass Level I: 
Zunächst geht man in den er- 
sten Stock des HQs (Haupt- 
quartier) und erhält dort von 
Matilda, dem Super-Compu- 
ter, die ersten fünf Missionen: 

1 . A Cache of jalapeno peppers 
in Newark must be destroyed 
beforetheycaninfiltrate.... 

2. A Computer malfunction in 
Paterson threatens to cause 
local unrest. 

3. A flock of rabid sheep are 
terrorizing East Orange and 
endangering public health! 

4. A Limburger Bomb could 
make Jersey City Marketplace 
uninhabitable. 

5. Doctor Entropy has develo- 
ped a ray that could bring in- 
tervillage commerce to a halt! 
In diesem ersten Level ist es 
so, daß zuerst die Mission 1, 
dann in beliebiger Reihenfolge 
2, 3 und 4 und zuletzt die Missi- 
on Nr. 5 erledigt werden muß! 
Mission 1: Der Iron Tummy 
muß in die Truppe aufgenom- 
men werden, was übrigens gar 
nichts schadet, da er grund- 
sätzlichem übler Charakter 
ist. Man begibt sich zunächst 
zum Stadteingang von Newark 



(Fähre benutzen), der sich in 
Sektor 2C (von wo aus man 
startet), an der Stelle 6/8 be- 
findet, und betritt diesen neu- 
en Sektor. Hier begibt man 
sich zur Lagerhalle an Position 
10/2 und wendet die Super- 
kraft des Iron Tummys (Eat 
Spicy Food...) am Stapel 
Gemüse an, der sich in nichts 
auflöst. Man nimmt sich nun 
den Lumpen (Rag) und verläßt 
das Gebäude. (Sektor erkun- 
den!) 

Mission 2 : Man begibt sich zum 
Tempel im Sektor 2D (7/10) 
und zerbricht dort den Blu- 
mentopf. Nun nimmt man die 
Pflanze, die Grußkarte und 
den Schmutz, indem man den 
Lumpen mit dem Haufen be- 
nutzt. Nun noch den Magneten 
mitnehmen und fertig. 
Mission 3: Als nächstes wird 
der Marktplatz im selben Sek- 
tor (8/8) angesteuert, wo man 
sich im Zubehör-Laden (Pawn- 
broker's Tent) das Anti-Schaf- 
Spray kau ft. Dann flitzt man da- 
mit zum East-Orange-Markt- 
platz (neben dem Eingang zu 
Newark) und vertreibt die 
Schafe. Letztlich noch den 
Lumpen auf den Schafhaufen 
legen und geschafft! 
Mission 4: Diesmal braucht 
man aus dem Shop au f dem Pa- 
terson-Marktplatz (2D(8/8)) 
die 'Cheese Eating Microbes', 
mit denen man sich zum 
Jersey-City-Marktplatz begibt 
(2C(12/8)) und die Mikroben 
über die Limburger-Bombe im 
Kofferraum des Autos gießt. 



Noch mit dem Lumpen die 
übriggebliebene Flüssigkeit 
aufsaugen und auf zu Dr. En- 
tropy. 

Mission 5: In Edisons Labor in 
Sektor 2Can Pos. 4/12 legt man 
den vollen Lumpen auf das 
'Plorpium Plating', benutzt die 
Superkraft des Robomops 
'Clean almost any mess' und 
geht einen Raum nach Norden. 
Dort zieht man den Stecker 
von Dr. Entropy's Maschine 
raus und kann so seinen Plan 
vereiteln. Bevor man ins HQ 
zurückkehrt, sollte man noch 
die Glühbirne und den Laut- 
sprecher des Grammophons 
mitnehmen (Cone). 
Superhero Class Level II: 
Wieder zurück im HQ hat man 
einige neue Gegenstände im 
Schrank ('Isotopes' zur Aneig- 
nung von Superkräften immer 
sofort anwenden), einen neu- 
en Charakter und fünf neue 
Missionen: 

1. Preserve the secret formula 
forSillyPutty. 

2. Acquire some quacamole for 
the League's Cinco de Mayo 
partynextmonth. 

3. The Piscataway warlord is 
becoming more belligerent. 

4. Discover why the Scranton 
Superhero League is not res- 
pondingto Communications. 

5. Doctor Entropy has almost 
perfected a species of pigeon 
with'perfectaim'. 

Die Reihenfolge der ersten 
vier Missionen ist völlig egal, 
jedoch kann die fünfte erst an- 
gegangen werden, wenn die 



5. Doc Entropy has build a ma- 
chine that can release a gas 
with dangerous properties. 
Um die erste Mission lösen zu 
können, muß man unbedingt 
Princess Glovebox in der Party 
haben! 

Mission 1: Man begibt sich ins 
Hotel auf dem Marktplatz von 
Staten Island (2B(8/10)) und 
benutzt dort die Superkraft 
der Prinzessin. Noch die Dose 
auf der Theke mitgenommen, 
und fertig. 

Mission 2: Ein weiteres Mal 
führt diese Mission nach 
Atlantic City, wo man sich zum 
Gebäude an Position 15/9 
begibt, um dort einen Bon- 
bonspender (Pez dispenser) 
und einen Stapel Zeitschriften 
vorzufinden. Diese Mags 
bringt man nun noch zum lee- 
ren Zeitungsautomaten auf 
dem Marktplatz in Scranton 
(4/11) und wartet, bis der Zei- 
tungsjunge kommt und sie an 
sich nimmt (wer's mit den 
Tubecars noch nicht drauf hat, 
schautauf die Übersicht). 
Mission 3: Die folgende Mis- 
sion besteht wieder einmal 
nur aus dem Säubern eines 
kompletten Sektors, nämlich 
der Kanalisation von New 
York. Diese betritt man in 
New York Uptown (3C(1/11)) 
an der Position 12/7. Die 
Hauptkämpfe gegen einige 
Killer-Krokos befinden sich 
an folgenden Stellen: 5/10, 
8/3, 9/5, 13/3 und 14/10. (Erst 
gegen ein Krokodil und zu- 
letzt gegen fünf dieser Unge- 



heuer.) Da diese Tierchen 
übrigens nicht allzu leicht zu 
besiegen sind, sollte man 
sich nicht alle auf einmal vor- 
nehmen, sondern immer ein 
oder zwei Horte ausräumen 
und zwischendurch rasten, 
bevor man weitermacht. Nach 
dem letzten Kampf erhält 
man noch ein Häufchen Alli- 
gator-Ausscheidungen. 
Mission 4: Entweder in der Ka- 
nalisation oder auf dem Weg 
zum Markt auf Staten Island 
(2B, (8/10)) sollte man eigent- 
lich nach einem Kampf die 
braune U-Bahn-Karte erhalten 
haben, zu der man nun noch 
auf besagtem Marktplatz die 
silberne Karte dazukauft. Mit 
diesen beiden begibt man sich 
ein weiteres Mal zum New Yor- 
ker Untergrundeingang an 
Pos. (12/7) und geht hier unten 
noch ein Stockwerk weiter zur 
U-Bahn hinab. Man steigt in die 
braune Bahn, nimmt am Ziel 
angekommen den Kaugummi 
vom' Boden und steigt eine 
Ebene tiefer in die silberne 
Bahn, die die Party nach Mid- 
dleton-Harrisburg kutschiert. 
Begibt man sich hier vom Un- 
tergrundeingang ein Feld nach 
Süden und eines nach Osten, 
Findet man nach einem Kampf 
einen Papierclip, der ganz 
wichtig ist. Mit diesem geht 
man zur Insel an Position 15/2 
und öffnet dort die Klappe des 
Kontrollgeräts. Nun steckt 
man den Clip auf die Elektro- 
den, zieht am orangefarbenen 
Hebel, stopft das Kaugummi 



ins Loch, zieht den Hebel ein 
weiteres Mal und nimmt sich 
das Uranstückchen hinten im 
Raum. 

Mission 5: In dieser Mission 
geht es nun endlich zur Frei- 
heitsstatue direkt unter dem 
eigenen HQ. Man betritt diese, 
kann jedoch nicht nach oben 
gehen, da man von einem 
mächtigen Androiden aufge- 
halten wird. Man nimmt also 
die Bedienungsanleitung des 
Burschen vom Boden und mixt 
nach den Angaben des Hefts 
das Mitleichen gegen den Ro- 
boter: Dose öffnen (die aus 
dem Hotel mit den Karten), Al- 
ligatorreste und Uran in die 
Dose geben, Trichter (vom 
Plattenspieler) in die Dose 
stecken, Pilzsuppe hinein- 
gießen und das Getränk an den 
Androiden weitergeben. Nun 
geht's ab nach oben, wo dies- 
mal allerdings gar nichts zu tun 
ist, da der liebe Doktor freiwil- 
ligaufgibt. 

Superhero Class Level VII: 
Zurück im HQ erhält man eine 
finale Mission, von der nichts 
weiter bekannt ist, als daß Dr, 
Entropy die letzte Mission 
überlebt hat und sich auf der 
Spitze des Empire State Buil- 
dings verschanzt hat. 
Man sollte die drei Charaktere 
Toastbuster', 'Mighty Magni- 
tude' und 'Zaniac' in die Party 
aufnehmen, da der Clown die 
stärkste Waffe im Spiel besitzt 
(Power to confuse), und man 
unbedingt die Superkraft 'Po- 
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baren hinweisen! Ist ein Waschbär 
derOrb-Dieb? 

So, was nun? Erst einmal zurück zu 
den Gefährten und dann zum 
Leuchtturm. Hier treffen die drei 
auf einen traurigen Leuchtturm- 
wächter namens Tycho, dem das 
Glas seines "Lichtfängers" kaputt- 
gegangen ist. Bei einem kleinen 
Plausch erwähnt er, daß er Karten- 
macher ist. Rif wird hellhörig: Kar- 
tenmacher! Er handelt mit dem 
Wächter aus, daß er ihm das Glas 
reparieren läßt und dafür eine 
Karte von den Wild Lands be- 
kommt Also los, Glas einstecken, 
zurück zum Frettchendorf und 
dort nichts wie hin zum Glaser. 
Leider kann der gar nichts mit dem 
i^~. ungewöhnlichen Glas anfangen. 
i Er schlägt vor, den Allwissenden zu 
befragen. Dieser wird in einer 
Lodge im Norden des Dörfchens 
von einem Frettchen namens Sak- 
ka behütet. Der Allwissende ent- 
puppt sich als ein weiterer Orb. 
Bevor dieser jedoch befragt wer- 
den kann, bestimmen die Dorfmit- 
glieder, daß Rif eine Art Test able- 
gen muß. Dieser Test in Form ei- 
nes Tangramrätsels (siehe Seite 
57) ist eine Kleinigkeit für den 
schlauen Fuchs! Endlich soll der 
große Moment kommen. Doch die 
Enttäuschung ist groß. Unseren 
Helden fehlen die nötigen Infor- 
mationen über das Glas, das der 
Allwissende braucht, um konkrete 
Auskünfte zu erteilen. Nun ja, es 
, ^ wird gar nichts anderes übrigblei- 
I ben, als erneut in die Höhlen zu ge- 
; hen und Rattenführer Sist um Rat 
| zu fragen. Genau das tut unser Trio 
1 auch auf altbewährte Art und Wei- 
I se. Rif zeigt Sist das Glas und er- 
1 fährt, daß es sich dabei um die Lin- 
; se eines Teleskops handelt. Mit 
j diesem Wissen geht es wieder 
j zurück zu Sakka und dem Allwis- 
! senden. Mit den neuen Infos ge- 
! füttert, gibt der Allwissende dem 
i Glaser dann auch die genaue An- 
I Weisung zur Herstellung einer Te- 
< Ieskoplinse. 

| Ach du Schreck, das darf doch alles 
i gar nicht wahr sein! Jetzt ist die 
i Linse fertig, doch sie ist matt. Zum 
; Polieren wird dringend roter Ton 
| benötigt. Doch woher nehmen? Da 
| weiß Okk Rat. Schließlich weiß er 
1 genau, daß das Schlammbad sei- 
ili nes Königs aus rotem Ton bereitet 
Jl wird. Klar, daß nun wieder ein Be- 
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such beim Wildschweinkönig an- 
gesagt ist. Die Wachen werden mit 
einer List ausgetrickst, und Rif * 
flitzt schnell mal eben bis hin zum 
König, latscht einmal kurz durch 
den Schlamm, steckt einen Klum- 
pen ein, und zurück geht es ins 
Frettchendorf. Mit dem Ton kann 
der Glaser die Linse jetzt fertig- 
stellen. Ausgestattet mit einer nun 
perfekten neuen Teleskoplinse 
machen sich die drei auf den Weg 
zum Leuchtturm. Überglücklich 
tauscht Tycho die Linse gegen eine 
Karte von den Wild Lands ein und 
gibt dem Trio noch ein paar Rat- 
schläge mit auf den Weg. Nun steht 
dem Abenteuer "Wild Lands" 
nichts mehr im Wege. Doch halt, 
vor dem Leuchtturm wartet eine 
Dienerin von Elara auf unsere Hel- 
den. Sie übergibt ihnen einen Brief 
von Elara für deren Schwester 
Alamma, die sie irgendwo in den 
Wild Lands treffen sollen. Na ja, 
warum nicht. Der Brief wird einge- 
steckt und dann: Abmarsch. 
Als erstes kommen sie zum Schloß 
des Hunde-Stammes. Nachdem 
sie den Wachen ein paar Witze ver- 
sprochen haben, dürfen sie pas- 
sieren. Angelangt beim Anführer 
der Hundebande, Prince, muß Rif 
diesem Witze erzählen. Augen- 
scheinlich scheint Rif nicht Prin- 
ces Geschmack zu treffen, denn 
dieser läßt die drei Abenteurer in 
den Kerker sperren. Rif nimmt die 
am Boden liegende Holzschale, 
schlägt sie gegen die Gitterstäbe 
und bittet den erscheinenden 
Wächter um etwas zu essen, was 
dieser auch bereitwillig heran- 
schafft. Zum wahren Schmaus 
brauchen unsere Helden aber 
noch einen Löffel. Also noch mal 
die Schale gegen das Gitter und ei- 
nen Löffel ordern. Wenn der 
Wächter wieder verschwunden ist, 
nimmt Rif den Löffel und kratzt mit 
diesem den losen Mörtel vom et- 
was wackeligen Stein in der rech- 
ten Kerkermauer. Leider ist er 
nicht stark genug, den Stein ganz 
von der Mauer zu lösen. Also löffelt 
er erst einmal die Suppe aus dem 
Napf, um dann mit Hilfe seiner 
Kumpane den Stein herauszuzie- 
hen. Da sowohl Eeah als auch Okk 
zu groß bzw. zu dick sind, um durch 
das nun vorhandene Loch zu krab- 
beln, begibt sich Rif alleine auf die 
Flucht. Kurze Zeit später öffnet 
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Der erste interaktive Zeichentrickfilm auf 
CD-ROM. Der Besucher bewegt sich durch 

8wunderschöne Landschaften undregt die 
bepelzten undgefiederten Freunde zu im- 
mer neuen Streichen an. Hauptstar ist der 
Bär Howie. Dialoge in Deutsch, Songs im 
Original, deutsches Handbuch. 



Wieder ein Spitzen-Jump'n '- 
Run zum absoluten Bazar- 
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Keule gegen Dinos, Säbelzahn- 
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der Steinzeit 
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nicht leicht- vor allem, wenn 
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cas in diesem interaktiven 
Spielfilm an. Komplett 
deutsch, PC3.5 



Ein brillantes Puzzle-Game, 
welches imme r wieder für 
neuen Spaß sorgt. PC 5,25 



Der Klassiker schlechthin unter 
den Simulationsspielen. Werden 
Sie Bürgermeister Ihrereigenen 
Gemeinde. PC 3,5 



19,90 49,95 14,95 29,95 



DOOM 

Extension II 



7th Guest 



- 900 neue Levels 

- neue So 

- neue G 

- ultimative 
Cheat Info's 
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sich unter ihm eine Falltür und ab 
geht es ins kühle Naß. Wieder fest- 
en Boden unter den Füßen ha- 
bend, läuft er möglichst schnell 
die Wege entlang, um dann im We- 
sten den rettenden Ausgang zu fin- 
den. Hierbei sollte er aufpassen, 
daß ihn die lästige Riesenechse 
nicht immer wieder ins Wasser 
hinunter schubst. Puh, geschafft! 
Rif findet sich vor dem Schloß wie- 
der und begibt sich nun gezwunge- 
nermaßen allein weiter durch die 
Wild Lands. Hier kommt er bald 
zum Dorf der Katzen, wo er so- 
gleich zur Katzen-Queen Prrowa 
geführt wird. Diese fragt ihn nach 
seinen Absichten und erlaubt ihm, 
im Dorf zu übernachten. Der Wär- 
ter, der ihn zu einem Zelt führt, er- 
zählt ihm von der schweren Krank- 
heit von Mirrhp, Queen Prrowas 
Tochter. Am nächsten Morgen 
spricht Rif Prrowa auf die kranke 
Tochter an. Nachdem er das Kätz- 
chen gesehen hat, verspricht er, 
sich nach einer passenden Medi- 
zinumzusehen. 

Er verläßt das Katzendorf und 
sucht die Waldlichtungen ab, bis er 
auf Kylas Honeyfoot, den Meister 
des Warentausches, trifft. Bei ihm 
tauscht er den Wolfsring gegen Fa- 
den und Nadel und geht weiter zu 
einem einsamen Landhaus. Eine 
weibliche Stimme versucht, ihn von 
der Tür wegzujagen. Rif vermutet 
richtig, daß es sich bei dieser Dame 
um Alamma, die Schwester von Ela- 
ra, handelt. Er nimmt den Brief und 
schiebt ihn durch die Tür. Postwen- 
dend kommt das Schriftstück wie- 
der herausgeflogen. Also wieder- 
holt Rif die Prozedur noch zweimal, 



bis Alamma endlich den Brief liest 
und ihn einläßt. Er erzählt ihr von 
der kranken Katze. Alamma ver- - 
sprichtihm, einepassende'Medizin 
zu brauen. Hierfür soll er ihr Cat- 
nip-Blätter und etwas Honig besor- 
gen. Für den Honig bekommt er ei- 
ne kleine Holzschale mit auf den 
Weg. Etwas westlich vom Landhaus 
gelangt er an einen Fluß, an dem 
sich Catnip-Sträucher finden. Er 
pflückt ein paar Blätter und geht 
dann weiter zum Steinbruch, wo er 
sich mit einem Seil und einem Feu- 
erstein ausstatten kann. Die Mine 
dort ist zwar recht schön, doch 
zunächst nutzlos. 

Weiter geht es zu einer alten Eiche, 
auf der sich ein Bienenschwarm 
niedergelassen hat. Die um den 
Stamm herumliegenden Zweige 
schichtet Rif auf, reibt Feuerstein 
und Löffel gegeneinander, entfacht 
ein kleines Feuerchen und ver- 
treibt mit dem Qualm die Bienen. 
Jetzt kann er mit der Holzschale et- 
was Honig schöpfen. Das war doch 
gar nicht schwer. Er begibt sich 
zurück zu Alamma, liefert die Blät- 
ter und den Honig ab und erhält we- 
nig später eine Flasche Medizin. 
Diese bringt er sofort zum Katzen- 
dorf und flößt Mirrhp den heilen- 
den Saft ein: Schnell ist das Kätz- 
chen wieder auf den Beinen. Aus 
Dankbarkeit verspricht die Queen, 
Rif bei der Befreiung seiner beiden 
Gefährten behilflich zu sein. 
Gemeinsam mit einer Horde Kat- 
zen begeben sie sich zum Schloß 
der Hunde. Rif geht durchs Tor und 
geradewegs ins Schlafzimmer des 
Oberbellos Prince (N, W, 0, N, N, 
W, N, 0, N, kleiner Raum, untere 



TürO,0,N,W,W,N,N,W,W,0). 
Hier schleicht er vorsichtig, damit 
Prince nicht aufwacht, ans Bett 
heran (auf die 3. Diele stellen, 
hoch zum Nachtschrank, ums Bett 
herum) und stibitzt den Kerker- 
schlüssel aus der Hand des Schla- 
fenden. Schnell geht es weiter zum 
Kerker (zurück bis zum kleinen 
Raum, obere Tür 0, W, 0, N, N, 0, 
W,0,W,W,0,W,N), vorbei an den 
kartenspielenden Hunden, und die 
Freunde befreien. Gemeinsam 
fliehen dann die drei aus dem 
Schloß (N,W,W,0,0,W,W,N,0, 
0, W, N). Das wäre geschafft! Sie 
gehen zur Mine im Steinbruch, in 
der sofort ein grüner Kristall ihre 
Aufmerksamkeit erregt. Im dritten 
Anlauf, den kleinen vorderen Teil 
des Kristalls zu lösen, übernimmt 
Okk dann den Kraftakt, und das ed- 
le Teil verschwindet im Inventar. 
Den Kristall wollen sie dann 
bei Kylas gegen irgend etwas Nütz- 
liches eintauschen. Also werden 
die Waldlichtungen abgeklappert, 
bis sie auf Kylas treffen. Sie tau- 
schen den Kristall gegen den 
Wolfsring und gehen weiter, bis 
sie zu einer Steinschlucht gelan- 
gen, deren tiefer Abgrund erst ein- 
mal überwunden werden muß. 
Eeah springt elegant über den Ab- 
grund, knotet das Seil auf seiner 
Seite fest, Rif tut das gleiche, und 
er und Okk können sich nun über 
den Abgrund hangeln. An den 
Docks entdecken sie eine Fähre, 
die von einem alten Wolf betrie- 
ben wird. Als Bezahlung für die 
Überfahrt erhält Isegrim den 
Wolfsring. Als die drei das andere 
Ufer erreichen, haben sie außer- 
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dem noch eine Menge Informatio- 
nen aus dem Wolf herausge- 
quetscht. 

Am Wasserfall treffen sie auf eine 
Katzendame namens Shiala, die 
verspricht, ein Auge auf die drei zu 
haben. Was das nur heißen mag? 
Bald werden sie es erfahren, denn 
am nahegelegenen Staudamm 
werden sie von einem Rudel Wölfe 
gefangengenommen und wieder 
mal in ein dunkles Verlies ge- 
sperrt. Hier taucht erstmalig Cho- 
ta, ein Waschbär, auf. Schnell wird 
klar, daß dieser der Orb-Dieb ist. 
Er verkündet dem Trio nichts Net- 
tes und verschwindet bald wieder. 
Jetzt klärt sich, was Shiala gemeint 
hat. Sie taucht nämlich auf und 
schneidet das Seil, das die Verlies- 
tür geschlossen hält, durch und er- 
möglicht so den dreien die Flucht. 
Bevor sie das ungastliche Camp 
verlassen, nehmen sie noch 
schnell aus der linken Hütte eine 
antike Trophäe mit. 
Nach einem kleinen Rundgang ge- 
langen sie an verlassene Hallen, 
die wie Ruinen in der Gegend her- 
umstehen. In der mittleren Halle ; 
finden sie eine Kabelrolle, die so- 
fort eingesackt wird. Mit dieser ist 
es Rif dann möglich, die Keycard, 
die unterhalb der Meeresklippen 
herumliegt, zu erreichen. So etwas 
kann man immer brauchen! An den 
Docks treffen die drei wieder ein- 
mal auf Kylas, bei dem sie die anti- 
ke Trophäe gegen eine Öllampe 
eintauschen. Herrlich, Kylas hat .-. 
halt immer das, was man gerade 
braucht. Mit Hilfe dieser Öllampe 
gelingt es Rif nun, die Tür der drit- 
ten Halle (Ruine) zu öffnen. Hier 
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befindet sich ein Schraubenzieher. 
Den ganz am Eingang der Ruinen 
befindlichen Zaun (westlich der 
Straßenaufschrift "Slow") gehen 
sie entlang, bis sie zu einem weite- 
ren Gebäude gelangen. Wenn sie 
durch die Tür gehen, kommen sie 
zu einer Eisentür, deren Schließ- 
mechanismus sich mit der Keycard 
prima befriedigen läßt. 
Sie geraten in ein Labyrinth von 
Gängen (1. Kreuzung W, 2. 0). Am 
Ende des Gangwirrwarrs gibt es ei- 
nen Kontrollraum. Auf dem Tisch 
dort findet sich ein dreieckiges Et- 
was, das natürlich mitgenommen 
wird. Zeit, diesen ungastlichen Ort 
zu verlassen. Unsere drei Helden 
begeben sich wieder zum Stau- 
damm, klettern den Berg hinauf 
und finden sich dort vor einem 
weißen Haus wieder. Dem Schrau- 
benzieher hält das Türschloß nicht 
lange stand, und hinein geht's ins 
Ungewisse. Bis auf eine Uhr gibt es 
hier nichts Interessantes zu ent- 
decken. Diese wird eingesteckt, 
geöffnet, die Batterien werden ent- 
nommen und in das seltsame drei- 
eckige Etwas eingesetzt. Wofür das 
wohl noch gut sein mag? 
Weiter geht es zum Wasserfall, 
hinter dem sich ein geheimer Pfad 
befindet. Dieser entpuppt sich als 
direkter Weg zu Shialas Haus. 
Während eines kurzen Plausches 
mit der Dame entdeckt Rif eine 
kleine Tür mit einer dreieckigen 
Öffnung. Das kann doch nur eines 
heißen? Schon setzt er das Drei- 
eckdings in die Öffnung, und siehe 
da: Die Tür öffnet sich. Das Trio 
betritt ein unterirdisches Tunnel- 
system und tastet sich zielsicher 
empor (N, 0,2. Leiter hoch, näch- 
ste Leiter hoch, Treppe 0, Leiter 
W). 

Oben angelangt, treffen sie end- 
lich auf Chota, den Waschbären. 
Nach einigem Hin und Her und ei- 
ner gekonnten Handballeinlage 
haben die drei Chota den Orb des 
Sturms, das ersehnte Objekt, ent- 
rissen. Leider geht die wertvolle 
Kugel mitsamt Chota über die Brü- 
stung und ins Wasser. 
Was soll's? Der Orb ist nicht mehr 
in den falschen Händen. Alle sind 
zufrieden und glücklich, bis auf 
den im Wasser liegenden Orb, der 
nach mehr Input schreit. Rif be- 
kommt seine Rhene zurück, und 
wenn sie nicht gestorben sind ... 



Tangram-Rätsel 
2 3 4 7 - 

1 14 15 6 

11 12 5 13 9 10 

1= Schraubenzieher 

2= Klemme 

3= Schraubstock 

4= Hammer 

5= Holzhammer 

6= Maßband 

7= Beil 

8= Säge 

9= Winkelmesser 

10= Pinsel 

11 = Zange 

12 = Hobel 

13 = Schere 
14= Seil 

15= Wasserwaage ■ 
Andrea Dreisbach 

• Benefactor(Amiga) 

Nach zwei Wochen harter Joy- 
stickquälerei schickte uns Stef- 
fen diese Levelcodes: 
World hUNDERWORLD 
Level Paßwort 

1 3MQLGPQLGP 

2 3MQLMP5PQT 

3 3MQL4PSNQR 

4 3NQL2Q4JC4 

5 3NQLGQQLGQ 

6 -3NQLMQ5PQ5 

7 3NQL4QSNQS 

8 3MQL3PSNKR 

9 3MQLKP5P4T 
World2:TOMBSOFEGYPT 
Level Paßwort 

1 3MQLQPQLQP 

2 3MQLSP4JQN 

3 3NQL3QSNKS 

4 3NQLKQ5P45 

5 3NQLQQQLQQ •; 

6 3NQLSQ4JQ4 

7 MMQP2P4NCN 

8 MMQPGPQPGP 

9 MMQPMP5TQT 
World3: THETREETOPRESCUE 
Level Paßwort 

1 MMQP4PSRQR 

2 MNQP2Q4NC4 

3 MNQPGQQPGQ 

4 MNQPMQ5TQ5 

5 MNQP4QSRQS 

6 MMQP3PSRKR 

7 MMQPKP5T4T 

8 MMQPQPQPQP 

9 MMQPSP4NQN 

10 MNQP3QSRKS 
World4:STONESANDBONES 
Level Paßwort 

1 MNQPKQ5T45 
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2 MNQPQQQPQQ 

3 MNQPSQ4NQ4 

4 3MQJCNQJCN 

5 3MQJ2NSLGP 

6 3MQJKNWPQT 

7 3MQJMN5NQR 

8 3NQJC4QJC4 

9 3NQJ24SLGQ 

10 3NQJK4WPQ5 
World 5: MERRY WINTERLAND 
Level Paßwort 

1 3NQJM45NQS 

2 3MQJGN5NKR 

3 3MQJ3NWP4T 

4 3MQJ4NSLQP 

5 3MQJQNQJQN 

6 3NQJG45NKS 

7 3NQJ34WP45 

8 3NQJ44SLQQ 

9 3NQJQ4QJQ4 

10 MMQNCNQNCN 
World 6: THETECHNO THREAT 
Level Paßwort 

1 MMQN2NSPGP 

2 MMQNKNWTQT 

3 MMQNMN5RQR' 

4 MNQNC4QNC4 

5 MNQN24SPGQ 

6 MNQNK4WTQ5 

7 MNQNM45RQS 

8 MMQNGN5RKR 

9 MMQN3NWT4T 

10 MMQN4NSPQP 
World 7: TOHELL WITHH1NNIAT 
Level Paßwort 

1 MMQNQNQNQN 

2 MNQNG45RKS 

3 MNQN34WT45 ■ 

Steffen Umbreit 

• MegaManli- 
Dr. Willys Rache (GB) 

Mit den folgenden Codes kann 
man die genannten Level über- 
springen und im jeweils nächsten 
beginnen. 
Level l ': 

Code:A2,A4,B3,Dl,D2 
Elecman istzerstört! 
LeveI2: 

Code:B2,B4,Cl,C3,C4 . 
Elecman und Fireman sind zer- 
stört! 
Leoel3: 

Code:A3,B2,B3,B4,C4 
Nur noch Iceman istübrig! 
Level4: 

Code:A2,A3,B4,C3,C2 
Alle Roboter sindzerstört! 
Jetzt kommt Dr. Willy! 
Viel Spaß! ■ 

Martin ßrendle 
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Houi to ploy 

Okay, Ihr wollt also tatsächlich Eure mühsam erarbeite- 
ten Tips für schnöden Mammon verpetzen. Könnt Ihr ha- 
ben. Einfach einschicken und hoffen, daß gerade Euer 
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert 
wird. Reines Glücksspiel also? Nun, Ihr könnt schon dazu 
beitragen, daß die Marktchancen Eures Tips gewaltig an- 
steigen, wenn Ihr Euch an wenigstens ein paar der unten 
aufgeführten Spielregeln haltet: 

• Der Tip sollte einigermaßen lesbar abgefaßt sein. Bes- 
ser ist gerade bei längeren Texten immer eine Einsen- 
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der 
Textverarbeitung. 

• Der Tip sollte aktuell und vollständig sein. Computer- 
typ und eventuell benötigte Freezer-Module mit ange- 
ben! 

• Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel- 
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz- 
weiß kann ich besser bearbeiten. 

• Vollständige Anschrift und nach Möglichkeit eine 
Bankverbindung angeben, dann gibt's auch instant die 
Belohnungsknete. 

• Ein kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude- 
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha- 
ben sich gerüchteweise als Schmiermittel bestens be- 
währt. 

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar- 
beit praktisch schon veröffentlicht. Größere Projekte soll- 
ten übrigens trotzdem mit mir abgesprochen werden, be- 
vor Ihr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umständen 
ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom- 
men, und ich hab' das Ding schon vorliegen. Die Telefon- 
nummer lautet: 

05651/9291 26 (Thomas Morgen), 

und Einsendungen gehen an: 

Redaktion ASM 
"SECRETSERVICE" 

Postfach 1870 
37258 Eschwege 
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Die Fragen 



• Amber moon 

In der Zwergenhöhle gibt es eine 
Kristallwand. Hier komme ich 
nicht weiter. Ferner gibt es dort 
drei Dinge, die sich "SPECIAL" 
nennen. In der Anleitung finde ich 
keine Hinweise, was das zu bedeu- 
ten hat. Wer kann helfen? 

GerhardNowak 



• Hellowoon 

Hilfe, ich sitze bei Hellowoon im 
Kerker fest und kann weder Gerfalc 
befreien oder den Wächter besie- 
gen noch die hintere Treppe hinauf- 
gehen. An Gegenständen habe ich: 
Fackel, Schlüssel, Brosche, Moos 
und Staub. Wer hilft mir, bei diesem 
Adventure weiterzukommen? 

Markus Köck 



und ein paar Antworten 



• Legend ofKyrandial 
(ASM 10/94) 

Das Glockenspiel besteht aus vier 
Glocken (FA, MI, RE, DO) und ist 
eine Art musikalischer Schlüssel, 
der ein Geheimfach in der hinte- 
ren Wand öffnet. Dazu muß man 
die Glocken in einer bestimmten 
Reihenfolge mit dem kleinen Klöp- 
pel rechts anschlagen. Bei mir war 
es die Kombination: DO, FA, MI, 
RE. Dann schiebt sich das Bild an 
der hinteren Wand nach oben, und 
man kommt an ein Fach, in dem ein 
weiterer Schlüssel liegt. Mit die- 
sem und dem Schlüssel aus dem 
Kerker läßt sich die Tür im großen 
Saal öffnen. Hinter der Tür braucht 
man die drei königlichen Symbole 
(Zepter, Krone und Kelch). 
Die Bücher tragen Buchstaben (R, 
I, S, A, E, H, M, D in der deutschen 
Version). Wenn die vier Bücher, 
die zusammen das Wort DREH er- 
geben, herausgezogen werden, 
dreht sich die kaschierte Tür samt 
Kamin um 180°, und man kann die 
königliche Krone an sich nehmen, 
die auf der anderen Seite der Tür 
liegt. In der englischen Version 
müssen die Bücher herausgezo- 
gen werden, die das Wort TURN er- 
geben. Björn Heinrichs 

• Battletech (ASM 9/94) 

Mario wollte wissen, wie er in BAT- 
TLETECH den Funkspruch an Katrina 
Steiner senden kann. 
Hier kommt die Antwort: 
Er muß in den Raum mit der Sternen- 
karte als Fußboden gehen und die 
Planeten Pesht, Benjamin, Skye, 
Summer, Ryerson, Kathil und Archer- 



nar berühren. Dann geht er am linken 
Rand des Kartenraums ans Terminal. ~ 
So wird der "white code" auf dem ^ 
"code key" installiert. Jetzt noch im 
Hyperpulse Generator links oben ans 
Computerterminal gehen, und der 
Funks pruch wird gesendet. 

Andreas Wiesmann 

• IshaHl (ASM 10/94) 

Thorsten ist seiner Zeit wohl et- 
was voraus, denn die genannten 
Fragen klären sich fast von allein, 
wenn er Thorms Insel besucht. Die 
Karte dazu erhält er von einem 
mürrischen Priester auf Jons In- 
sel. Dessen Gemütszustand ver- 
bessert sich erheblich, wenn man 
ihm etwas HUMBOLG mixt. Auf 
Thorms Insel wird zuallererst der 
genannte Anhänger umgehangen. 
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Dann geht's N, 0, N, zu einem 
Steindruiden, auf dem das bewuß- 
te Hörn befestigt wird. Zum Dank 
wandelt der nun erwachte Druide 
einen Eisenschild in einen magi- 
schen Schild um, allerdings nur, 
wenn man ersteren dabei hat. 
Anschließend geht's zurück zur 
Kreuzung, dann N, 0, N, W und 
' durch das Labyrinth nach Westen. 
Am Ende findet man eine Frau, die 
den Schlüssel zur Stadthalle (das 
Haus mit dem Wappen) mit sich 
trägt. Nach Erkundung der gesam- 
ten Insel geht's zurück zu Zachs 
Insel. In der Stadthalle findet man 
eine Figur, die man sogleich im 
Tempel abliefert. Mit dem erhalte- 
nen Gegenstand und mindestens 
7100 Goldstücken geht es dann auf 
Akeers Insel weiter, aber das ist 
ein anderes Kapitel. 

HolgerFranke 
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+++ Absender: Klaus Trafford +++ 



+++ Dirks 
Rückkehr. Ein 
Klassiker aus 
guten alten 
C64-Tagen ist 
wieder da: Dro- 
gon'5 Lair. Dirk, der Held 
der Geschichte um Drachen, 
zahllose Fallen und die hüb- 
schen Prinzessin Daphne, 
ist pausenlos in äußerster 
Lebensgefahr. Ihr könnt ihn 
retten, wenn Ihr 
ihn im rechten 
Moment in die 
korrekte Rich- 
tung springen 
laßt.+++ 



+++ Dito. Die- 
ses Wörtchen 
war zu Lebzei- 
ten sein Marken- 
zeichen, denn 
die berühmten 
drei Worte konnte er Molly | 
nie ins Gesicht sagen. Sam, 
alias Patrick Swayze, rettet I 
Demi Moore zusammen mit | 
Whoopi Gold- 
berg - selten 
war die Lein- 
wand so rüh- 
rend wie bei 
Ghnst - nach- 
rieft uan Sam. 
+++ 



+++ Geschüttelt, nicht gerührt. Die James- 
Bond-Reihe hält nun auch auf dem CD-i 
Einzug. Mit Dr. na begann der Siegeszug 
des britischen Geheim- 
agenten im Jahre 
1962, und bevor Pierce 
Brosnan den 5. Bond 





verkörpern darf, könnt Ihr Euch in aller Ru- 
he noch einmal die Szene betrachten, in der 
Ursula Andress aus dem Wasser steigt | 
(lechz). +++ 



jTPACk 



+++ Rce in the 
Hole. Gemeint 
ist nicht etwa 
ein Kirk-Dou- 
glas-Film, son- 
dern Space Rce, 
bei dem des Spielers Aufgabe 
wie bei Dragon's Lair darin 
besteht, schnell und vor al- 
lem richtig zu reagieren. Im | 
Vergleich zu Dragon's Lair 
gibt es zwar leichte Abstriche 
in Sachen Originalität, das 
soll aber niemanden am Kauf | 
hindern. +++ 



+++ Brautkleid 
! bleibt Braut- 
kleid. In Rudi 
Carrells Ex- 

I Überraschungs- 

I show durfte ei- 
ne Kandidatin in dem 
Brautkleid aus Der Prinz aus 
Zamunda heiraten. Den kom- 
pletten Film mit Eddie Mur- 
phy gibt es nun auf CD-i. 
+++ 
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MAGIC CARPET 



Als Demo des Monats wollen wir auf jedem Rechner eine| 
Version von Magic Carpet wissen. Im Stil bester Flugsi- 
mulatoren schwebt man mit seinem Teppich übers Land 
und bekämpft mit Power und Magie das Böse. Der abso- 1 
lute Hammer, was an Grafik und Animation geboten wird. 
Eines der besten Demos (wenn nicht das Beste) 1994 ! 



Black Thdrne 



Ein einst blühendes Königshaus wird von den finste- 
ren Machten gestürtzt und nur Mitglied der Adels- 
familie überlebt in Freihet. Jetzt zieht er aus Rache zu 
nehmen und das Volk von der Tyrannei zu befreien. 
Die Schrotflinte im Anschlag betitt er die Gewölbe des 
Grauens und kämpft bis.... das liegt an euch !! 



Master df Magic m 



Eine Alianz zwischen Magier und Arbeiter soll ein Volk 
zu Ruhm und Ehre führen. Das Volk soll schuften, die 
Felder bewirtschaften, Steuern zahlen und zusätzlich 
Tempel bauen in dem der Magier verehrt wird. Im Ge- 
genzug sei für Sicherheit Expansion und ein schönes 
Leben im Alter gesorgt ... so das Versprechen ... 



RDJEKT X 



Team 17 bringt ein Ballerspiel. Fliegen sie ein Raumschiff | 
durch die Wellen von bösartigen Angreifem. Wenigstens 
in der Demoversion hat man bereits zu Beginn genügend | 
Zusatzbewaffung um eine geringe Chance gegen diese 
Übermacht zu haben. Projekt X ist ahnlich wie XATAX 
ein netter Zeitvertreib für gelernte Joystickakrobaten. 



AGA VON NlETDQM 



Adventure in deutsch,,, selten genug, daß sowas vor- 
kommt I Mit "Die Sage von Nletoom" wird eine aufre- 
gende Geschichte in toller Umsetzung geboten. Das 
ganze Spektakel wird ab November auf CD zu erhalten 
sein. Mit dieser gut spielbaren Demo kann man sich 
■tf-hnn ipt7t Pin Rllri vom fertinen Produkt machen N 



Bazooka Bue 



Wenn schon Adventure, dann aber richtig. In feinster 
SVGA Auflösung präsentiert sich die äußerst sexy ge- 
zeichnete Sue. Ein Programm das wieder so richtig 
animiert (im spielerischen Sinne) ! Hier käme L.Larry 
so richtig auf seine Kosten. Ein Adventure das ohne viel 
Text auskommt und nur per Maus bedient wird. Genial 1 1 



LINE WARS II 



Wing Commander Part 2.5 ? Erstmalig präsentiert sich 
ein Sharewarespiel in Auflösungen bis zu 800x600 IM 
Von Anfang an werden Sie als Kämpfpilot in Raum- 
schlachten verwickelt In 3 spielbaren Episoden kann 
man seine Fähigkeiten unter Beweis stellen. Ein Prg. 
das in keiner Sharewaresammlung fehlen sollte. 



ATAX 



XATAX.. das neuste von den Pixel Painters aus USA. 
Kämpfen Sie sich Ihren Weg durch den Tunnel, in dem 
es vor Gegnern nur so wimmelt Das kleine Raumschiff 
kann dazu mit allerhand Zusätzen ausgestattet werden, 
die das Leben leichter machen. Sauberes Scrolling, 
sowie Soundeffekte sind ja wohl selbstverständlich, 



elltelefdn 



D9 1 1 / 35 53 53 



FAX an: 
0911/35 53 57| 
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Kotoergerstrass© 41 
90408 - Nijrnhßng 



C 



Ab sofort erhalten Sie bei uns 
alle Programme im Oginal 
zu sensationell günstigen 
Preisen !! Anruf genügt I! 



y 



1 . Magic Carpet (playable Demo) 4.00 DM I 
IBIackThome (playabfe Demo) 4.00 DM I 

3. Master o.Magic (playable Demo) 4.00 DM I 

4. Projekt X (playable Demo) 4.00 DM I 
5.Sagav.Ni8loorp (playable Demoj 4.00 DM I 
6. Bazooka Sue (playable Demo) 4.00 DM 
7.LineWars2 (Shareware) 400 DM I 
B.Xatav (Shareware) 400DM I 

Alle 8 Demo/Sharewareprogramme auf HD Disketten gibt's zum Preis von : *[ Q ,95 DM I I 
Porto «Verpackung je Sendung(lnland4DM/Aus>andB8r 10DM /Inland Nachrahme 10DM) 



L_J NACHNAHME 

SCHECK / BAR 
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VERLAG GMBH & CO. KG 



SoundDrive 1 6 Easy 





^rm^' 



CD-Uhr 

Die Uhr in Form einer CD. 
Zu erhalten als "Inside 
Multimedia"- oder als 
"ASM-Special"-Uhr 
(inkl. Batterie) 



19,95 



SoundWave 32 







Die preisgekrönte Wavetable-Soundkarte 
mit Soft- und Hard warebundle, inkl. Lautspre- 
cher, Mikrophon, Sound-Impression, 
16-Bit-Soundqualität, 2 MB Wavetable-Sound, 

Signalprozossor (DSP), u. a. für Hall und Echo, 
kompatibel zu Roland MT-32, General MIDI, 
SoundBlaster und AdLib. 



-16-Bit-OPL3-Soundkarte 
-vollautomatische Installation 

- kompatibel zu SoundBlaster, 
SoundBlasterPro,MPC2 

und Windows Sound System 2.0 
-optional: General MIDI, GS, 
MT-32, SCC1 überWaveBooster 

- mit QuickVoice-Spracherken- 
nung und Key-Z- Player 

-Utilities und Handbuch 

- Mitsumi CD-ROM- und SCSI-2- 
(optional) Interface 




199,- 



Sony Double-Speed' 
CD-ROM-Laufwerk 

mulüsessionfähig, über 300 KB Datentransferrate, 

mitAT-BUS-Controller, 
fertig zum Einbauen 



289,- 



Multimedia-Lautsprecher SoundWave 32+ SCSI 




25-Watt-Aktivlautsprecher mit Netzteil und 
Ständer. Ideal für Multimedia-Anwendungen 
und Spiele, die über eine ansprechende 
Soundausgabe verfügen. Das Modell ist baugleich 
mit dem Produkt eines namhaften deutschen 
Markenherstellers. 




Die Luxusaus- 
fuhrungder 
SoundWave32.Mit 
integrierter SCSI- 
Schnittstelle und 
DSP-Chip zum . 
Verfremden von 
Stimmen und CDs 
in Echtzeit. 
Inklusive Stereo - 
lautsprecher, 
Mikrofon und 
Adapterkabel 
Klinke auf Cinch. 

459,- 



79,- 



Orchid GameWave 32 



389,- 



Mo n nies 



Der kleine Bruder der SoundWave mit 
allen Features, ohneSampler 



229,- 




Kelvin 64-Bit-Grafikkarte 



Die preisgünstige 64-Bit-Grafikkarte für Ihren PC. Hi- 
Color bei 800x600 Punkten (1 MB) und bei 1 024x768 
(2 MB). 4 Jahre Garantie! 

1-MB-Version {ISAoder VLB) 






2-MB-Version (ISAoder VLB) 



299,- 
399,- 




ie 14,95 



fi pcppige und witzige 
Bildschirmrahmen 

1 "Life on Mare" 

2 The Hype" 

3 "Painting Smurfs" 

4 "Risc Board" 

5 "Square" Pizza 

6 "Monitor Inside" 

7 "CD-ROM Invadors" 
(Comic) 

«"SightOfTheTime" 



Fast alle Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhan- 
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht . 
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft. 

Telefonische Bestellannahme (24h!) 

(05651) 9796-18 
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lore Designs UniUERSE für 
PC und Bmign war ja eine 
Überraschung, war man 
dach bisher eher Bctian- 
Games uan den Briten ge- 
wannt Jetzt gibt es das 
abenteuerliche "Uniuersum" 
aucti fürs CD32. 

ie Story von Boris 
IS]« Verne, der im Zeitreh 
lUtW seapparat seines On- 
kels in ein fernes Jahr- 
tausend geschleudert wird und dort 
eine schreckliche Gefahr zu verhin- 
dern versucht, haben wir in der letz- 
ten Ausgabe ausführlich erzählt. 

Ihr übernehmt die Rolle des Boris 
und müßt Euch durch das am Anfang 
etwas undurchschaubare Abenteuer 
wursteln, indem Ihr Gegenstände 
untersucht, mitnehmt, irgendwel- 
che Apparate in Gang setzt und an- 
sonsten logisch denkt. In diesen Be- 
reichen unterscheidet sich das Core- 
Design-Adventure nicht von seinen 
Kollegen. Das Steuermenü wurde 
komplett beibehalten. Man — m 
bewegt also auch hier den 
Mauszeiger in den unteren 
Bildbereich, worauf sich ei- 
ne Icon-Leiste öffnet. Die mei- 
sten kons enthalten Funktio- 
nen wie Nehmen, Hinlegen, 
Bewegen, daneben gibt es an- 
dere Piktogramme für weitere 
Aktionen. Bei den Tastatur- 
und Maus-Rechnern war das 
schon etwas unbequem, bei 
der CD32-Version geht es wirk- 
lich auf den Keks. Schuld ist der 




Amiga CD32, 79,95 DM, 
Hersteller: Core Design, 

England, Muster von: Die 
Cassette 



langsame Mauszeiger, der über den 
Bildschirm kriecht, als ob er demoti- 
viert wäre. Gerade bei der Szene, in 
der Boris auf den sich drehenden 
Asteroiden springen muß, ist guter 
Rat teuer. Das kostet garantiert meh- 
rere Anläufe. Das Joypad als Steuer- 
instrument ist an sich schon gewöh- 
nungsbedürftig, aber mit solchen 
Hindernissen wird es zum Spaßkiller. 
Schade eigentlich, denn Universe 
selbst ist ein gutes Adventure. Es 
sieht allerdings schwer danach aus, 
als ob die Core-Design-Leute auf den 
üblichen Zug aufgesprungen sind und 
das Programm "mal eben" vom Amiga 
auf das CD32 herübergezogen haben. 
Zum Beispiel hätte man sich CD- 
Sound en masse gewünscht, und die 
erklärenden Texte hätten /f^\ 
gesprochen auch mehr Sinn f WJi) 
ergeben. M^y 
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Für ein CD32-Adventure etwos unhandlich 



EIFE & KUGLER Gbr Hard- und Software Versand, Kaiserstr. 61, 61169 Friedberg 

DER SURE - DEALER 



Tel.: 60 31 -33 74 
Jjt- Fax: 60 31 - 33 61 

^ V -Tk Mo -Fr von 11.00 - 18.00 Uhr 
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Preis ab 49,95 DMj \ 

' DOOMII 

Ab 18 Jahre 

rj)DVCD-RpM 89,95 




Aces of the Deep DV 

Alien Legacy DA 

Battle Bugs DV 

Battle Isle II DV 

Bundesligaman. 3 Hattrick DV 
Burning Steel 2 DV 

Colonization DV 

Der Baulöwe (Windows) DV 
Die Siedler DV 

Dreamweb (ab 18 J.) DV 

Eye of the Beholder 3 DV 

Fritz 3 Dv 

Hurra Deutschland DV 

Ishar 3 DA 

Lemmings 3 a.A 

Mad Dog II EV 

Mad News DV 

Master of Magic -DV 

Outpost DA 

Pizza Connection DV 

RebelAssault DV 

Reunion DV 

Sam & Max DA 

Star Trek Judgement Rites DV 
Star Trek Next Generation DV 
Theme Park DV 

Tie Fighter DA 

Ultima 8 Pagan+Speech P. Dv 
Wing Commander Armada DA 
Wing Commander 3 DA 

Zool 2 DA 



3.5 HD+CD 84,95 



3.5 HD 
3.5 HD 
CD-ROM 
3.5 HD 
3.5 HD 
3.5 HD 
3.5 HD 
3.5 HD 
CD-ROM 
3.5 HD 
3.5 HD 
3.5 HD 
3.5 HD 
3.5 HD 
CD-ROM 
3.5 HD 
3.5 HD 
CD-ROM 
3.5 HD 
CD-ROM 
CD-ROM 
CD-ROM 
3.5 HD 
CD-ROM 
CD-ROM 
3.5 HD 
CD-ROM 
3.5 HD 
CD-ROM 
3.5 HD 



79,95 
66,95 
79.95 
79.95 
89.95 
94.95 
92.95 
78.95 
77.95 
82,95 
149,95 
72,95 
72,95 

a.A. 
92,95 
85,95 
97,95 
82,95 
84,95 
84,95 
76,95 
89,95 
84,95 

a.A. 
77,95 
79,95 
94,95 
69,95 

a.A. 
62,95 
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Komplettliste gegen 2 DM in Briefmarken oder anrufen 



Versandkosten: 9,00 DM, ab 250,00 DM Bestellwert versandkostenfrei, 
Lieferung gegen NN + 4,00 DM zzgl. Zahlkartengebühr. 
Auslandskasse zzgl. 20,00 DM Versand. 
Es gelten unsere AGB. Änderung und Irrtum vorbehalten 



Layout & Druck von: 

Druck- & Beschriftungsservice Schröder 

Tel. : 06474 / H2R2 Fax: 06474 / 8406 




PC-CD-ROM (486, 4MB RAM, 
Double-Speed-CD-ROM, EMS- 
Treiber), 1 19,95 DM, geplant 
für: Amiga, AI 200, CD32, 
Hersteller: Max Design, Öster- 
reich, Muster von: Max De- 
sign, Deutschland. 



Endlich ist es da, das Spiel, 
das ich sooo sehnsüchtig er- 
warte! habe. Na ja, wenn 
man sich auf etwas so freut 
wie den OLDTIMER, dann 
vergeht die Zeit natürlich im 
Schneckentempo. 



)mmm 
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▲ Ein sauberes Büro 
zu Anfang... 

Hier wird am End- 
▼ produkt entwickelt 



Bank gibt großzügigerweise Kredit, der 
auch noch aufgestockt werden kann. 
Was fehlt, ist die "Man-Power", also Ar- 
beiter, die sich ans Werk machen, sowie 
Material, das verarbeitet werden kann. 
Es würde sich kaum lohnen, gleich zu 
Beginn Eigenentwicklungen hervorzu- 
bringen, die Kosten würden einen lang- 
sam auffressen. Also besorgt Ihr Euch 
Einzelteile wie Motoren, Karosserien 
und Fahrwerke, baut einige Fertigungs- 
hallen und Lager, kauft die nötigen 
Kleinteile und stellt genug Arbeiter ein, 
um die Firma in Schwung zu bringen. 
Mit der Zeit werden die ersten Autos fer- 
tig, die Produktion kann gesteigert oder 
verringert werden - Angebot und Nach- 
frage bestimmen wie so oft den einzu- 
schlagenden Kurs. 

Jetzt kommt es darauf an: Bleibt man 
bei der bisherigen Tour, sich bei ande- 



ir schreiben das Jahr 
1896. Viele Erfindungen 
im Bereich Automobil- 
bau werden einge- 
bracht, die ersten Motoren sind schon 
serienreif, und die Ingenieure versu- 
chen, ihre schaukelnden, knatternden 
Vehikel schneller und sicherer zu ma- 
chen. Hier setzt die Handlung von Old- 
timer ein, bei dem Ihr die Rolle eines 
Firmenbesitzers übernehmt, der kurz- 
fristig Automobilteile fertigen kann. 

Viel ist es nicht, was man anfangs be- 
sitzt: eine Lagerhalle und ein Personal- 
gebäude. Die Aufgabe ist klar: eine 
funktionierende, von den Kosten her 
stabile Automobilfertigung aufzubau- 
en. Doch wie? 

Zunächst müßt Ihr Marktforschung 
betreiben und auch die eigenen Res- 
sourcen kennenlernen. Geld ist da, die 







A Wie viele Arbeiter 
hätten S' denn 
gern? 



ren Firmen die Einzelteile zu holen und 
das fertige Auto zu verkaufen, oder soll 
man eine Eigenentwicklung wagen? 
Und wenn ja, was soll man entwickeln? 
Einen Motor, eine Karosserie, ein Fahr- 
werk? Ein ganzes Auto? Einen Rennwa- 
gen? 



Wie dem auch sei: Benötigt werden 
hierfür Ingenieure, die sich mit der Ent- 
wicklung befassen. Also stellt man 
genügend Fachkräfte ein, denen man 
dann diese Aufgabe überträgt. Aller- 
dings kann man die Jungs (Mädels wa- 
ren damals in diesem Beruf noch nicht 
so gefragt) nicht in die Fertigung stellen 
und sagen "Mach ma'!" Sie brauchen 
ein eigenes Gebäude, das - richtig gera- 
ten - erst gebaut werden muß. 

Ist dies alles vollbracht, dann dauert 
es eine gewisse Zeit, bis die ersten Er- 
gebnisse da sind. Und gleichzeitig die 
nächste Frage: Taugt das Erzeugnis et- 
was? Ist der Rennwagen, den man ge- 
baut hat, erfolgreich? 

Wenn nicht, hilft ein Neustart, und 
hier bekommt Oldtimer einen Plus- 
punkt: Dank sehr vieler Parameter, die 
den Spielablauf beeinflussen, ist die 
Entwicklung jedesmal eine andere - 
vorausgesetzt, man begeht die gleichen 
Fehler nicht noch einmal. 

Herzklopfen und 
Kolbenfresser 

Was Max Design an Aufwand und Ar- 
beit in ihr Programm gesteckt haben, 
grenzt fast an übereifrigen Wahnsinn. 
Wie bei jeder Management-Simulation 
werden verschiedene Vorschläge vom 
Programm gemacht, wie man verfah- 



Marcus meint: 



Als Motorenfreak muß ich meinen 
Senf zu diesem Game ablassen. Im 
Vergleich zu Rüsselsheim kommt 
Oldtimer verdammt gut weg. Max 
Design legt viel Wert auf histori- 
sche Genauigkeit. So ist es in den 
•Anfangsjahren unmöglich, einen 12- 
Zylinder-Motor mit 150 PS zu bauen 
(erlebte Geschichte). Die Spiel- 
idee ist aber schwer automatisiert. 
Das heißt: Oldtimer ist über weite 
Strecken ein interaktiver Ablauf, 
der nur begrenzt steuerbar ist. Da 
fordert Rüsselsheim doch einiges 
mehr an Entscheidungen. Trotzdem 
ist Oldtimer ein Langläufer für den 
PC. Aber mehr als einen normalen 
Hitstern hätte ich nichtvergeben. 



ren kann. Bei Oldtimer muß man aller- 
dings für jede Entscheidung abwägen, 
ob sie unter Umständen irgendwann 
ins Negative umschlagen könnte. 
Fehlerhaftes Ordern der verschiede- 
nen Arbeiter (Hilfs-, Facharbeiter und 
Ingenieure) oder mangelhafter Über- 
blick bei Rohstoffen und Zuliefermate- 
rial wird sich erst zeigen, wenn plötz- 
lich alles stillsteht. Und auch bei der 
Bezahlung sollte man vorsichtig sein: 
Zu wenig Geld für die Arbeitnehmer 
sorgt für Ärger: Bezahlt man Arbeiter 
für eine bestimmte Tätigkeit, zu der sie 
nicht eingeteilt wurden, so haut das 
kräftig ins Konto. 




▲ Und wo bitte ist 
die Bremseeeee? 
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Kommen wir mal zu den Punkten, die 
noch wichtig sind: Die Maussteuerung 
ist einfach und effektiv. Auch wenn un- 
heimlich viele Daten verwaltet werden, 
braucht man nicht mehr zu tun, als die 
richtige Entscheidung anzuklicken. 
Aber Vorsicht: Wer glaubt, man hätte 
leichtes Spiel, der irrt. Dazu gibt es zu 
viele Möglichkeiten. 

Die Grafik ist nicht schlecht, ent- 
spricht aber eher dem Durchschnitt, je- 
denfalls, was das reine Spiel angeht. 
Die Firma wird in einer Art "Sim-City- 
Ansicht" dargestellt, beim Bau neuer \ 
Gebäude wuseln winzige Bauarbeiter 
durch die Gegend. Die Büros und Hal- 
len sowie die dort befindlichen Perso- 



A Ach, sooo geht 
das... 
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Was hätte denn 
Herr Ford 
gemacht? 





nen kommen einem ebenfalls bekannt 
vor. Dafür, daß sie gezeichnet sind, 
sehen sie ganz gut aus. 

Und nun das Besondere an Oldtimer: 
Im Spiel ist eine Datenbank integriert, 
die alles Wissenswerte über Autos und 
den Automobilbau zu Großvaters Zeit 
enthält. Hier sind ausgesprochen ge- 
niale Raytracing-Modelle der gängig- 



entworfenen Engine kommen Euch die 
Bäume und Häuser nicht entgegen, 
sondern Ihr fahrt irgendwie "wirklich". 
Der Effekt ist der gleiche wie bei gewis- 
sen Ballerspielen, also eine wahre Au- 
genweide. Über holprige Wege testet 
Ihr dann Euer Gefährt auf Herz und 
Nieren. 

Wegen der teilweise hochwertigen 
technischen Zeichnungen, der Filme 
und der sehr guten Rennanimation be- 
kommt das Spiel eine hohe Wertung 
für Grafik, über die oben genannten 
Schwächen sehe ich da hinweg. 

Beim Sound hat sich Max Design auf 
ein paar ruhige, der Epoche angemes- 
sene Audiotracks beschränkt, die das 
Ganze schön untermalen. Wer keine 
Musik will, kann über das Einstell- 
Menü auch "nur Effekte" wählen, an- 
hören schadet aber keinesfalls. 

Oldtimer ist also nicht nur Spielträ- 
ger, sondern auch gut für mehr Wissen 
im Leben. Ehrlich gesagt: Geschichts- 
unterricht mit PC und einer solchen CD 
wäre wesentlich interessanter gewesen 
als seinerzeit das Gesülze ei- 
ner gewissen Frau Dr. Müller! t 
Super gemacht, Max Design! 



DIE GESCHICHTE DES 
»UTQMGBLS 





gl sten Bauarten zu finden, die der Rea- 
|p lität sehr nahe kommen. Außerdem 
wurde Filmmaterial (teils unveröffent- 
licht) von großen Automobilfirmen in- 
tegriert, das Aufnahmen aus der Pro- 
duktion und von Test- und Rennfahrten 
zeigt. Was vielen anderen Herstellern 
nicht gelingt, nämlich die flüssige und 
von der Auflösung her klare Darstellung 
der PC-Filme, das schaffen die Leute von 
Max Design anscheinend ohne Proble- 
me. Also nix Briefmarkengröße, minde- 
stens zwei Drittel Bildschirm ist ange- 
sagt. Und dann gibt's noch die Probe- 
oder Rennfahrten. Dank einer selbst- 
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[] Sound: 1 1 

■T! Ablauf: 11 




Aufmachung: 1 2 
Dauerspafi: 12 



Mein Favorit für die nächsten Monate 




HOHLENWELT - 

Der leuchtende Kristall 



PC-CD-ROM (386DX, 4 MB 
RAM), ca. 100 DM, Hersteiler: 
Software 2000, Eutin, Muster 
von: Hersteller, 



Der Weltraum - unendliche Weiten... - jetzt bin 
ich doch tatsächlich im falschen Film gelandet. 
Reset, und neu booten - also noch mal: Ein Welt- 
raumfahrer zieht hinaus, um neue Welten zu er- 
kunden... 



- 1 k us dem hohen Norden - 
Rfl^B genauer gesagt von Soft- 
/L^XPware 2000 aus Eutin - 
kommt ein Adventure, 
das sich anschickt, Deutschland im 
Sturm zu erobern: Die Höhlenwelt. 
Der Story-Guru Harald Evers ging in ei- 
ne längere Klausur (nicht daß Ihr denkt, 
er hätte sich auch gleich eine Tonsur 
zugelegt) und präsentiert jetzt wieder 
einmal ein auserlesenes Storybook, das 
es in sich hat. : 

Lichtjähre von unserer guten, alten 
Mutter Erde entfernt, gibt es einen 
Planeten, dessen Oberfläche von einer 
riesigen Staubwüste bedeckt ist und 
dessen Atmosphäre aus giftigen Gasen 
besteht. Unter dieser unwirtlichen 
Welt befindet sich jedoch noch eine an- 




▲ Speedyim Raum- 
schiff 

Was ist das für' 'n 
T Froschgesicht? 



großen Liebe Maomi, die auf rätselhaf- 
te Weise verschwunden ist. Mit einem 
kleinen Mondauto durchstreift Speedy 
die staubige Gegend und entdeckt im 
nahen Gebirge einen Tunnel, der 
zunächst in ein Labyrinth führt. Zum 
Glückverfügt unser Held über ein gutes 
Orientierungsvermögen und findet so 
den Weg zu einer Schleuse - dem Ein- 
gang zur Höhlenwelt. 

Dort trifft er auf die Urbewohner der 
Welt und auf deren Unterdrücker, die 
Drakken, eine echsenähnliche Rasse. 
Diese Wesen haben seit über 1000 Jah- 
ren die Höhlenweltler unter ihrer Knu- 
te und führen ein gestrenges, barbari- 




dcre, völlig gegenteilige: die Höhlen- 
weit. Hier gibt es Flüsse, Gebirge, In- 
seln, Wälder und natürlich Lebewesen, 
die Höhlenweltler, Das Licht dringt 
durch riesige Kristalladern bis in den 
letzten Winkel' und ermöglicht so das 
(Cber-)Leben in dieser schönen Welt. 
Auf dem Planeten landet "Speedy" 
Eric MacDoughan mit seinem Raum- 
schiff. Er ist auf der Suche nach seiner 
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▲ Nette Gegend hier! 



▲ Schon wieder eingelocht- manch- 
mal muß man unter die Goldgrä- 
bergehen 



12gt94 




cd Rom 



sches Regiment. In ihrer Not haben die 
Höhlenweltler ein künstliches Wesen 
erschaffen, das sie aus dieser mißli- 
chen Lage befreien soll. Cal, so der Na- 
me des Wesens, wurde an die Planeten- 
oberfläche geschafft und sollte von dort 
aus Hilfe holen, um den Kampf gegen 
die Drakken aufzunehmen. Das war 
aber vor über 400 Jahren, und die Kraft 
der Höhlenweltler schwindet. 

Von Flugdrachen und 
ähnlichen Wesen 

Hier tritt Speedy auf den Plan und über- 
nimmt eher zufällig die Rolle des 
Befreiers. Dabei trifft er auf allerlei in- 
teressante Wesen wie riesige 
Flugdrachen und ähnliche. 
Speedy stolpert mitten 
hinein in ein aufregen- 
des Abenteuer, bei 
dem er unbedingt Eu- 
re Hilfe braucht. Ihr 
müßt ihn auf seinem 
aufregenden Weg durch 
die Höhlenwelt begleiten 
und ihn bei der Suche nach 
dem "Leuchtenden Kristall" un- 
terstützen, dem Schlüssel für die Be- 
freiung der Höhlenweltler. 

Auf den ersten Blick ist "Die Höhlen- 
welt" ein Adventure wie viele andere. 
Doch nach und nach erkennt man, daß 
es sich wohltuend von den übrigen 
Spielen des Genres abhebt. Eine ex- 



▲ Die Flugdrachen- 
Airlines laden ein 




▲ Verirrtim 
Labyrinth? 




APuh! Daist er, der 
Ausgang! 

Gefangen, aber 
zum Glück nicht 
T allein! 




zellente Grafik, die viel Liebe zum De- 
tail erkennen läßt, wartet in Super-VGA 
mit 256 Farben auf Euch. Das gelungene 
Installationsprogramm erlaubt ver- 
schiedene Konfigurationen: Die Mini- 
malinstallation benötigt rund 3 MB auf 
der Festplatte, eine maximale ca. 40 
MB. Die CD ist randvoll: Etwa 650 MB 
Daten liefern ein astreines Game. 

Mit den gängigen Soundkarten wie 
SoundBlaster, MT-32 und General Midi 
kommt Ihr in den Genuß von 15 Musik- 
stücken in CD-Qualität, die Maestro 
Evers eigenhändig arrangiert hat. Die 
Intro-Sequenz mit der digitalisierten 
Sprache ist für sich schon ein kleines 
Meisterwerk. An vielen Stellen sind wit- 
zige Animationen eingebaut, wie bei- 
spielsweise gleich zu Beginn beim Bat- 
terie aufladen (schau in Hohlraum). 

Die kinderleicht zu bedienende 
Steuerung ist ebenfalls bemerkens- 
wert. Via Mausklick werden die 
unterschiedlichsten Icons eingeblen- 
det, und Ihr könnt direkt die gewünsch- 
te Aktion auswählen und ausführen las- 
sen. Wenn Ihr mit dem Mauszeiger über 
den Screen fahrt, werden alle wichtigen 
Elemente angezeigt und mit einem er- 
klärenden Text versehen. Die Kommen- 
tare sind mit viel hintergründigem 
Witz geschrieben, vor allem 
aber helfen sie häufig aus 
schier ausweglosen Si- 
tuationen heraus. Die 
Aufgaben und Rätsel, 
die Ihr bewältigen 
müßt, sind anfangs 
noch keine allzugroße 
Hürde. Im weiteren Ver- 
lauf des Spiels werden sie 
aber wesentlich komplexer. Der 
Spielspaß wird dadurch jedoch nicht 
beeinträchtigt. Deshalb eignet sich 
"Die Höhlenwelt" sowohl für Spielun- 
erfahrene als auch für alte Adventure- 
Füchse. Dem Ganzen wurde das Buch 
von Veldoor beigefügt, ein Fantasy- 
Schmankerl der Extraklasse. Selten ha- 
be ich ein so stimmungsvolles Storybook 
gelesen. Man bekommt das Gefühl, die 
Höhlenwelt erwache zu richtigem Leben. 
Das Preis/Leistungsverhältnis rundet 
das äußerst positive Bild ab: Für knapp 
hundert Märker erhaltet Ihr ein Adven- 
ture, das in Eurer Sammlung einen 
Ehrenplatz bekommen sollte. Wie 
ich die "Leuts" von- Software 2000 
kenne, bleibt es wohl nicht beim 
"Leuchtenden Kristall". Sollte es eine 
Fortsetzung geben, bin ich be- 
stimmt wieder begeistert 
dabei. 




A In der Zelle gibfs allerhand zu 
entdecken 





Preis/Leistung: 1 1 
Steuerung: 1 2 



Selten ein so gut durchdachtes Adventure mit 
Supergrofik, -sound und -gameploy gesehen 
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Viel Neues bei Gametek 




^N 




Der US-Spielevermarkter Gametek ist einer der großen 
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hat es einen Verkaufserfolg nach dem anderen gegeben. 
Bei der Fülle der Gametek-Titel fällt der eine oder andere 
Flop zwischendurch gar nicht auf. Wir haben die Gametek- 
Europazentrale in England besucht. Hier landet der brand- 
heiße Stoff für zwei der wichtigsten Spielemärkte über- 
haupt: den deutschen und den britischen. 



Olough, Grafschaft Berk- 
shire, eine halbe Bahn- 
stunde westlich von Lon- 
don. Die Luft ist hier we- 
sentlich angenehmer als in der damp- 
fenden und brodelnden Hauptstadt des 
Vereinigten Königreichs. In einem mo- 
dernen Bürogebäude bringt uns ein Lift 
zur Gametek-Etage. Viel Glas, viel Luft, 
eine freundliche Atmosphäre. Spiele- 
Sound dringt aus etlichen der Büros. 
Wir sind bereits extrem neugierig, denn 
man hat uns einen Blick auf einige der 
neuen Gametek-Hits versprochen, die 
zum Ende dieses oder zu Beginn des 
nächsten Jahres auch auf den deut- 
schen Markt kommen sollen. 

Amokfahrt im Taxi 

Das erste Urerlebnis heißt Quaran- 
tine. Eine *Wumm*-artige fließende 
Perspektivgrafik zeigt Straßenzüge, 
verfallene Fassaden, Szenen einer End- 
zeit-Stadt. Mutanten taumeln durch die 
Gassen, Gewalt regiert. 

Der Spieler ist Taxifahrer (und ne- 
benberuflicher Auftrags-Killer). Er 
sieht das Spielgeschehen vom Lenkrad 
seines Autos aus, das er mit Brachial- 
gewalt durch die Stadt steuert. Dabei 
wird mit voller Kraft gefeuert, gebombt 
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A Hier geht's rein, und dann gleich 
zum Aufzug! 

und gemetzelt. Jeder Fußgänger, der 
in Reichweite des Autos auftaucht, ist 
zu töten. Jedes Fahrzeug mit Ausnah- 
me des eigenen wird in Schutt und 
Asche gelegt. Ein enorm temporeiches 
PC-Spiel mit einfallsreich gestalteter 
Grafik und vielen Waffen unterschied- 
licher Brutalität. (Sehr appetitlich: 
die Kreissäge...) Wenn man einen 
Steuerrad-Controller an die Joystick- 
karte des Rechners anschließt, geht 
die Sache fahrermäßig besonders gut 
ab. Die martialische Fahr-Action wird 
untermalt vom kernigen Sound ver- 
schiedener australischer Punk-Rock- 
bands. 

Für die Bundesprüfstelle dürfte 
Quarantine wie geschaffen sein - sollte 




Bureau 13: 
Nein, mit dem 
richtigen Mittel- 
chen ist Akne kein 
Problem! 




▲ Das Gametek-Team in Slough 

dieses Spiel nicht indiziert werden, 
fresse ich den sprichwörtlichen Besen. 

Das dreizehnte Büro 

Das Entwicklungsteam "Take 2", von 
dem Spiele wie "Bloodnet" und "Ma- 
sters of Orion" stammen, hat sich un- 
längs unter die Fittiche von Gametek 
begeben. Wer die Jungs kennt, weiß, 
daß sie immer für etwas Besonderes 
gut sind. Zu Beginn des kommenden 
Jahres soll das "Take 2"-Spiel Bureau 
13 Verkaufs fertig sein - eine Art Gei- 
sterjäger-Adventure mit fließend ani- 
mierter Rendering-Grafik. "Büro 13" ist 
im Spiel eine Spezialagententruppe, die 
es sich zur Aufgabe gemacht hat, über- 
natürliche Erscheinungen zu erfor- 
schen und wenn nötig zu bekämpfen. 
Der Spieler übernimmt die Rolle des 
Teamchefs. Geeignete Agenten werden 
für klar umrissene Teilaufgaben einge- 
setzt; der Erfolg hängt stark davon ab, 
inwieweit man die richtigen Leute auf 
die richtigen Fragen ansetzt. Das Ziel 
besteht darin, ein komplexes Geheim- 
nis zu lüften, bei dem es ohne Intrigen, 
Gruseleffekte und jede Art hinterhälti- 
ger Machenschaften nicht abgeht. 

Das Adventure bietet ein paar Action- 
Einlagen als Würze, verlangt aber 
hauptsächlich strategisches Denken. 
Die opulente Grafik macht das Detektiv- 
spielen dabei zum Vergnügen. Wer 
nicht mit einiger Phantasie begabt ist, 
dürfte bei "Bureau 13" nicht weit kom- 
men. Ach ja, als Soundbegleitung gibt's 
übrigens Rockmusik. 

Cyber-Thriller mit Kinostars 

Interaktive Spielfilme sind keine abso- 
lute Neuheit mehr. Die Multimedia- 
Welle hat schon einige ans Ufer des 
Softwaremarkts gespült. In der Regel 
werden die Szenen dieser CD-Adventu- 
res mit Schauspielern auf Video gefilmt 
und dann digitalisiert. Mit Entschei- 
dungs-Sprungstellen versehen, die für 
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Interaktivität sorgen, wandert ein sol- 
ches Filmwerk dann auf CD-ROM. Ein 
neues Verfahren hat das "Take 2"-Team 
bei dem PC-CD-ROM-"Cyberpunk- 
Thriller" Hell angewandt, den Gametek 
noch vor Weihnachten in die Läden 
bringen will: Hier haben zwar die Ki- 
nostars Dennis Hopper, Grace Jones 
und Geoffrey Holder, außerdem noch 
Model Stephanie Seymour, ihre Ge- 
sichtszüge ausgeliehen. Diese sind 
aber in programmierte Rendering-Gra- 
fik umgesetzt worden, so daß der com- 
putergrafische Bösewicht im Spiel so- 
zusagen mit Dennis Hoppers Mimik 




▲ Quarantine 

agieren kann. Der Vorteil dieses Ver- 
fahrens liegt auf der Hand: Man ist nicht 
an so starre Abläufe gebunden wie bei 
gefilmten Adventure-Szenen. Außer- 
dem lassen sich programmierte Figu- 
ren glaubwürdiger in eine program- 
mierte Umgebung integrieren als digi- 
talisierte Realschnipsel. 

Die Story spielt im heruntergekom- 
menen Washington D.C. des Jahres 
2094. Der Spieler versucht, der Quelle 
des Bösen, das sich in Form eines Kon- 
sortiums in der Stadt breitgemacht hat, 
auf die Spur zu kommen. Er schlüpft da- 
zu entweder in die Rolle von Gideon 
Eshanti oder in die von Rachel Braque - 
beide sind Ex-Agenten der Regierung 
und befinden sich auf der Flucht. 

Auf ihrem Weg zu den Oberschurken 
müssen die beiden Helden allerfinster- 
ste Situationen im Cyberspace durchle- 
ben. Das gezeigte Höllenszenario samt 
"Satan" und gepfählten Körpern ist hier 
wohl kaum mehr als eine schockige Ad- 
venture-Kulisse - aber dennoch dürfte 
"Hell" denjenigen Leuten keinen Spaß 
machen, die es nicht mögen, wenn mit 
Entsetzen und Finsternis gespieltwird. 
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Bureau 13: 
Bikini- 
Schönheit 
in Frisch- 
haltedose 



Grafisch ist "Hell" vom Feinsten: So 
geschmeidige Animationen kann man 
anderswo lange suchen. Was das Spie- 
lerische angeht, so steht auch hier wie- 
der das strategische Denken im Vor- 
dergrund. 



Mehr Elite! 



Nach den Jahren, die zwischen David 
Brabens erstem "Elite" für den C64 und 
"Frontier - Elite II" lagen, hätten Pessi- 
misten wohl kaum innerhalb der näch- 
sten zwei Jahre mit einem dritten Teil 
gerechnet. Und doch kommt er nach 
Auskunft von Gametek im Februar '95: 
Frontier- First Encounters liefert so- 
zusagen die Voraussetzungen zu "Fron- 
tier" nach. Es spielt in der Zeit, bevor 
das Universum kolonisiert wurde. Es 
gibt mehr Möglichkeiten als bisher, 
auch mit Feinden zu kommunizieren. 
Der Wettbewerb in den werdenden Ko- 
lonien steht im Vordergrund. Natürlich 
sind die beliebten Thargoids wieder da- 
bei. Es gibt neue Schiffe, ein ausgefeil- 
tes Nachrichtensystem sowie eine 
ganze Menge 3D-Grafik und Videose- 
quenzen. Das Ganze spielt sich wieder 
in dem gewohnten Riesen-Universum 
ab, das an tatsächliche astronomische 
Beobachtungen angelehnt ist. Wer "Eli- 
te" mochte, wird wohl auch um die 
"First Encounters" nicht herumkom- 
men -und, Hand aufs Herz: Wer mochte 
"Elite" nicht? 



CD gucken 



In eine neue Marktlücke möchte Game- 
tek mit Film-CDs vorstoßen, die sich 
zwar nicht mit dem Etikett "interaktiv" 
schmücken können, dafür aber ein Wie- 
dersehen mit manch altem Kult- und 
Budget-Streifen ermöglichen. Die CDs 
der Serie Gametek Cinema sind für PC 
und Macintosh geeignet. Hier einige Ti- 
tel, die demnächst in ungekürzter Ori- 
ginalfassung herauskommen sollen: 
"Night of the Living Dead", "Metropo- 
lis", "Abbot and Costello", "The 3 Stoo- 
ges", "Class of Nuke 'em High", "Robo- 
tech" sowie einige Manga-Episoden. 
Die ersten Titel erscheinen im Quick- 
time-Format. Für PCler heißt das: Man 
braucht schon eine mächtig hektische 
Maschine, und sonderlich groß ist das 




Bureau 13: 
Als ich ihm sagte, 
er sollte verduf- 
ten, habe ich DAS 
eigentlich nicht 
gemeint! 
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Filmfensterchen auch nicht. Allerdings 
sollen die Gametek-Filmscheiben 
schon bald in MPEG-Codierung er- 
scheinen. Dann wird die Sache interes- 
sant, zumal die CDs jeweils nur rund 
dreißig Mark kosten sollen: MPEG be- 
deutet Fernsehqualität und vollen Bild- 
schirm. Freuen dürfen sich dann alle 
Besitzer eines CD-i mit FMV-Modul, ei- 
ner PC-MPEG-Abspielkarte und die we- 
nigen, die ein CD32 mit FMV-Cartridge 
ergattern konnten. 

Comedy-Baukasten 

Saturday Night Live wird vielen von 
Euch ein Begriff sein: Die US-Comedy- 
Fernsehshow, von der "RTL Samstag 
Nacht" einen schwachen Abklatsch bie- 
tet, feiert ihr zwanzigjähriges Jubiläum. 
Aus diesem Anlaß erscheint bei Game- 
tek ein Doppel-CD-ROM-Pack mit über 
50 der besten Sketche aus dem, was die 




▲ Hell: Heckflossen 
und Höllenqua- 
len -wie reimt 
sich das zusam- 
men? 




AHefkCyber- 
punkermit 
"geliehenen" 
Gesichtszügen 




Produzenten der Serie für die stärksten 
Jahre halten. Akteure und Gäste haben 
illustre Namen: Aykroyd, Belushi, Tom 
Hanks, Steve Martin... 

Der Clou der Jubiläums-CD: Freunde 
des "Saturday Night Live"-Humors kön- 
nen sich am PC- oder Macintosh-Bild- 
schirm mit der Maus ihre eigene Mi- 
schung zusammenstellen; die einzel- 
nen Sketche lassen sich zu einer "per- 
sönlichen Show" kombinieren. 

Auf Wiedersehen, Slough! 

Nach einem Tag voller Spiele, Frotzelei- 
en, angeregter Gespräche und guter 
Pizza kam schließlich viel zu schnell der 
Moment, an dem es hieß "Alles klar zur 
Rückfahrt!". Sie sind ein sympathisches 
Team, diese Gametekker - und uns ist 
irgendwie so, als hätten wir 
nicht zum letzten Mal "Neues 
aus Slough" berichtet. 

■4 Auf den "Gametek Cinema"-CDs 
kommen Kult-Klassiker zu neuen 
Ehren 
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Legendsy / 94: 

Live-Rollenspiel am Chateau Craux 




Hoch in den Bergen Südfrankreichs verwandelte 
sich eine romantische Burgruine für zwei Wo- 
chen in ein Fantasy-Gemäuer, um das herum die 
erstaunlichsten Geschichten passierten, unter 
Mitwirkung sagenhafter Wesen. UNICORN 
Deutschland hatte zur ersten "Legendsy" gela- 
den - und Elfen, Magier, Zwerge, Räuber und 
Söldner waren gekommen. Laßt Euch von die- 
sem ungewöhnlichen Urlaub erzählen... 



• ir schreiben den 9. Au-, 
gust 1994. Mitten aus 
dem schlimmsten All- 
tagsstreß heraus geht es 
los. Gerade sind die allerletzten Manus- 
kripte für die ASM-special ins Redak- 
tionsnetzwerk hineingefüttert worden, 
da ist es auch schon höchste Zeit: Ge- 
meinsam mit drei Gefährten stürze ich 
mich ins Auto. Ziel: Südfrankreich, ge- 
nauer gesagt das Rhonetal unweit der 



Die schönste Lei- 
che der "Legend- 
sy": Im Mund trägt 
der tote Waldläu- 
fer eine Botschaft 
der Schatten- 
krieger 




Ardeche. Eine anstrengende zehnstün- 
dige Fahrt später schäle ich mich aus 
derrfFahrzeug, brate auf der Motorhau- 
be erst mal ein Spiegelei, strecke mich 
und versuche so langsam, mein Alltags- 
Ich abzulegen: In den nächsten zwei 
Wochen ist Fantasy-Rollenspiel ange- 
sagt. Heilergewand statt Jeans, keine 
Armband uhr und - keine Termine. 

Wir sind auf unserem Spielgelände 
angekommen: insgesamt 120 Hektar ge- 
birgiges, teilweise ziemlich unwegsa- 
mes Gelände um ein Hochplateau her- 
um, das etwa eine halbe Autostundevon 
Aubenas hinter Vals les Bains liegt und 
"unsere" Burg beherbergt Das Cha- 
teau Craux ist eine ziemlich große, im- 
posante Ruine -zwar nicht wirklich mit- 
telalterlich, aber in etlichen Teilen 
doch schon ein paar hundert Jahre alt. 
Es gibt Gewölbe, Kavernen, dachlose 
Gemächer und einen Turm mit winkli- 
gen Gängen und Kammern, die für Dun- 
geon-Abenteuer wie geschaffen sind. 
Nun wird die Burg zum Zentrum von 
Toril - unserer Spielwelt, deren Name 
wie manche Spieldetails den "Forgott- 
en Realms" von Advanced Dungeons & 
Dragons entliehen worden ist. 

Jede Figur ein echtes Original 

Im Laufe der Zeit trudeln insgesamt 
knapp 100 Teilnehmer ein. Alter: zwi- 
schen 1 5 und 35 Jahre; die meisten sind 
um die Zwanzig. Leute aus Österreich, 
Norddeutschland, Württemberg, Ber- 
lin. Schüler, Studenten, Wachdienstler, 
Krankenpfleger. Bald hat man sich mit- 
einander bekanntgemacht. Die bürger- 
liche. Persönlichkeit zählt nicht mehr. 
Ein rundes Dutzend Leute hier heißt 
Thomas - egal: Das ist Türe, der würde- 
volle Magier, das ist Arod, der Jäger der 
Wälder, mit dem wasserblauen Blick, 
das ist Martan, der gutmütige Kleriker, 
das ist Herr Tuk, der Hobbit. Wenn ich 
bisher noch keine Ahnung hatte, wie J. 
R. R. Tolkien sich wohl seine Hobbits 
vorgestellt haben mag, so weiß ich es 
jetzt: ein echterer Hobbit als der, dem 
ich hier begegne, ist völlig undenkbar. 
Die hohe und bisweilen etwas ängstli- 
che Stimme, die behaarten Füße, die 
vorsichtigen Körperbewegungen - al- 
les paßt, alles ist glaubwürdig. 

Das gilt auch für die anderen Figuren, 
die im Laufe dieses vierzehntägigen 
Abenteuers meinen Weg kreuzen, mit 
denen mich nun gemeinsame Ge- 
schichten verbinden. Jeder hinterläßt 
einen unauslöschlichen Eindruck: Da 
ist Gilian, der geheimnisvolle, stille 
Söldner mit dem traurigen Blick, dem 



man anmerkt, daß er ein Geheimnis mit 
sich herumschleppt, oder Valeria, seine 
Begleiterin, deren Amazonenrüstung 
über ihr wahres Geschäft hinweg- 
täuscht. Da ist Cram, der stämmige Bar- 
bar mit dem Schottenrock. Da ist Petro- 
vic, der Alchimist mit dem zum Kugeln 
komischen böhmischen Schwejk-Ak- 
zent (Stefan, der ihn verkörpert, ist in 
Wirklichkeit Rheinländer und spricht 
astreines Hochdeutsch). Da ist Hilmar, 
der mutige Söldner, mit seinem Ketten- 
hemd aus alten Matratzen-Zickzackfe- 
dern, das toll aussieht, sich aber be- 
stimmt tierisch unbequem trägt. 

Masken, Macken und 
Mysterien 

Flosch, der Troll, bestellt in der Taverne 
"einen halben Halbling, ein Faß Blut 
und 'ne Tüte Finger". Logan, der Scha- 
mane, schleudert seinen Bumerang 
übers Feld; alle Anwesenden ducken 
sich in Panik. Logan ist für jeden Blöd- 
sinn zu haben und sorgt immer wieder 
für gute Laune. Sein Wetterzauber ist 
allerdings nicht so beliebt: Stößt er in 
sein Wetterhorn, verwandelt sich die 
südfranzösische Sommersonnensze- 
nerie zwar umgehend in ein klägliches 
Regengebiet. Mit dem spontanen 
Zurückschalten klappt es aber nicht, 
weshalb Logan an den (seltenen) Re- 
gentagen nur wenige freundliche Worte 
zu hören bekommt. 

Für Stimmung sorgen Humphrey, der 
polterige Wirt, der in der Taverne einen 
florierenden Schwarzmarkt mit geplün- 
derten und "gedienten" Spielgegen- 
ständen aufzieht, und sein Faktotum 
Salvatore. Salvatore, ein sprungkräfti- 
ger Buckelgnom ä la Quasimodo, ist der 
verwunschene Bruder des Magiers Tü- 
re. Wenn er aufgetragen bekommt, alle 
leeren Krüge vom vollbesetzten Taver- 
nentisch zu räumen, findet er nichts da- 
bei, erstmal mit kräftigem Ausholen 
und eigenhändigem Austrinken für die 
nötige Anzahl leerer Krüge zu sorgen. 
Eine Waldläuferin, die ahnungslos in 
der Taverne einkehrt, wird schon mal 
von Salvatore mit einem unbeholfenen 
Haarwuscheln und einem lächelnd- 
sehnsuchtsvollen "FRAU!!!" begrüßt. 
Kaum zu glauben, daß der plumpe Salva- 
tore und der schmale, feingliedrige Tü- 
re tatsächlich von demselben Spieler 
Verkörpertwerden. 

Tabalir, der edel aussehende Elf aus 
dem Hochrat, präsentiert stolz das Zei- 
chen des Schönen Volkes auf seiner 
schimmernden Robe. Nerdah, der blau- 
gewandete Magier, atmet Bedächtigkeit 
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▲ "Und es verbanden sich Mensch und Zwergin; einen Atemzug lang sog das 
Landfrieden ein...": der Kopf der farngeschmückten Hochzeitstafel. Hinter 
dem glücklichen Brautpaar steht El Minster, das Haupt der Magiergilde 



und Überlegung. Fitzban, der Schwarz- 
magier im roten Mantel, wirbelt seinen 
Stab durch die Luft: Im Kampf dürfte 
dieses Ding einem Schwert ebenbürtig 
sein. 

Ach ja, die Kämpfe: Damit niemand 
gefährdet wird, kämpft man bei Live- 
Rollenspielen nur mit Polsterwaffen. In 
der Regel sind diese aus Latex , in dem 
ein fester Kern zur Stabilisierung 
steckt. So gibt es Polsterschwerter, -Äx- 
te, -Kriegshämmer, -Lanzen, -Keulen 
und -Schilde. Auch die Stäbe der Magier 
sind dick gepolstert. 

Für eine Handvoll Murmeln 

Geschlafen wird in Zeltdörfern, von de- 
nen es drei gibt: eins für die Elfen, eins 
für die Magier und eins für die übrigen 
Menschen mitsamt Zwergen, Hobbit, 
Troll und Ork. Ach ja, das Heilerzelt gibt 
es natürlich auch noch: Es steht allein 
und istimmervon aromatischen Düften 
durchzogen. Hier wohnen einige Drui- 
den und andere Heilkundige - darunter 
auch ich. Heilungen und andere Dienst- 
leistungen gibt es natürlich nicht für 
lau, sondern nur gegen bare Murmeln. 
Buntschimmernde Glasmurmeln sind 
die Spielwährung; mit ihnen werden 
Söldner gedungen, beim Alchimisten 
Tinkturen und Tränke gekauft oder 
beim Kalligraphen kunstvoll gestaltete 
Urkunden - etwa für eine Brautwer- 
bung-bestellt. 

Wo die Liebe hinfällt 

Ach ja, und da sind wir gerade beim The- 
ma "Brautwerbung". Stellt Euch vor, da 



gibt es in der Menschensiedlung eine 
hübsche Zwergin mit Namen Craxvra 
Goldhorte. Im Kampfturnier hat sie al- 
len gezeigt, wo der Hammer (oder viel- 
mehr die Axt) hängt, und ist als Siegerin 
aus dem Turnier hervorgegangen. Ein 
hier nicht näher zu nennender Heiler 
schließt sie ins Herz und gedenkt, um 
ihre Hand anzuhalten. 




Der Schamane wird gebeten, Braut- 
werber zu sein. Mit einem lärmenden 
Troß und den Brautgaben zieht der 
Werber zum Zeltlager. Die Zwergin 
schöpft irgendwie Verdacht, daß dieser 
Tumult vielleicht ihr gelten könnte, und 
sucht entschlossen das Weite. Als der 
Werber ihr Zelt erreicht, findet er es 
leer. 

Doch Trakria, der Ork (ein feiner 
Kerl!), meint lakonisch: "Ich hole sie!". 




A Valeria und 
Gillan: zwei 
Spielcharaktere 
mit schlimmen 
Geheimnissen, 
aber auch mit 
sehenswerten 
Kämpferquali- 
täten 



Hier staubt's: ein 
Kampf im Burghof 




▲ Furcht und 

■4 Schrecken in grü- 
ner Maske: 
Flosch, der Troll 



Vom Gift bis 
zum Heiltrank: 
Faustus, der Al- 
chimist, hält zu 
Wucherpreisen 
alles bereit 



Wenige Minuten später sieht man den 
Ork mit einer heftig strampelnden und 
sich wehrenden Zwergin unter dem 
Arm wieder ins Lager zurückkommen. 
"Seid Ihr wirklich sicher, daß Ihr sie 
wollt?", meint er zweifelnd mit einem 
Seitenblick auf die wütende Craxvra. 

Wie die Geschichte weitergeht? - 
Naja, ich könnte noch viele Seiten davon 




erzählen. Machen wir es kurz: Nachdem 
Craxvra den Bräutigam in spe tatsäch- 
lich erhört hat, wird sie erst mal von ei- 
ner Geisterhorde entführt und in ei- 
nem Verlies angekettet. Ein Troll be- 
wacht sie. (Ihre Schreie, die wirklich 
nervenzerfetzend sind, werde ich so 
schnell nicht vergessen.) Mitten in der 
Nacht gilt es dann, sie zu befreien. Mit 
fünf Gefährten unternimmt der Bräuti- 
gam, der als Heiler selbst keine Waffe 
führen kann, das Wagnis. Die Befreiung 
gelingt auch, nur lassen die fünf tapfe- 
ren Gefährten ihr Leben dabei. Einen 
Tag später gibt es die schönste Hoch- 
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zeitsfeier, die Toril je gesehen hat. Alle 
Rassen (selbst die Dunkelelfen, die 
man sonst nur als blutrünstige Gegner 
kennt) schicken ihre Abordnungen zum 
Fest. Es gibt Schafsbraten vom Spieß, 
man erfreut sich an schönen Liedern 
und Kunststücken. Einen Abend lang at- 
met das Land Frieden.... 

Werwölfe und Zauberbücher 

Die Hochzeit mit Hindernissen ist nur 
eine von vielen, vielen Geschichten, die 
sich teilweise gleichzeitig auf der "Le- 
gendsy" abspielen. Eine andere dreht 
sich um den Werwolf , der immer wieder 
durch nächtliches Heulen und den ei- 
nen oder anderen Überfall auf sich auf- 
merksam macht. Ein mächtiger Barba- 
renhäuptling hat den Lieblingswolf des 




▲ Tabalirals Kampfrichter: Bei drei 
Treffern gilt ein rüstungsloser 
Spielcharakter als ohnmächtig. 
Er fällt zu Boden. Man kann ihn 
dann mit einem Tropfen eines 
grausam scharfen Heiltranks 
(hi, hi!) wieder zum Bewußtsein 
bringen 



A Kämpfer-Ausbil- 
dung: Auch mit 
einem Polster- 
schwertmuß man 
umgehen können 




Klaver,derKen- 
der, begeistert 
die Festgäste als 
Feuerspucker 




▲ Wanda, die Elfe: 
nur echt mit 
Spitzohren 




▲ Magier Fitzban 
hat was gegen 
Skelette - 
seinen Stab 



Gottes Grumsh erlegt. Zur Strafe dafür 
ist er in einen Werwolf verwandelt wor- 
denrim Elfenlager taucht die Kunde 
auf, daß es ein Fragment gebe, welches 
den Fluch des Werwolfs brechen kann. 
Aber: "Mächtige Hände schützen dieses 
Fragment." Eine Rune zeigt, um wessen 
Hände es sich handelt. Der Magier, der 
diese Rune beim Umherstreifen gefun- 
den hat, verdient sich damit einen neu- 
en Zauberspruch. 

Und schon geht's weiter: Die Elfen 
finden auf einem Erkundungsgang ei- 
nen goldenen Baum, der krank ist. Sie 
nehmen ihn mit und pflanzen ihn im El- 
fenlager auf. Es handelt sich, wie man 
erfährt, um einen der letzten goldenen 
Bäume. Um ihn zu heilen, gilt es, einen 
der "Edelsteine des Lichts" zu finden, 
die aus tiefster Dunkelheit Licht ma- 
chen. Der Nachteil dieser praktischen 
Steinchen: Wer sie anschaut, wird au- 
genblicklichblind. 

Nicht minder aufregend ist auch die 
Sache mit der "Grenoire Blanche", ei- 
nem sehr gefährlichen, in vier Teile zer- 
trennten Hexenbuch. Diese vier Teile 
werden im Laufe des Events nacheinan- 
der gefunden, ohne Opfer geht es dabei 
jedoch nicht ab. 

Zwischendurch taucht ein dreister 
Bandit mit seinen Kumpanen auf: Der 
"One-eyed Bandit" hinterläßt eines 
Nachts im schlecht bewachten Elfenla- 
ger eine Nachricht, die besagt, er habe 
mit seinen Leuten an den goldenen 
Baum uriniert. So ein Sakrileg können 
die Elfen natürlich nicht auf sich sitzen 
lassen. Und als der Baum dann auch 
noch unvermittelt gestohlen wird, ist 
das Pulverfaß kurz vorm Explodieren. 

Aber es gibt keinen Krieg. Schon pas- 
siert wieder etwas Neues: Ein Schat- 
tenkrieger und eine Dunkelelfin wer- 
den vor dem Lager der Menschen zu- 
sammen aufgefunden und ohne Zögern 
sofort getötet. Später erst stellt sich 
.heraus, daß der Liquidierte ein Wür- 
denträgeraus dem Fernen Osten gewe- 
sen ist, der ein wichtiges Dokument bei 
sich gehabt hat. 

Als man einen grausam ermordeten 
Waldläufer vor dem Lager findet, der ei- 
ne Schriftrolle mit asiatisch aussehen- 
den Zeichen im Mund hat, wird klar, daß 
die Angehörigen des getöteten Schat- 
tenkriegers Rache wollen... 

Nervenkitzel im Dungeon 

Eine Besonderheit der "Legendsy" im 
Vergleich mit anderen Live-Rollen- 
spiel-Veranstaltungen sind die Dunge- 
ons. Sie finden jede Nacht innerhalb 




▲ Schon mal einen Barbaren mit 
Tennissocken gesehen? Rechts, in 
zünftiger Aufmachung: Sir Grey 
de Buchaim, seines Zeichens 
Schwertmeister 

■ der Burgmauern statt, jeweils bis zu 
viermal hintereinander. Zahlreiche 
Räume und Winkel des Gemäuers sind 
dann mit Fallen, Rätseln oder lebenden 
(manchmal auch untoten) Gegnern 
präpariert. Als Gegner treten Freiwilli- 
ge in Spezial-Rollen auf, teilweise phan- 
tastisch zu rechtgemacht. 

Sorgfältig zusammengestellte Grup- 
pen aus meist sechs Spielern, deren 
Spielcharaktere einander gut ergänzen, 
gehen hinein ins Ungewisse. Einige von 
jeder Gruppe^ werden das Dungeon 
nicht lebend wieder verlassen. Der 
"Text" dieses komprimierten Adventu- 
res wird vom "Schatten" geliefert, ei- 
nem schwarz vermummten Begleiter, 
der den Helden etwa zuflüstert: "Ihr 
spürt einen eiskalten Hauch aus der lin- 
ken hinteren Ecke des Gewölbes." 

Was man scherzhaft vielleicht als 
"Geisterbahn zu Fuß mit lebendigen 
Monstern" umschreiben könnte, ist 
mitnichten ein Spaziergang und auch 
keinesfalls etwas, bei dem ein zivilisier- 
ter Mitteleuropäer ganz cool und sou- 
verän bleibt. Die Dunkelheit, die tiefen, 
dissonanten Klänge, die aus großen 
Lautsprechern im Burghof dringen, der 
Nebel (aus einer Nebelmaschine im 
Burgturm) und die monotone Stimme 
des "Schattens" schaffen eine Atmo- 
sphäre des Grauens, die auch Bärenna- 
turen an die Nieren gehen kann. Ich ha- 
be jedenfalls niemanden erlebt, der in 
den Dungeons nicht zumindest einmal 
wacklige Knie bekommen hätte - mich 
selbst eingeschlossen. 

Übrigens: Da die Dungeons sich auch 
als selbständige Veranstaltungen gut 
machen, haben die Leute von UNICORN 
sich entschlossen, sie in Form von Wo- 
chenend-Events regelmäßig an wech- 
selnden Plätzen in Deutschland zu orga- 
nisieren. Das erste Dungeon dieser Art 
wird in einem unterirdischen Bunker- 
komplex in Hannover stattfinden, und 
zwar vom 2. bis 4. Dezember. 
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Ehre dem Tapferen 

Aber zurück nach Frankreich, zurückzur 
"Legendsy": Als Einrichtung, mit der 
besondere Verdienste im Spiel gewür- 
digt werden können, gibt es die "Hall of 
Farnes" (mit "s", anders als gewohnt). 
Der erste, der in die Hall gerufen, wird, 
ist der Ritter Sir Blade. Bei der Suche 
nach dem "Schwert des Lichts" ist er 
mit einigen Gefährten zu einer Höhle 
gekommen. Und was findet man in so 
einer Höhle? Klaro: Dreck und kleine 
Steinchen, außerdem aber das gesuch- 
te Schwert, und direkt dabei ein Gefäß 
mit einem mehr als ekelhaften Trank. 
Das "Schwert des Lichts" kann, wie man 




A Der Burghof bei Nacht: Drinnen 
lauem die Gefahren des Dun- 
geons 

später erfährt, nur derjenige ohne 
Schaden berühren, der den Ekeltrunk 
komplett weggegobbelt hat. Wer ledig- 
lich daran genippt oder das Zeug von 
vornherein links liegen gelassen hat, 
stirbt beim Versuch, die Waffe zu 
berühren. Blade hat sich als einziger 
überwinden können, das widerliche Ge- 
bräu bis zum letzten Tropfen herunter- 
zukippen. Dafür wird er nun zum Lord 
unserer Spielwelt ernannt. Außerdem 
bekommt er das erbeutete Schwert of- 
fiziell zugesprochen. Zu einer späteren 
Zeit werden auch noch andere in die 



Hall gerufen. Lord Blade ist allerdings 
einer der wenigen, die es bis dahin ge- 
schafft haben, ihren ersten" Spiel- 
charakter am Leben zu erhalten. 

Das Sterben ist, wie bereits ange- 
deutet, nicht besonders schwierig auf 
der "Legendsy". Auch ich bekomme das 
zu spüren: Mein Heiler Kulgan stirbt an 
einem der ersten Spieltage im Dungeon 
durch die Hand eines Golems. Zwölf 
Stunden später ist man als Spieler frei, 
entweder den alten Charakter neu zu 
beleben (freilich unter Verzicht auf alle 
bis dahin erworbenen Fähigkeiten) 
oder einen neuen zu erschaffen. Ich 
selbst schlüpfe am Tag nach Kulgans 
Tod in eine neue Rolle: Der Alte vom 
Berge kommt nach Toril, um seinen 
Freund und früheren Schüler Kulgan zu 
begraben, seinen Platz als Heiler einzu- 
nehmen und nebenbei ein paar zwie- 
lichtige Dinge in Gang zu setzen. 

Vorsicht, Aussteigen ist schwer! 

Hier mache ich einen großen Punkt. 
Wollte ich alle Geschichten erzählen, 
die sich rund um das Chateau Craux in 
den zwei "Legendsy"-Wochen abge- 
spielt haben, müßte ich ein nettes, 
handliches Artikelchen vom Umfang ei- 
nes Telefonbuchs schreiben. Fest 
steht, daß die Zeit als "Alter vom Berge" 
nicht spurlos an mir vorübergegangen 
ist. Am Mittwoch, 24. August, als meine 
Mitfahrer und ich uns zur Heimfahrt ins 
Auto zwängten, hatte ich das Gefühl, als 
bliebe ein Teil von mir auf dem Gelände 
zurück. Noch Tage später, längst wieder 
in Eschwege, wachte ich nachts er- 
schrocken auf und war felsenfest si- 
cher, wieder im Dungeon zu sein, im 
Netz des Höhlenfischers. Bloß: Wie 
kam dieses komische Bett plötzlich 
hierher? 




A Fechtturnier: Die waffenfähigen Leute versammeln sich 



Wieder zu Peter Schmitz zu werden, hat 
etliche Tage gedauert. Und eine "Spät- 
folge" hat die Sache sicherlich gehabt: 
Ich werde weiterhin Live-Rollenspiel 
betreiben. Ich kenne keine andere Art 
von Spiel, bei der die Phantasie so haut- 
nah lebendig wird und die Din- 
ge des gewohnten Alltags so 
fern erscheinen. 




A Charme und 
scharfes Schwert 
Mylena, die 
Waldläuferin 

Außer der Fecht-^ 
kunst wird auch 
das Bogenschießen 
gepflegt. Beim Tur- 
nierhaben die Pfei- 
le ebenso wie beim 
Spiel dicke, gepol- 
sterte Spitzen 






A Waffenausgabe 



Infos zu den "Legendsys" und den Dungeons 
bekommt Ihr bei: 
UNICORN Deutschland 
Walsroder Str. 177a 
30853 Langenhagen 




-Game zum Hil 

üb 386er Prozessor. 2 IIB „UM 
und mindeslens MS DOS 5.0 

2S6 Farb-VGfl-Harre 

18 - 22 MB Speicher 

Maus. 
Compurer-HcNon vom Feinsten. 
Schrille Typen, crazu, Sforu, 
Und der Spieler mittendrin. 
Näheres bei den Sparhassen oder 
Coupon senden an: 

ÖSV, 

Postfach 1143. 72585 Hiedefich. 



(Bitte deutlich ausfüllen) 
FAX-Bestellung an: 71 23/3 5105 

O JA, ICH BESTELLE 

Stück „Crazy Circus" zum Einzelpreis von 29,50 DM plus 

4,50 DM Porto- und Versandkosten. Bitte buchen Sie den 

•. Gesamtbetrag von meinem Girokonto (kein Sparbuch) ab 
(einmalige Einzugserlaubnis). 



Bank 




Kontonummer 


BLZ 


Bitte senden Sie das Spiel 
Name/Vorname 


n folgende Anschrift; 


Straße 


PLZ/Ort 


Dotum/Unterschrift 
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Ganz im Stillen werkeln sie in einem Pariser Vorort vor sich hin: die Jungs von 
MicroTds. Daß Ihr schon lange nichts mehr von ihn'en gehört habt, ist nicht 
schlimm, denn womit Euch die MicroTden das nächste Jahr versüßen wollen, ist 
die Warterei mehr als wert. 





as französische Soft- 

I|l]B warehaus MicroTds ist 

w eine von den Firmen, die 

schon seit Urzeiten und 
mit schöner Regelmäßigkeit für Unter- 
haltung auf diversen Computersyste- 
men sorgen. Gegründet wurde 
Microids 1985 von Eiliott Grassiano, der 
zusammen mit seinem Bruder Olivier 
auch heute noch das Unternehmen lei- 
tet. Daß sich Eiliott auf Computer 
stürzte, ist an sich kein Wunder, denn 
bevor er sich auf eigene Beine stellte, 
war er Chef einer Forschungsabteilung 
für Lasertechnologie. Aber warum aus- 
gerechnet Spiele, wo er doch aus so ei- 
ner superseriösen Branche kommt? 
Die Antwort darauf gab Olivier, als die 
ASM der Firma vor kurzem einen Be- 
such abstattete: "Unterhaltungs-Soft- 
ware macht einfach mehr Spaß." 



Ich will Spaß 



Angefangen hat alles mit der Motorrad- 
Rennsimulation Grand Prix 500 cc, die 
1986 auf den damals führenden 8-Bit- 
tern für einen wahren Geschwindig- 
keits- und Kaufrausch sorgte. Es folg- 
ten Games wie Superski 1 und 2 (Arm- 
und Beinbruch im Wohnzimmer), Kil- 
lerball (Action beim Robotersport), 
Swap (Denk, Grübel und Augenpfef- 
fer) und natürlich Nicky Boom 1&2, 
wo ein magisch verkleinerter Junge 
sich jump'n'run-mäßig durch ein riesi- 
ges Spielareal kämpft. Wie alle franzö- 



Licht und Schatten- 
effekte... 



sischen Firmen hatten auch MicroTds 
ständig mit dem schlechten Ruf zu 
kämpfen, der Software aus Frankreich 
unausweichlich anhing, und schafften 
es genausowenig wie die meisten Kon- 
kurrenten, auf dem deutschen Markt 
richtig Fuß zu fassen. Zu Unrecht ei- 
gentlich, denn was die Programme 
dieser Firma (bis auf einige wenige 
Ausnahmen) auszeichnete, war ihre 
unbestreitbare Spielbarkeit. Swap zum 
Beispiel ist durch sein einfaches Spiel- 
prinzip und die simple Steuerung zu ei- 




... sind grafisch vom Feinsten,... 




...zeigen viel Liebe zum Detail... 




nem absoluten Suchtspiel unter den 
Puzzlefans geworden, Nicky Boom er- 
freut selbst nach langen Spielsessions 
immer noch durch neue Geheimgänge 
und übersehene Extras. 

Insgesamt haben MicroTds bis heute 
54 Titel auf allen Computersystemen 
veröffentlicht - eine respektable Lei- 
stung für die Minifirma, die sich erst 
jetzt langsam, aber sicher immer mehr 
vergrößert. Olivier meint dazu: "Wir 
würden ja gerne mehr Leute einstellen, 
aber es gibt einfach zu wenige, die sich 
mit der Materie auskennen. Außerdem 
ist die Konkurrenz groß, und gute Leu- 
■ te werden von den größeren Firmen 
mit viel Geld umworben. Was wir bei 
MicroTds an Besonderem zu bieten ha- 
ben, ist nicht auf den ersten Blick zu 
erkennen, aber immens wichtig: Wir 
haben hier ein phantastisches Be- 
triebsklima und lockere Arbeitszeiten, 
die den individuellen Bedürfnissen an- 
gepaßt werden. Wir haben alle viel 
Spaß bei der Arbeit." 

Das mit den Arbeitszeiten kann man 
auf die schnelle nicht beurteilen, das 
mit dem Spafi^ schon eher (scheint zu 
stimmen), aber daß das Klima gut ist, 
war nicht zu übersehen. Team-Arbeit 
scheint hier an der Tagesordnung zu 
sein, denn die einzelnen Programmier- 
teams diskutierten immer wieder mit- 
einander über technische und spiele- 
rische Möglichkeiten, fragten einan- 
der um Rat, übten konstruktive Kritik - 
und besprachen, wer mit wem zusam- 
men zum Surfen, Essen oder Skifahren 
fährt. Bei so einem Ski-Wochenende 
sind übrigens die digitalisierten Anims 
zu Superski III entstanden, aber davon 
später mehr... 



Experte 



...und vermitteln eine geheimnisvolle Atmosphäre 



renvor 

Inzwischen arbeiten aber die 20 fest 
angestellten Programmierer, Grafi- 
ker, Musiker und Designer zusammen 
mit weiteren 20 freien Entwicklern 
nicht nur auf der Computerschiene: 
Nintendo, Sega und Sony mit ihren 32- 
bzw. 64-Bit-Maschinen werden eben- 
so bedient wie 3DO und Jaguar. Die 
Konsolenumsetzungen von Prince of 
Persia und Carmen Sandiego sind 
hier entstanden, desgleichen die von 
Karateka oder The Ancient Art of 
War. Daneben kooperieren MicroTds 
mit zwei französischen Fernsehsen- 
dern bei der Entwicklung interaktiver 
Home : Video-Games und lassen auch 
etliche Industriemultis wie Renault, 
Thomson oder SAGEM von ihrem 
Know-how in puncto Interaktivität und 
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▲ Secret Mission: Im Stil der Fünfziger 

grafische Benutzerführung profitie- 
ren. Von Einseitigkeit kann also nicht 
die Rede sein. 

Die Zukunft heißt CD-ROM 

Das Hauptaugenmerk liegt zur Zeit je- 
doch eindeutig auf der Entwicklung von 
PC-CD-ROM- und CD-i-Programmen. 
Wie zahlreiche andere Hersteller ist 
auch Olivier der Ansicht, daß sich diese 
Plattformen in den nächsten Jahren am 
meisten durchsetzen werden. Bei dem 
CD-i könne es vielleicht noch etwas 
Schwierigkeiten geben, obwohl es ein 
tolles System sei, aber durch die im- 
mer weiter entwickelte Hardware hät- 
ten sich gerade auf dem PC für die Pro- 
grammierer einfach so phantastische 
Möglichkeiten eröffnet, daß die klassi- 
schen Konsolen da, schon was die Spei- 
chermöglichkeiten anginge, nicht mehr 
mithalten könnten. 

In den letzten zwei Jahren, in denen 
es um Microi'ds ausnehmend ruhig ge- 
worden war, wurde deshalb verstärkt 
auf dem Gebiet der Interaktivität auf 
CD-ROM experimentiert, denn wenn 
die neue Generation an CD-Software 
den Markt erobert, wollen die Micro!- 
den ganz vorne mit dabeisein. Ob ihnen 
das gelingen wird? Ganz sicher, wenn 
das, was bei unserem Besuch auf dem 
Bildschirm zu bewundern war, ein Indiz 
für kommende Genüsse ist. 

Als erstes Prog soll noch in diesem 
Winter der dritte Teil der Superski- 
Serie erscheinen. Superski III ist im 
Moment übrigens das einzige Spiel, 
für das noch eine eigene, abgespeck- 
te Disk-Version entwickelt wird. An- 
sonsten will man sich voll auf die sil- 
berne Scheibe konzentrieren. Die 
klassischen Disziplinen wie Abfahrts- 
lauf, Riesenslalom und Slalom waren 
bereits in bester Qualität zu begut- 
achten, desgleichen auch die beiden 
Snowboard-Variationen. An Skisprin- 




▲ Drahtmodell... 




A Superski III 




A Flieger, grüß mir die Sonne! 




A Skiurlaub zu zweit 



gen und Bob wurde noch gearbeitet. 
Daß die tollen Stürze, die Ihr unter 
Garantie reichlich hinlegen werdet, 
so echt aussehen, habt Ihr übrigens 
dem Todesmut des Programmier-Du- 
os zu verdanken. Einer der beiden 
Jungs, ein echter Experte auf dem 
Snowboard, schleppte seinen Kolle- 
gen, der noch nie auf einem bzw. zwei 
Brettern gestanden hatte, im Februar 
kurzerhand mit zu sich heim nach 
Grenoble und verfolgte ein ganzes 
Wochenende lang mit der Videoka- 
mera dessen Versuche, die Anfänger- 
piste mit weniger als 50 Bauchlandun- 
gen zu meistern. Über die Anzahl der 
blauen Flecke schwiegen sich beide 
grinsend aus.... Der Clou: 
Bis zu vier Spieler sollen 
in einigen Disziplinen 
gleichzeitig auf die Piste 
gehen können - auf das 
Gewusel (und die Karam- 
bolagen) bin ich echt ge- 
spannt! 

Abwechslung ist 
Trumpf 

Wenn Ihr jetzt glaubt, daß 
sich Microi'ds auf Sport- 
und Hüpfspiele speziali- 
siert hat, seid Ihr völlig 
schief gewickelt. Ein spannendes Ad- 
venture in stark verbessertem Sierra- 
Stil ist das zweite Prog, 
das die Jungs hier in 
der Mache haben. 
Secret Mission führt 
Euch in exotische 
Schauplätze im fernen 
Asien, wo Ihr in den 
50er Jahren zwischen 
die Geheimdienste 
der beiden Super- 
mächte USA und UdS- 
SR geratet. Totaler Ge- 
dächtnisverlust infol- 
ge eines heftigen 
Schlags auf den Schä- 
del ist bei der ver- 
wickelten politischen 
Situation nicht gerade 
hilfreich. Das zum Teil 
echt witzige 3D-Klick- 
Adventure, das Anfang 
nächsten Jahres auf 
PC-CD-ROM und CD-i 
erscheinen soll, be- 
stach schon jetzt 
durch die Qualität des 
Texture-Mapping und 
der gemalten und ge- 
änderten Grafiken, 




▲ ...und fertige Figur 



die mit 16 Mio. Farben aufwarten. Be- 
sonderer Gag: Werden neue Szenen 
nachgeladen, müßt Ihr keinen leeren 
Bildschirm mehr anstarren, statt des- 
sen laufen animierte Zwischenszenen 
ab, die sich nahtlos in das Spielgefüge 
einreihen. 

Wieder ganz anders gestaltet sich 
das dritte Programm, dessen erste 
Bilder unter dem Arbeitstitel Evidence 
zu bewundern waren. Hier zeigte sich 
noch deutlicher, mit was für unter- 
schiedlichen Techniken bei Microi'ds 
gearbeitet wird, denn die durch ein 
intern entwickeltes Animationspro- 
gramm mit Leben versehenen Charak- 
tere ähnelten von den Bewegungs- 
abläufen und der dadurch 
hervorgerufenen ganz ei- 
genen Atmosphäre nicht 
im geringsten den Charak- 
teren der zuvor beschrie- 
benen Spiele. Wichtigstes 
dramaturgisches Element 
sind bei diesem Thriller 
die aufwendigen Lichtef- 
fekte. Im Gegensatz zu 
Sekret Mission, wo Ihr Eu- 
ren Helden frei durch die 
Gegend steuern könnt, 
laufen hier die Bewe- 
gungsbahnen vorberech- 
net ab. Dadurch bedingt erwartet Euch 
auch eine völlig andere Art an Puzzles 
und Logikproblemen als bei Secret, wo 
die Problemstellungen eher konventio- 
nellen Adventures entsprechen. Vor 
Ende nächsten Jahres ist mit diesem 
CD-Game allerdings wohl nicht zu rech- 
nen. 

Die drei Programme hatten eigentlich 
nur eines gemeinsam: Daß sie alle an- 
ders wirkten. Das war die größte Über- 
raschung bei diesem Besuch und spricht 
sehr für das Können und die Phantasie 
der Leute von Microi'ds. "Immer dassel- 
be noch mal verbraten", meinte dazu 
Olivier, "überlasse ich mit Freude ande- 
ren. Denn wie gesagt: Software soll Spaß 
machen." Gutgebrüllt, Löwe. 

Innovation madein France 

Wie Ihr seht, muß in Zukunft verstärkt 
mit Software aus Frankreich gerechnet 
werden. Coktel Vision und Infogrames 
scheinen echte Konkurrenz zu bekom- 
men. Wenn all das, was an Innovation 
und Originalität bei Microi'ds zu ent- 
decken war, tatsächlich realisiert wird 
dann hat europäische Software auch in- 
ternational wieder ein paar/^ 
Pluspunkte gegenüber allen (^ 
US-Riesen gewonnen. 
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aytracing bedeutet auf 
■ gut deutsch soviel wie 
Strahlverfolgung. Ge- 
meint ist das fotoreali- 
stische Zeich-nen von Bildern unter der 
Annahme einer oder mehrerer ima- 
ginärer Lichtquellen. Ein Gegenstand, 



Der Amiga ist dank seiner Grafikfähigkeiten ein 
ausgezeichneter Rechner für Raytracing-Aufga- 
ben. Ein gutes Hilfsmittel für diesen Zweck ist der 
3D-Editor-Raytracer CINEMA 4D von Maxon. 



Cinecia 4D Objekt: ASM Material: (Glas) Speicher! 554 KB 
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der von einem Lichtstrahl (Sonne, Lam- 
pe, etc.) getroffen wird, besitzt mehr 
oder weniger stark reflektierende 
Farbflächen und Schatten. Beim 
"Raytracen" wird dies simuliert, man 
konstruiert also dreidimensionale Ge- 
genstände oder Umgebungen und läßt 
das Licht einer simulierten Lichtquelle 
darauf scheinen und die Farben reflek- 
tieren. Diese Technik wird oft dort ver- 
wendet, wo es auf die Darstellung fikti- 
ver, aber trotzdem realistisch wirken- 
der Bilder ankommt. Science-fiction- 
Filme wie "Star Trek" oder Abenteuer- 
streifen wie "Jurassic Park" nutzen die- 
s e Technik sehr intensiv. 

Cinema 4D ist ein brillantes Hilfsmit- 
tel zum Erzeugen dieser fotorealisti- 
schen Grafiken, gleichzeitig aber auch ein 
Studio für komplette Animationen. Wer 
den Machern von "SeaQuest DSV" nach- 
eifern möchte (die Animationsgranken 
dieser Serie wurden komplett auf Arniga- 
Recnnern hergestellt), kann das mit Cine- 
ma 4D ohne Probleme tun. Das Programm 
benötigt für die Installation eine Festplat- 
te, kann aber auch von Disketten gestartet 
werden. Allerdings wird man dann kaum 
effektivarbeiten können. Auch beim Spei- 
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-4 Mit ein paar 
Handgriffen und 
Mausklicks... 



...lassen sich sehr 
schnell erste 
▼ Erfolge erzielen 




cherplatz gilt die alte Formel "Je mehr, desto besser!". -Und eine 
hochauflösende Grafikkarte ist vielleicht nicht unbedingt notwendig, 
aber sehr sinnvoll. 

Nach dem Start befindet man sich im "Körper-Editor". Hier werden 
die zu zeichnenden Objekte konstruiert. Das Erzeugen der Zeichnung 
ähnelt dem Vorgehen bei einem CAD-Programm, die Konstruktion 
wird auf dem Bildschirm durch eine Netzgrafik angezeigt. Wer sich 
nicht sofort an eigene Konstrukte wagt, der findet in einem Katalog 
viele Grundkörper, die er einsetzen kann. Diese Objekte werden nun 
mit einem Material (Textur) belegt, zum Beispiel kann eine Flasche 
aus mehreren Arten von Glas bestehen. Es gibt farbiges oder klares 
Glas, das man benutzen. kann. . . 



MAXON CINEMA 4D 



Amiga, 298 DM, Hersteller. 
Maxen Computer, Industriestr. 
26, D-65760 Eschborn, Muster 
von: Hersteller. 
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Die Bilder auf dieser Seite bestehen im 
Grunde aus einem Text, nämlich 
"ASM", der mit einer Textur (Material) 
belegt wurde. Gleichzeitig wurden eine 
Ebene ("Boden") und ein Horizont 
("Himmel") eingesetzt. Schon mit die- 
sen wenigen Hand- oder besser Maus- 
griffen wurde das fertige Bild erzeugt. • 

Cinema 4D ist wirklich einfach zu be- 
dienen. Durch mehrere ausführliche 
Menüs sowie eine schnell zu erreichen- 
den Piktogrammauswahl lassen sich 
fast alle Funktionen schnell und mühe- 
los benutzen. Weitere Funktionen wer- 
den durch das Umschalten der diversen 
Editor-Funktionen erreicht. Die Sze- 
nen, aus denen die Raytracing-Bilder 
erzeugt werden, können abgespeichert 
und geladen werden. Der Raytrace-Er- 
zeuger arbeitet auch vollkommen iso- 
liert und muß nicht vom Hauptpro- 
gramm aus aufgerufen werden. Die fer- 
tigen Bilder lassen sich in viele gängige 
Amiga-Formate konvertieren, darunter 
auch 24-Bit-Bilder (bei AGA-Rechnern, 
oder bei Umwandlung in PC- Formate) . 

Komplexe Szenen können verändert 
und zu einer ablaufenden Animation 
verarbeitet werden. Aber gerade hier 
braucht der Benutzer einen High-End- 
Amiga mit viel Rechenpower. Ein 
68030er (A3000, A4000/030) ist hierbei 
schon wich tig. Allerdings sucht sich das 
Programm beim Installieren seine be- 
ste Ausgangsstellung; erkannt werden 
Normal-Amigas, der Amiga 1200 und ei- 
ne entsprechende Turbo-Version. 
Außerdem unterstützt Cinema 4D viele 
der gängigen Grafikkarten wie Retina 
etc.. Ein beiliegendes Konvertierungs- 
programm wandelt die Szenen in die 
gängigen Formate der bekanntesten 
Raytracing-Programme um, in umge- 
kehrter Rei henfolge klappt es auch. 

Mit knapp 300 DM ist Cinema 4D nicht 
das teuerste, aber meiner Meinung 
nach eines der am leichtesten erlern- 
baren und funktionsreichsten Ray- 
tracing-Programme, die ich kenne. Wer 
also einen Amiga besitzt und Strahlver- 
lauf-Bilder zeichnen will, ^^ 
dem ist Cinema 4D auf fi^lj\ • 
jeden Fall zu empfehlen. \Vx/ 



mmm 



3)ie Gldtimet honunm! 

Die auf dieser Seite abgebildeten Oldtimer sind eine Augen- 
weide, nicht wahr? Wer wünscht sich das nicht - einmal in so 
einem Wägelchen durch die Landschaft zu tuckern und sich 
den Fahrtwind um die Nase wehen zu lassen? Oder wenig- 
stens eines dieser Automobile als Modell bei sich zu Hause im 
Regal stehen zu haben und Freunden damit zu imponieren? 



Nun, zumindest letzteres macht MAX 
DESIGN zusammen mit der ASM jetzt 
möglich. Rechtzeitig zur Veröffentli- 
chung des Super-Games OLDTIMER 
gibt es als Hauptpreis den Mercedes 
Benz SSKL"Caracciola" (1931) in ei- 
ner Sonderausstattung. Dazu "Old- 
timer - Das Spiel" für PC-CD-ROM plus 
Oldtimer-Mousepad plus Oldtimer- 



Video. Die 2. bis 5. Gewinner kön- 
nen sich auf ein Oldtimer-Modell in 
der normalen Ausführung plus Spiel 
plus Mouse-Pad und Video freuen. 
Als 6. bis 10. Preis gibt es Spiel plus 
Päd plus Video, und schließlich zehn 
weitere Pads und Videos. Die 21. bis 
50. Gewinner erhalten jeweils ein 
Oldtimer-Video. 



tyifaä htzutiui? 




Ganz einfach: Postkarte an 

ASM, Kennwort: Oldtimer, r -i^i 

Postfach 1870, \. 

37258 Eschwege, ^ — ** 

das Ganze ausreichend frankiert und bis allerspätestens 
30. November 1994 in den Briefkasten werfen. Klaro, zwei 
Fragen müßt Ihr noch richtig beantworten: 



2. 



c MeAüftJe/m /a/mdäie ofteeeedm-SBetm d®> fange, %/ue 
a/) ic/isie/Stei Sßennwat/en tiAez/iaupfe/a/t? 

c Wei u/cm die ewte tdza/i, die am $teuei einet C//idomo6i6 
yemim Aa/P 



Rechtskurven sind wie immer ausgeschlossen, 
Rechtswege ebenso. Bei mehr als 50 richtigen 
Lösungen entscheidet die Hand unserer Glücksfee. 




▲ Alfa Romeo 




▲ Mercedes Benz 500 K 




▲ Mercedes Benz SSK 




▲ Mercedes Benz SSKL "Caracciola' 




▲ Bugatti 
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Nur wenige Monate nach 
dem Abschied von Captain 
Picard und seiner Crew 
dürfen wir uns auf eine neue 
Star-Trek-Serie freuen. 
US-Korrespondent Markus 
Krichel hat die ersten Sub- 
raum-Messages über die 
Abenteuer des Raumschiffs 
Voyager direkt von Starfleet 
Command abgefangen. 




▲ Sie ist der Chef an Bord: Kate Mulgrew als Captain Kathryn Janeway 



as wird nach "The Next 
Generation" passie- 
ren? Diese Frage stell- 
ten sich weltweit die 
Fans der wohl erfolgreichsten SF-Se- 
rie nach der letzten Folge mit Picard 
und Co... Nun, "Deep Space Nine" gilt 
bei vielen eher als "Space-Soap-Ope- 
ra", obwohl die letzte Folge der zwei- 
ten Season, in der die Mannschaft 
der Station auf das Dominion stieß, 
dem eigentlichen Thema schon wie- 
der sehr nahe kam. Der Film "Gene- 
rations" wird uns in Deutschland ab 
Februar ein Wiedersehen mit der 
TNG-Mannschaft bescheren, und im 
Fernsehen wird es eine neue Star- 
Trek-Serie geben. Diesmal steht eine 
unfreiwillige Reise in die Weiten des 
Universums im Vordergrund. 

Wo nie eine Frau 
zuvor gewesen ist 

Eines war Produzent Rick Berman 
von Anfang an klar: Die Hauptrolle im 
dritten Spin-Off der Star-Trek-Serie 
wird diesmal von einer Frau über- 
nommen werden. Und er wußte auch 
schon genau, welche. Genevieve Bu- 
jold, die energische kanadische Cha- 
rakterdarstellerin, bekam die Rolle 
der Kathryn Janeway, Captain der 
USS Voyager, ohne jemals vorge- 



sprochen zu haben. Doch bereits am 
zweiten Tag gab es Zoff am Set: Bu- 
jold rannte aus dem Studio, und nie- 
mand rannte ihr hinterher. 

Eine neue Heldin mußte her und 
wurde auch schnell gefunden. Die 
Produzenten erinnerten sich an Kate 
Mulgrew, die beim Vorsprechen ei- 
nen sehr guten Eindruck hinterlas- 
sen hatte, und engagierten sie für die 
Rolle. Deutschen Trekkers ist der 
Name Mulgrew vielleicht kein Be- 
griff. Amerikanische Fernsehzu- 
schauer kennen sie aus der Seifen- 
oper "Ryan's Hope" und als "Mrs. 
Columbo", die Ehefrau von Inspektor 
Columbo aus der gleichnamigen 
Serie. 

AStarTrekisborn 

Für Rick Berman war diese kleine Es- 
kapade nebensächlich im Vergleich 
zu den Schwierigkeiten bei der Reali- 
sierung von Voyager. Tausende von 
Fans belagerten den Produzenten 
unentwegt, die Presse ließ ihm keine 
Ruhe, und auf den Star-Trek-Cons 
verkauften windige Geschäftema- 
cher getürkte Drehbücher. Selten zu- 
vor wurden über eine Fernsehserie 
so viele Falschmeldungen verbreitet. 
"Wir wollen doch nur eine gute TV- 
Serie machen", sagt Berman, "die 



Leute suchen krampfhaft nach ir- 
gendwelchen Skandalen und klam- 
mern sich an lächerlichen, falschen 
Informationen fest. Es ist beleidi- 
gend bis hart an die Schmerzgrenze." 
Insbesondere um die Schauspieler 
kursierten die tollsten Gerüchte. Mit 
Ausnahme der Wildecker Herzbuben 
wurde so ziemlich jeder bekannte 
Name in Verbindung mit der Serie 
gebracht. Aber die Spekulationen 
gehören nun der Vergangenheit an. 
Die Dreharbeiten für Voyager haben 
begonnen, wenn auch hinter ver- 
schlossenen Türen. Was bereits an 
sicheren Daten bekannt ist, habe ich 
für Euch zusammengetragen. 

Die Story 

Die "Voyager" verfolgt ein Raum : 
schiffs, das zu der Rebellentruppe der 
Maquis gehört. Beide Schiffe werden 
in eine Sektion im Weltall verschla- 
gen, die für ungewöhnliche Zeitphä- 
nomene bekannt ist. Durch einen un- 
vorhersehbaren Umstand werden sie 
in eine Galaxie geschleudert, die un- 
endlich weit vom Föderationsgebiet 
entfernt ist. So weit, daß eine norma- 
le menschliche Lebensspanne nicht 
ausreichen würde, um wieder zum 
Föderationsgebiet zurückzufinden. 
Im Pilotfilm retten die beiden Crews 
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▲ Unter diesem Logo geht der Traum Rodden- 
berrys weiter 



■1i~.-WV?,. 



gemeinsam zwei verschollene Mit- 



TUVOK ist diesmal 
"der Vulkan ier" an 
Bord des Föderations- 
schiffes. Der Sicher- 
heitschefist eigentlich 
für die Misere der 
Voyager-Crew verant- 
wortlich, da er von 
Starfleet als Spion ge- 
sucht wurde und sich 
auf dem Schiff der Ma- 
quis versteckt hielt. Tuvok 
sollte nach den Vorstellun- 
gen der Drehbuchautoren 

{ | 150 Jahre alt sein (sieht 

366.71- aus w j e ßQ j n Menschen- 
jahren) und eine bleiche 
Haut haben. Leider 
konnte keiner der Produzenten ei- 



glieder und die Rasse der Ocampa vor ne "logische" Entscheidung tref- 
den Gazons. Die Maquis und die Cr- fen, daher wurde kurzerhand der 



ew der "Voyager" schließen sich zu- 
sammen, nachdem das Schiff der Ma- 
quis bei der Rettungsaktion zerstört 
wird. Gemeinsam versuchen sie, ei- 
nen Weg nach Hause zu finden. 
Diese Storyline bietet natürlich 



38 Jahre alte Farbige Tim Russ für 
die Rolle gewählt. 

DOC ZIMMERMAN: Der Schiffs- 
arzt wird in der allerersten Episode 
getötet, bleibt aber als Hologramm 
erhalten. Zimmermans Daten ban- 



sehr viel Raum für Neuerungen. Da ken sind mit medizinischem Wissen 
sich die "Voyager" in einem völlig programmiert, allerdings verfügt er 



unbekannten Gebiet befindet, sind 
Zusammentreffen mit Klingonen, 
Ferengi oder Rom ulanern von vorn- 
herein ausgeschlossen. Statt dessen 
werden wir mit neuen fremden Ras- 
sen, Raumschiffen und Planeten be- 
kannt gemacht. Andererseits wird es 



nicht über eine eigene Persönlich- 
keit. Robert Picardo übernimmt die 
Rolle des Holo-Docs. 

CHAKOTAY: ein Indianer, der mit 
einem imaginären Wolf auf Astralrei- 
sen geht. Ursprünglich war er ein 
Lieutenant Commander bei Starfleet, 



aus offensichtlichen Gründen auch der sich aufgrund seiner Ideale den 



keine Gastauftritte bekannter Star- 
Trek-Helden geben, mit Ausnahme 



Maquis anschloß. Nach der Zer- 
störung des Maquis-Schiffs macht 



von Quark (Armin Shimerman), der Captain Janeway ihn zum Ersten 
in dem zweistündigen Pilotfilm zu Offizier. Diese Entscheidung 



sehen sein wird. Statt dessen kon- 
zentriert man sich auf die vielen Cha- 
raktere an Bord der Voyager, von de- 
nen einige an vergangene Star-Trek- 
Favoriten erinnern. 

Neue Gesichter in 
bekannten Uniformen 

CAPTAIN KATHRYN JANEWAY: ei- 
ne willensstarke, vierzigjährige Frau 
vom Planeten Erde. Sie ist die Toch- 
ter eines Mathematikers und auch 
selbst eher an den wissenschaftli- 
chen Aspekten von Starfleet interes- 



wird wegen seiner 
Fähigkeiten 
getroffen, 
aber auch, 
um die Ma- 
quis in die 
Crew zu inte- 
grieren. Robert Belt- 
way spielt den eigenwilligen In- 
dianer. 

TOM PARIS: ein Terraner 
und Star- 
ileet-Offi- 

zier, der wegen Lü- 
gens von einem Mi- 



siert. Ihr Hauptanliegen als Captain gens von einem Mi- 

ist das Wohlergehen der Crew, auch litärgericht verurteilt 

wenn es manchmal nicht den An- und auf eine Strafkolo- 

schein hat. Sie ist eine mehrfach nie geschickt wurde. Ja 

ausgezeichnete Starfleet-Offizierin, neway ließ ihn aus d< 

die von allen respektiert wird. Die Gefängnis holen, dami 

Rolle wird von Kate Mulgrew ge- ihr bei der Suche nacl 

spielt. Maquis hilft, denen er 




▲ Erste Bilder vom 
neuen Schiff 
(Computer-Gra- 
fik). So sieht die 
Voyager von 
oben... 

.„und so aus 
einer Seiten- 
ansicht aus. 
Windschnittig, 
▼ nicht? 



selbst angehört hat. Sein Vater ist 
"i Admiral Paris, der seinen Sohn 
verachtet. Auf der Voyager dient 
er als Kommunikationsoffizier. 
Tom Paris wird von Duncan Mc- 
Neill verkörpert. 

NEELIX: ein kleiner, häßlicher 
Schrotthändler aus einem unbe- 
deutenden Arm der Galaxie, der 
sich zufällig in der Nähe aufgehal- 
ten hat und an Bord genommen 
worden ist. Neelix' abstoßendes Er- 
scheinungsbild wird durch eine 
überragende Intelligenz ausgegli- 
chen. Er bettelt darum, an Bord blei- 
ben zu dürfen. Da sämtliche Repli- 
katoren ausgefallen sind, macht 
man ihn zum Koch. Insider glau- 
ben, daß sich der von Ethan Phi- 
lips gespielte Neelix zum Liebling 
der Fans entwickeln wird. 

KES: eine wunderschöne Frau, 
die dem Volk der Ocampa angehört. 
Sie ist eine Träumerin und hat eben- 
falls darum gebeten, an Bord bleiben 
zu dürfen, damit sie ihren Liebhaber 
Neelix nicht verlassen muß. Das 
Problem: Die Lebenserwartung der 
Ocampa beträgt nur neun Jahre. Ar- 
rest Wang, eine chinesisch-amerika- 
nische Schauspielerin, ist Kes. 

B'ELLANA TORRES: Chefinge- 
nieurin Torres ist halb Mensch, halb 
Klingonin. Im Gegensatz zu Worf fin- 
det sie ihre klingonische Seite ab- 
stoßend. Die Rolle ging an Roxann 
Biggs-Dawson. 

Star Trek - The Next Generati- 
on: Voyager wird erstmals im Janu- 
ar '95 über die amerikanischen Bild- 
schirme fliegen. Die Produktionsfir- 
ma Paramount ist so sehr vom Erfolg 
der neuen Serie überzeugt, daß sie 
ein eigenes TV-Network aufbauen 
will, mit Voyager als Aushängeschild. 
Nach der Premiere öffne ich wieder 
einen Kanal zu Euch. Bis dahin: Live 
long and prosper! — 

Euer Mit-Trekkie Markus 
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Es ist kein Geheimnis, daß Spiele, die 

komplett ins Deutsche übersetzt werden, 

sich wesentlich besser verkaufen. Leider 

lassen diese Übersetzungen häufig zu 

wünschen übrig. Gute Spieleübersetzer, im 

Fachjargon Localizer genannt, sind 

daher in der Branche sehr gefragt. 




• erkaufszahlen sind auf 
dem Spielemarkt die 
Meßlatte des Erfolgs, und 
höhere Verkaufszahlen 
lassen sich heutzutage fast nur, noch 
über den internationalen Markt realisie- 
ren. Das öffnet das Tor für einen neuen 
Spezialberuf: den Übersetzer von Com- 
puter- und Videospielen oder, neudeutsch, 
Localizer. 
": Egal aus welchem Herkunftsland die 
Software stammt, die Firmenchefs wissen" 
um die Wichtigkeit des internationalen 
Marktes. Deutsche Un- 
ternehmen suchen aus- 
ländische Vertriebs- 
partner - und das mit 
Erfolg. Attic Software 
... veröffentlicht Das 
Schwarze Auge (engli- 
scher Titel: Star Trail) 
in Amerika über Sir 
Tech. Software 2000 
hat bei Microprose USA ein neues 
Zuhause für Pizza Connection (Titel: 
Pizza Tycoon) gefunden^ und Starbyte 
vertreibt sein neuestes Abenteuerspiel 
BazookaSue über Microleague. 

Amerikanische Firmen sind sich 
über die Wichtigkeit des deutschen 
Marktes schon lange im klaren. Nach 
den USA hat' nämlich Deutschland den 
Spielemarkt mit den höchsten Umsatz- 
zahlen. Games wie Ultima 8 oder Wing 
Commander werden 
von Origin am glei- 
chen Tag weltweit 
veröffentlicht. Die- 
sem Beispiel folgen 
nun Interplay, Sierra, 
LucasArts und Spec- 
trum Holobyte. Egal, 
ob die Produkte in 
westlicher oder öst- 
licher Richtung über den Atlantik ge- 
hen, eins haben sie alle gemeinsam: Sie 
müssen lokalisiert werden. 

Ein Uriternehmen,.-das sich ausschließ- 
lich auf die Lokalisierung von Spielen 
konzentriert, ist die amerikanische Fima 
CyberLang. Die Tatsache, daß sich 




A Screens von der 
deutschen 
Judgment-Rites- 
Version und dem 
amerikanischen 

▼ Äquivalent 




CyberLang in den USA befindet, ist ne- 
bensächlich. Die Firma operiert tatsäch- 
-Heh im Cyberspace, das heißt, die gesam- 
te Kommunikation mit den Mitarbeitern 
und Klienten in aller Welt erfolgt über 
Modem und Online-Dienste. 

So wird lokalisiert 

Welche Aufgaben der 
Localizer zu: erfüllen 
hat; demonstriert, das 
CyberLang-Team anhand ■ 
der Umsetzung von In- 
terpl&ys SimCity für CD- 
ROM. Vom Ergebnis 
dürft Ihr Euch selbst überzeugen: Sim 
City für CD-ROM erscheint im Dezember 
in Deutschland. '' 

'Alles beginnt mit einem Anruf. Produ- 
zent Michael Conti und Chefprogram- 
mierer Kurt Dekker von Interplay sind an 
der Strippe. SimCity für CD-ROM muß 
für,Deutschland und Frankreich lokali- 
siert werden. SimCity enthalt sowohl 
Bildschirmtexte als auch gesprochene 
Dialoge. Die erste Frage gilt dem.BilcK 
schirmtext. Kann der Text aus dem 
Quellcode, dem eigentlichen Progräffirß, 
herausgezogen und nach 
der Übersetzung wie- 
der eingesetzt werden? 
Kein Problem! Der Text 
wird \ extrahiert und 
liegt morgen im Inter- 
play BBS zur Abholung 
bereit. Die gesproche- 
nen Dialoge wurden be- 
reits früher von einem 
anderen Unternehmen übersetzt und im 
Studio aufgezeichnet. Sie müssen des- 
halb nur noch geprü f t werden. Alles klär ! 

Jomei, dös issa SimCity 

Am nächsten Tag geht's los. Eine CD mit 
den Dialogen kommt mit Expreßpost, 
und die Texte liegen bereits vor. Die CD 
wird eingeschoben, die CyberLang- 
Leute werden bleich. Die Dialoge sind 
falsch übersetzt worden! Alle Sprecher 
zitieren zwar mit Inbrunst, aber leider 
auch im breitesten österreichischen 



Dialekt. Eine Synch ronstimme scheint 
, von Rudi Carrell zu stammen. 

Ein Anruf bei Interplay löst. Bestür- 
mung aus 1 : Der Produzent sprächt kein 
Deutsch und hatte -keine Ahnung, daß 
die Sprecher einen. Akzent aufweisen; 
Da hilft nichts - die Dialoge werden i 
; korrekt übersetzt und müssen wieder/ 
neu aufgezeichnet werden. Das kann • 
ein .paar Wochen dauern. Mittlerweile 
ergibt sich ein Problem mit dem Bild- 
schirmtext. Die Textboxen sind nicht 
groß genug* und die deutsche Überset- 
zung paßt nicht hinein. Außerdem 
verschwinden sämtliche, Umlaute auf 
mysteriöse Weise. Kein 'Problem für 
"Superdekker". 

Er schreibt eine neue Programmrou- 
tine, bei der sichdfe Textboxen auto- 
matischanpassen. Das Problem mit den 
Umlauten wird eine Stande später 
gelöst. Es stellt sich heraus, daß die 
.Textverarbeitung im Spiel nur ASCIf- 
Text erkennt, und die Umlaute daher 
tastaturkodiertwerden müssen, 

Filmkritik 

Zwei neue CDs treffen ein, randvoll mit 
Filmszenen, die Während des Spiels 
abgerufen werden. Aufatmen nach der 
Uraufführung. Die Szenen enthalten 
nichts, was den deutschen. Index auf den „. 
Plan rufen könntelZive§ Wochen sind seit 
dem ersten Anruf vergahjp. Alle Texte 
sind übersetzt, aber mäh hat den Ein- 
druck, daß dies die geringste Sorge ist. 
Die Lösung technischer Probleme hat 
Vorrang. Die Texte wurden an den deut- 
schen Vertriebspartner geschickt und 
sind mit kleinen Änderungen zurückge- 
nommen. Der Kunde ist König. Alle Ände- 
rungen werden übernommen. 

Die neuen Aufnahmen aus dem Ton- 
studio treffen ein. Diesmal ist so ziem- 
lich alles in Ordnung. Eine Ausnahme: 
"Rudi Carrell" ist immer noch drin. Der 
pleibt drin, wird entschieden, das lockert 
; dieStimmung. . - ~ " - 

Das war's. Drei Wochen nach dem er- 
sten Anruf liegt die eigens gebrannte, 
komplett deutsche CD-Version vor. Jetzt 
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geht es Jn die Testphä^. Schlechte Nachrichten: Das Programm 
stürzt gleich nach der Einführungsszene ab. Ein Test auf zwei ande- 
ren Computern läuft problemlos. Was sich jetzt abspielt, ist fern- 
sehreif. Sämtliche Telefonleitungen werden freigehalten, drei 
Modems werden eingeschaltet, und ein Konferenzgespräch mit 
dem Designteam beginn! Noch während des Gesprächstrudeln die 
ersten Patches und ßngfixes ein, die sofort auf einem anderen 
Computer ins Programm implementiert werden. Schließlich, nach 
über drei Stunden, des Rätsels Lösung: Bei der Programmierung 
wurde.vergessen, einen bestimmten Maustreiber zu beachten. Der 
Bugfix wird auch sofort für die US-Version programmiert, die be- 
reits erschienen ist. DerRestdes Programms funktioniert tadellos. 
DerJobistbeendet 

Bei CyberLang arbeitet man schon längst an einem neuen Pro- 
dukt. Star Trek: TheJudgntentRitesim CD-ROM stehtauf dem Pro- 
gramm. Das Projekt ist solroß, daß man neue Lokalisierer benötigt, 
da die meisten Mitarbeiter'mit anderen Projekten beschäftigt sind. 
Über die Online-Netze der Welt wird ein Stellenangebot herausge- 
schickt: "Gesucht; Computerspielfanatiker mit perfekten Deutsch- 
und Englischkenntnissen. Kandidat muß mit einem Minimum an 
Schlaf auskommen und darf absolut, kein Privatleben haben. Bezah- 
lung erfolgt nach Erfahrung und Einsatzfreude. Nur Personen mit 
Teamgeist:.." 

Wer. „so arbeiten kann, der erlebt bestimmt auch viel. Markus 
Krichei, allen.bestens als fester Mitarbeiter im Redaktionsteam der 



Die klassische 
SimCity"Fassvn& 




Interplays neues 

CD-SimCityih 

Deutsch 



ASM bekannt, stand uns für ein paar Fragen parat. Der US-Korre^- 
spondent der ASM ist gleichzeitig auch Gründer und Inhaber von 
CyberLang. 

.r ASM: US-Korrespondent und Firmeninhaber, wird das nicht ein 
bißchen viel? 

Markus: Die beiden gehen Hand in Hand. Für meinen Beruf als Loca- 
lizer muß ich immer über den deutschen Markt informiert sein. 
Außerdem beeindruckt es meine Klienten ungemein, wenn ich ih- 
nen mein Bild in einem deutschen Magazin zeige. Ganz abgesehen 
davon, daß mir das Schreiben einen Riesenspaß macht 
ASM: Wie bist Du dennzum Localizer geworden? 
Markus: Angefangen habe ich als Übersetzer. Spiele waren schon 
immer meine L,eidenschafF, daher habe ich das große Glück, meinen 
Beruf und mein Hobby kombinieren zu können, Programmieren ha- 
be ich mir selbst beigebfacht. Außerdem berate ich Söftwarefirmen 
und p reduziere zur Zeit ein eigenes Spiel . 
ASM: Welche Voraussetzungen muß ein Localizer haben? 



■Markus: Sehr gute Kenntnisse in englischer 
Sprache, Computer-Hardware, Computer-, 
und Konsolenspielen aller Art, gute Allge-, 
meinbildurig. Grundkenntnisse in C und 
C++ oder Assembler helfen natürlich. Auf 
Titel oder Diplome legen wir hier keinen ge- 
steigerten Wert. Aber Spielefreak muß. v 
..er/sie sein und einen guten Sinn für Humor 
haben. 

ASM: Welche Produkte lokalisiert CyberLang 
zur Zeit? ... 

Markus: Zur Zeit arbeiten wir an Star Trek 
Academy für SNES, Gyberia %: der amerikani- 
schen Version von Rings ohMedusa Gold, 
und mehreren Spielen, die ichnicht nennen, 
dar f. Zur Weihnachtszeit geht es hier natür- " 
lieh immer besonders hektisch zu. Außer- 
dem produzieren wir jetzt auch die Tonauf- 
nahmen für digitale Sprachausgabe selbst. 
ASM: Welche Tips kannst Du einem potenti- 
ellen Localizer geben? 

Markus: Bewerbungsschreiben schicken! ■ 
Wenn die Firmen nichtwissen, daß Du über- 
haupt existierst, können sie auch nicht mit 
Dir reden. Die meisten deutschen Soft- 
warefirmenlokalisieren heute ihre Produk- 
te, also kann ein Anruf nicht schaden. Wenn 
Interesse Besteht, eine kostenlose Probelö- 
kalisierung anbieten. . *'... 
ASM: Welche Spiele sind am schwersten zu 
lokalisieren? 

Markus: Das ist unterschiedlich. Rollen- 
spiele sind in der Regel etwas kompliziert 
Hier muß man besonders darauf achten, daß 
die Atmosphäre erhalten bleibt. Oder Spiele 
über, Themen, die jeder kennt, wie zumBei- 
spiel Star Trek. Wenn Du da einen Fehler- 
machst, beschweren sich gleich 100 Trek- 
kies und sagen: 'Bei uns heißt das aber Star 
Fleet und nicht Sternenflotte'. Ich habe alle 
Star-Trek-Folgen, alle Kinofilme, Buchet, 
etc:, und alle benutzen eine andere Termi- 
nologie. 

ASM: UndwdS'kann man so als Localizer vep_ i 
dienen? -- 

Markus: Das hängt von Deinen Kenntnissen . 
und Deiner.Einsatzbereitschaf tab. Ein guter 
Localizer mit Kundenstamm kann im Prinzjp 
sein Einkommen selber bestimmen. 
ASM: Und wenn mal was so richtig daneben - 
geht? 

Markus: Dann gibt's auch kein Geld! Du Die- 
lest eine Dienstleistung an, und Firmen ver- 
lasseh sich auf Deine Expertise. Wenn Du es 
vergeigst orjer Dir zuviel zumutest und die- 
versprochene Leistung nicht bringen 
kannst, hast Du das Geld auch nichtverdient, 
ASM: Markus, vielen Dank. für dieses Ge± 
sprach. 

Markus: Keine Ursache. Sag mal werd' ich 
hierfür eigentlich bezahlt.,.? 
Hier unterbrächen wir das 
Gespräch aus withtigemAnlaß... 



FiCuOn FACKW 

Books& Games 



Das Schwarze Auge II 
PC 3,5" DM84,-- 



Bundesliga Manager 3 
PC3,5"DV* DM91," 
Amiga DV DM84,« 



Myst 

PC CD-ROM DA DM126,- 

MACCD-ROMEVDM112,- 



PC3,5 ,r DV 
PC3,5"EV DM77,- 

MAC3,5"EV DM91,- 
Amiga1200EV* DM56,- 



THEMEPark 

AmigaDV* DM63,- 

PC3.57CDDV DM84,- 

MAC DV* DM 80,- 



UFO 

PC3,5"DV DM98,- 

DM70,- 



PC3,5"DV DM84,-- 



DV= Deutsche Version 

DA = Deutsche Anleitung 

EV= Englische Version 

* = Bei Drucklegung noch nicht erschienen 

Kostenlose Preisliste anfordern! 

Keine Ladenpreise NI 




Versand per Nachnahme zzg. DM 12,- 
per Vorkasse zzg DM 6,- 
ab DM 250,-- portofrei 

telefonische Bestellannahme: 

Mo - Fr 10 - 18.30/ Sa 10 - 14.00 Uhr 

Tel.: 040 / 439 27 57 FAX; 439 28 99 

Weidenallee 21 , 20357 Hamburg 
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BIETE SOFTWARE 



Verkaufe: CD-ROM-Spiele: l'nca, Iron 
Helix, Anstoß- WM-Edition, Microcosm, 
je 50- bei Abnahme von 2 Spielen je 
5- Nachlaß; Tel.: 08142/18219 ab 
17.00 



ORIGINALE: Zeppelin 55, Sam & Max 
55, Aces over Europe 45, Syndicate 50, 
Kyrandia 2 55, Stronghold 45, D. o. T. 
45, Protostar 30, Brutal Sports 35; 
09733/1 273 ab 1 5 Uhr. Evtl. Tausch 



COMPUTERSPIELE: Ishar 3 dt. 3 1/2 
50,-, Anstoß-WM-CD, Iron Helix, Micro- 
cosm-CD, je 50- bei Abnahme v. 2 
Spielen je Spiel 5- Nachlaß. Tel.: 
081 42/1 82 19 ab 17.00 

Doom-Utility-CD-ROM, über 300 MB, 
neue Levels, Sounds, Grafiken, 
Leveleditoren aus USA, NP 80 Dollar, 
FP 60,- DM, Tel.: 081 92/8826 



Orig. Rebel-Assault für PC-CD-ROM 

komplett mit Anleitung und Zubehör für 
60,-zu verkaufen. Tel.: 02273/53908 

PC-Originale + N.N. z.B. Eye of Beh. 
50-, Monkey Ist. 2 50-, Epic40-, Air 
Comb. Aces 40-, Shadow Caster 60-, 
CD-ROM Pagan Ult. 8 80-, Indy Car 
Racing 60- u.v.a. 02822/52415 ab 
19.00 



PC-ORIGINALE: Formulao. GP, Links 
386, Magic Of End., Might a. M. 3 + 4, 
Eye of t. Beh., Ultima 7, Larry 2+5, Indy 
3+4, Prince of P. 1+2, Railroad Tycoon, 
Test Drive 2+3 u.v.m. zw. 10 u. 50 DM. 
08031/94948 

Verk. für PC 3,5": SimCity Classic 
(engl.), SimLife, je 30 DM, 5,25": BL- 
Manager Pro 1.0, Winzer je 40 DM. 
Mario Bernshausen, Herborner Weg 
10, 57074 Siegen 



Verk. Terminator Rampage 50, Robin 
Hood 40. Kings Quest 6 - CD - 45, Mega 
Race - CD - 50, Game Karte 15, 
Drucker Epson LX400 sehr gut erhalten 
für 100 DM. -03535/21769- 

Verk. PC-Orig.: Rüsselsh., Comanche 
+ Data, Pizzac, Siedler, C. Kolumbus, 
UFO. E.U., Aufschwung Ost, SimCity 
2000, Burning Steel + Data, Der Planer, 
Xenbots, Empire D., S. Forces (je 40 
DM) Ab 1 8 Uhr, Tel .: 02354/1 3268 

Verkaufe Original: Mad News, Lem- 
mings 2 The Tribes. Preis nach Ver- 
einbarung. Tel.: 04503/87148, fragt 
nach Hanno! 

PC-Spiele: UFO, Tie Figther, Siedler, 
Pacific Strike, Strike Commander; CD- 
ROM: Outpost, B32, Rebel Assault, 
Anstoß, 7th Guest, Ultima 8-55 DM; 
Burning Steel, Railroad Tycoon, EOB 3 
-35 DM;Tel.: 0211/293714 



Verkaufe: X-Wing, Links 386 PRO, 
Comanche 50,-; Wing Commander 2, 
Archer McLean's Pool 40- DM; Gravis 
Gamepad30,-DM; 05861/4599 



IST DAS NICHTS? Verhandlungsbasis 
35 - 65 DM! WOWÜ Original PC- 
Games: Terminator 2, Bumtime, Star 
Trek, Eye of t. Beholder 3, Street 
Fighter 2, Award Winners (G.E.), BMP 
2, Prince of Persia 2, Day of the 
Tentacle, Eishockey Manager, Darksun 
(S.L.) Premier Manager. Sofort anrufen 
05254/67051 Ingo 

Ruhig 2mal hinschauen: Es ist wahr! 

SCHLAPPE 10 - 30 DM Original PC- 
Spiele: Basket Master, Soccer Mana- 
ger, RBI 2, Baseball, Grand Monster 
Slam, Savage, Rampart. Alcatraz, 
Lottopacket: Los!! ANRUFEN! 05254/ 
67051 Ingo 



Beholder 2, Bück Rogers 1+2, Muds, 
Gateway/Treasures of Savage Frontier, 
Might & Magic 3+4, Summoning, Pools of 
Darkness, Planet's Edge, Prophecy of 
Shadow je 30,-; 02327/731 61 

Verkaufe King's Quest 5 (CD-ROM) 
30 DM; KQ 6 (Disk) 30 DM; Raysound 
Wavetable 16 Soundcard 250 DM; 
Tel.: 03528/442794 

Verkaufe PC-Originale: Elite 2, 
Syndicate, BMP 3, Monkey 2, Mad TV, 
Anstoß, Civilization, Pizza Con., NHL 
Hockey, Ultima 7, Comanche, etc.; 
Tel.:030/8131235a. Ankauf 

Originalspiele für PC: Monkey Island 
2: 40,-; Indy 4: 40,-; Oxyd magnum: 
50,-; Inrassic Parc: 50,-; Christmas 
Lemmings: 25,-. Tel.: 0228/638436 

Verkaufe: Pizza Connection, SQ 4, Car 
& Driver, Lau ra Bow II, Dungeonmaste r. 
Suche the Chaos strikes back, Delta V, 
04281/8337 ab 1 8 Uhr, Udo 

PC-CD-ROM: Battle Isle 2, Aegis je 55 
DM; Inca 2: 75 DM: zusammen 1 70 DM; 
Marc Fröhlich, Tel.: 07252/4251 9 



ST 

Verkaufe: King's Quest 3, Manhunter 
NY, Heroes Quest 1, Cruise for a 
Corpse, Fate: Gates of Dawn, Wonder 
Land, Circus Attraction, Hammer-Fist, 
Fire & Forget, Roadwar Europ; Telefon: 
02391/14242 

Originalspiel für Atari ST: On no more 
Lemmings: 20,-. Tel.: 0228/638436 



Amiga: 60 Leerdisks + Diskbox (45), 
Gobliins 2 (30), Space Job (10), 
Amberstar (20) od. alles f. 90 DM; C64: 
LW+Spiele; PC: Ultima 7 Forge of 
Virtue 15 DM. Henry Borchardt, Am 
Feuerwehrdepot 2, 02999 Gr. Särchen 



Amiga-Originale: SuperCars2, Warp, 
Typhoon, Black Magic, Slayer, Beast 
1+2, Nitro, Web of Terror, Faerytale, 
Archipelagos, Akkanow nur je 1 0,- DM; 
02233/701 20 /Thomas 

Verkaufe originale Amiga-Spiele, 

sowie Spiele für SNES, Mega Drive und 
Mastersystem. Evtl. auch Tausch. Tel.: 
036840/30941 Mo.-Fr. 16-19 Uhr, Sa. 
11-13Uhr. 



Verkaufe Amiga-Originale: K-240, 
Der Clou, Pizza Connection, BMP 3, 
Another World, Historyline, Battle Isle, 
Lemmings 2, Syndicate, EHM, etc.; 
Tel.: 030/81 3 1235 a. Ankauf 



Lernprogramme - Rechen-, Geome- 
trie-, Grammatiktrainer (deutsch, engl., 
franz., span., ital., lat.) ab 3- DM. 
Gratisinfo von: L.Thurm, Postfach 
1671, 73606 Schorndorf, Tel.: 07181/ 
21709 G 



BIETE HARDWARE 



Verkaufe: Cirrus Logic Grafikkarte, 
VESA-Local-Bus, High-Color bis 16,7 
Mio. Farben FP. 80- 3/4 Jahr alt; Tel.: 
08142/18219 ab 17.00 

Spundkarte Galaxy NX Pro16 mit 

Waveblaster zu verkaufen VB 520-, 
Tel.:08142/18219ab17.00 



Soundkarte Galaxy NX Pro16 mit 

Waveblaster zu verkaufen VB 520,-, 
Tel.: 08 142/1 821 9 ab 17.00 

Verkaufe 386-DX-40 MHz + 4 M B RAM 

+ 104 MB HDD + 14" SVGA-Monitor, 
neues Mainboard für 1200 DM. 
Tel.: 034692/21 502 ab 16.00 



A500, def., o. ROM u. LW; WB, Extras 
u. Fonts 2.04, Basic 1.2 + Handbücher + 
Netzteil + Maus: 45 DM; A500, def. o. 
LW, Tast. u. ROM; 512 KB, Netzt.: 25 
DM od. zus. 59 DM! Henry Borchardt, 
Am Feuerweh rdepot 2 , 02999 Gr. Särchen 



Verk. Amiga 2000, 0S.2.0 + 1.3, 
Farbmonitor 1 084 S , Maus, 2 Joysticks, 
ein paar Spiele) Preis VS. Wählt 
071 1 /853477 (ab 1 8 .00 Uhr, Matthias) 



ATARI 520ST leicht defekt, ATARI 
SF3i4 3,5", ATARI SM124 SM ca. 20 
Std. Laufzeit, Drucker PEACOCK 
D1012A; VB; 500 DM, Ochs, Uwe, 
56349 Kaub, Tel.: 06774/1 531 n. 16 Uhr 



NINTENDO-FREAKS: Sondermodell mit 
12 Spielen in 500 Variationen in der 
Hardware (z.*B. Super Mario) + 2 Joy- 
pads, 1 Lightgun. Alles originalverpackt 
für nur 179- DM; Tel.: 071 1/312468 (ab 
16.00 Uhr) 



SONSTIGES 



Verkaufe Drucker Citizen Swift 24, 

24-Nadeldrucker, 5 Schriftarten, 8 KB 
Eingabepuffer, Farb-Kit, parallele Cen- 
tronics Schnittstelle, Centronics-Kabel 
für nur 350,-; Thorsten Hahn, Tel.: 
09736/1300 



SUCHE SOFTWARE 



Suche DEV-PAC-Assembler 2.0, nur 

Original mit Anleitung und Verpackung, 
Angebote an L. Klepzig, Am Stokbach 
3,35638Leun 

NOTFALL! Suche dringend das Game 
Conquestador für PC! Zahle gut! Auch 
Tausch! Bitte melde Dich! Tel.: 07723/ 
4843 (Matthias) Original - vesteht sich... 
Verkaufe FIFA Soccer und mehr.. . 



B. Rogers 2, L. Ninja 1 + 2, Star 
Command., Dragon Strike, L.o.t. Temp- 
tress, f. C-64: Centauri-Alliance, Senti- 
nel Worlds. Zahle gut!!! (02041 ) 41 232, 
Stefan Meinisch, Johannesstr. 132, 
46238 Bottrop, Wichtig!!! 

Suche Amberstar - EOB 2 - Chaos 
strikes Back- Wizardry 7- Ultima 7 nur 
deutsche Originale von Amiga 05522/ 
2484 

Spiele A500: Might & Magic I, Bards 
Tale l-lll, Ultima l-IV, Dragonfight und 
andere Rollenspiele, vorzugsweise 
in dt. oder Handbuch dt. M. Siepert, 
H.-Danz-Str. 73, 39444 Hecklingen 



KLEinnnzEiGEn 



SUCHE HARDWARE 

AMIGA 

Suche A500 KS 1 .3, zahle bis 250 DM, 
Telefon: 0221/243309 (nur Mi., von 14.30 
bis 20.00 Uhr) 

TAUSCH 

ACHTUNG! Suche dringend Kontakte 
zu EDV-Freaks zwecks Erfahrungsaus- 
tausch! AMIGA & PC, Grafik & Sound u. 
Eigen-Produktionen. Bitte nur Legal! 
Tel.: 02 14/506563 Chris 



KONTAKTE 



ACHTUNG! Suche dringend Kontakte 
zu EDV-Freaks zwecks Erfahrungsaus- 
tausch! AMIGA & PC, Grafik & Sound u. 
Eigen-Produktionen. Bitte nur Legal! 
Tel.: 021 4/506563 Chris 



FRIENDLY! Wer zw. 1 1 -1 7 Jahre sucht 
Brieffreunde aus BRD oder Amerika? 
Helfen weiter. Infos gg. DM 3- bei: 
Friendly, Judith-Auer-Str. 6, PF 3, 
10369 Berlin 



STELLENMARKT/ 
FREIE MITARBEIT 

Bis zu 100 DM täglich! Für jedermann 
sofort ganz legal von Zuhause aus! Info: 
gegen frankierten Rückumschlag! Bei: 
Dennis Koch, Germaniastr. 140, 45355 
Essen 

NEBENJOB!! Viel Geld durch: 1.) Dis- 
kettenkopieren (PC) - Traumverdienst! 
2.) Adressenschreiben. Jeder kann 
GUTES GELD mit WENIG Zeitaufwand 
verdienen! Info: 2 DM von S. D., 
Steinerner 1 4, 97848 Rechtenbach 

Top Sprite-Animator/Graphiker ge- 
sucht (PC) für kommerzielle Entertain- 
mentsoftwareentwicklung. DEFCOM- 
Software, Tirolerstr. 64, 45659 Reck- 
linghausen G 

Hoher Heim-Nebenverdienst!!! 100 - 

200 DM/Tag. Schreibtätigkeit vom 
Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 1 DM 
Rückp. (in Briefm.): Serter-Versand, 
Mittelstr. 31 , 40789 Monheim 

Hoher Nebenverdienst bei freier 
Zeiteinteilung! Ganz legal, für jeder- 
mann von zu Hause aus, bis 100 DM/ 
Tag, kostl. Info bei P. Ludwig, Ludwig- 
Erhard-Weg 8, 50354 Hürth 



Disketten kopieren für NBB! Lukrativer 
Nebenjob für jedermann! Vorausset- 
zung: IBM-PC. Verdienst: ca. 1000,-1 
Gratisinfo gegen Rückporto. NBB, S. 
Hellwig, Bachstr. 15B, 67549 Worms, 
Ideal für Jugendliche... 

100 DM Nebenverdienst täglich! 

Leichte, völlig legale Tätigkeit. Info ge- 
gen frankierten Rückumschlag bei: 
Daniel Korschek, Mozartstr. 9, 45772 
Marl 

500.000 DM in 4 Wochen!! - können 
Sie hier nicht verdienen — dafür aber 
jeden Monat ein paar 100er dazu! 
Leicht, legal, anständig! Info gg. 2 DM 
von Sebastian Daus, St. Weg 1 4, 97848 
Rechtenbach, 09352/61 93 



VERSCHIEDENES 

Verk. Zeitschr.: AmigaMag. 11/87 - 
4/92, Kickst. 6/87-12/90, Amiga Extra 
1/88 - 3/91, ASM 1/88 - 2/92, Amiga 
Spez. 1 1/89 - 2/92 nur Jahrgänge, 2- 
DM/Stück, Tel.: 07665/95655 

Verk. kompl. ASM-Jahrgänge 91 , 92, 

93 für je 40 DM (alle: 100 DM); 
Syndicate 50 DM, Bück Rogers 1+2, 
Budokan + 2 Demos, 3D Construction 
KitjelODM; Tel.: 071 1/51 581 9 

Superverdienst von Zuhause aus. 

Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche, Verdienst 
DM 1 - 2.000,-/Monat. Info gegen 
DM 5- bei OBV-PV, Postfach 40, 
1 1 65 Wien/Österreich. 

Wer hat Probleme bei Sierra-/Lucas- 
Adventures + Simon + Erben der Erde? 
Kostenlose Telefontips! 069/869499 

ASM von 2/87 bis 10/94 abzugeben, 

Preise VB, Dieter Wippler, Heymanns- 
hof 6, 47506 Neukirchen-Vluyn, 02845/ 
20637 

Verk. Statistiken zur Fußball-WM '94, 
65 Seiten Lose-Blatt-Sammlung 30 DM. 
Mario Bernshausen, Herborner Weg 
10, 57074 Siegen 

100 DM Nebenverdienst täglich! Legal, 
für jeden geeignete Tätigkeit. Info geg. 
frank. Rückumschlag. Bei S. Schindler, 
GößnitzerStr. 13, 04639 Ponitz 

NEBENJOB! Leicht Versandtätigkei- 
ten für zu Hause. Selbständiges gutes 
Geldverdienen! 50-100/Tag kein Pro- 
blem! Info: 2,00 (Briefm.) S.D. Steiner- 
ner Weg 14, 97848 Rechtenbach 

König in einem fernen Land? Planeten 
erobern? Briefspiele! Info: Andrea Viehl, 
Hardtweg 1 6, 35447 Reiskirchen 




Auslöschen könnt ihr sie nicht 




/Witte Mai 1988: In Cayara, einer kleinen Stadt in Peru, 
werden 30 Indios von Militärangehörigen getötet. Die 
22jährige Krankenschwester Marta Crisöstomo Garcia 
wird Zeugin des Massakers. Vor der Untersuchungs- 
kommission macht sie eine ausführliche Aussage. Am 
8. September 1989 dringen Todesschwadronen des 
Militärs in ihr Haus und erschießen Marta Crisöstomo 
Garcia. 

amnesty international kämpft weltweit gegen 
politischen Mord und andere Menschenrechtsverletzungen. 
Wir informieren die Öffentlichkeit, üben Druck auf die 
Regierungen aus und setzen uns für die Opfer von 
Menschenrechtsverletzungen ein. Dafür brauchen wir 
Ihre finanzielle Unterstützung. 




amnesty international 

FÜR DIE MENSCHENRECHTE 

Wenn Sie mehr über 

unsere Arbeit wissen wollen, schreiben Sie uns. 

(Bitte fügen Sie 4.- DM in Brielmarken bei.) 

amnesty international, 53108 Bonn 

Spendenkonto 80 90 100 

BKD Duisburg (BLZ 350 601 90) 

Kennziffer Stichwort; "Kampagne 93/94" 
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CD - i Software 

OLLIS CD-i STUBE 
Das Ende der Langeweile 



20000 



p und 
5* ' • - 

p und 
n und 




Lern- und Spiel- 
Software für MS-DOS 

Gierkezeile 23 

Tel.: 030- 348 22 51 

Mo-Fr 13-18; Sa 10-14 Uhr 



| Diskette: DM 

Colon ization DV 94,90 

D.S.A. Sternenschweif DV 84,90 

Bundesliga M.Hattrick DV 84,90 

System Shock DV 84,90 

Wing Comm. Armada DA 74,90 
CD-ROM: 

Aces of the Deep DV 84,90 

EPIC Pinball (12 Table) DA 89,90 

FIFASoccer DV 69,90 

Microsoft Dinosaurs EV 69,90 

NHL Hockey '95 DA 84,90 

Wing Comm. Armada DA 84,90 

| Strike C./Privateer DA 89,90 




CD-RC^A/l-POOC 



ist ein Markenzeichen der 1 5i CQMPUSYS GmbH 



Itimedia 

Trouble ■ 

ies ■ Sweet 

mage Library ■ 

ibrary Vol. 1 + 2 - 

JÄpjj^- Top 101 

_ .- l_k ••j nt)0WS 

este 



f UJritcoblc 
CD-ROMs 
74 Minuten 



Ulir sichern Ihr« 
schönsten ßilder 



liPiumrur] 



■■■■■■■ 



Dies ist nur ein kleiner Auszug aus dem Angebot, 
Insgesamt ca, 800 verschiedene Softwareartikel 
auf Diskette und CD-Rom für den PC vorrätig. 
Schauen Sie mal vorbei Hl 

nd Preisänderungen vorbehalten. 



** a^ i 

Ladengeschäft in 

Berlin-Charlottenburg 

4 Min ab U-Bhf. Bismarckstr. 



vi 

Vers 

2, Gobt" 

Toolkit für Linux 

I Atari • NEBUf 
NeXTSTEP/Intel 
Frenzy • C Users'l 
Bertelsmann Unive 

I xikon - Falk Stadt): 
Winware Vol. 5 • Spa 
Astronomy • Hobbes < 



Software für Erwachsene ■ 

Recht untLSteuern • Pharma- 
;haft und 
und 



ro 



Preise und mehr als 

8 GIGA-byte 



Software in unserer 

MAILBOX 

Bremen 04203 / 79386 
k 9600-14400 BPS N/8/1' 



SP' 



SOFTWARE + ZUBEHÖR 



Atari ST 



MAC 



PC C-64/128 

SEGA CD-ROM 
AMIGA cd 32 

NINTENDO 



28844 Sudweyhe 
Sudweyher Straße 121 
Telefon 04 203 / 79 801 
Fax 04 203/ 79 802 

Mailbox 04203/79386 



_ 



Versand nur per Nachnahme. 



Bitte Katalogdiskette anfordern! 
Bestell-Annahme von 9-18 Uhr 




uvm. 



Fordern Sie kostenlos und unverbindlich 
unsere GRÄTIS-INFOS an. 

Bitte unbedingt Ihr System angeben ! 



Versandzentrale: 
DATA HOUSE 

Inh. Kai-Uwe DHtrich 
Husumer Straße 13 
34246 Vellmar 



NEU! NEU! NEU! 

Ladengeschäft und 
Commodore-Service 
Am Anger an der B84 
99947 Kirchheilingen 



Telefon: 0561 - 8251 10 Fax: 827055 



□ PC * CD-ROM * AMIGA * HARDWARE □ 



PC 3 5" ■ 

COLONIZATION 79,- * SYSTEM SHOCK 79,- 

STERNENSCHWEIF 79,- 

CD- R OM : 

STARCRUSADER 79,- - FIFA SOCCER 69,- 

UNDERAK1LUNGMOON 109,- 

AMIGA : 

THEMEPARK(A1200) 59,- * HATTRICK 79,- 

UFO 69,- 

HA RDW ABL 

SB 16 VALUEED. 199,- 'SB 16 MULTI-CD 283,- 

SB AWE 32 MULTI-CD 549,- 

□ PC * CD-ROM * AMIGA * HARDWARE Q 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT I 

Versandkosten: Vorkasse 6,50 / NN 12,90 

Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Es gelten unsere AG8. 

Ladenpreise Variieren ! 

CYTRONIC Sofl-A Hardware 'Ihmeplatz S '30443 Hannover 

Tel: 051 1 / 451391 Fax: 051 1 / 443234 



Großhandel 

für Computerspiele 

& CDROKi 



etttenut 



«Li«*! 



SOFT-CORNER 

Bocholder Straße 290 • 45356 Essen 

Telefon (02 01) 66 87 23 • Telefax (02 01) 66 50 53 

■ Spiele 

Bohle Bugs 
Colonizolion 
Das schwarze Auge 2 
Rings of Medusa Gold 
Hie Hidden Below 

■ Amiqa-Zubehör 

Amrga 500 51 2 KB Speichererweilerung mit Uhr 45,- 

Amiga 500 2 MB Speichererweilerung mit Uhr 1 95- 

Amiga Laufwerk exlern 1 29,- 

Amiga Kickslartumschaltplotine mit ROM 1 .3 oder 2.0 89,- 

Turbokarle 68020i für A500 und A500+ mit 1 MB RAM 329- 

Joystick Konix Speed King 19,90 

Maus für Amigo, Microscholter 25,- 





Artliga 


PC/PC CD 


DV 


- 


69,-/85- 


DV 


_ 


99,-/- 


nv 


- 


85,-/- 


DV 


69- 


-/- 


UA 


- 


-/75,- 



News Soffware GmbH 

Birkenstr. 42 - 40233 Düsseldorf 
Tel.: 0211/676201 Fax: 02 11 /67 1544 



■ PC-Zubehör 




Genius Mous für PC, 3 Tosten, Microscholler 


25,- 


Mitsumi CD-ROM Double Speed 


239,- 


Joystick Speed King PC 

Soundkorle Soundblaster kompatibel mit 2 Boxen 


35,- 


99- 


Stereo Lautsprecher 2 x 10 Wart komplett 


65,- 


3,5" Disketten MF2DD, 100 Stück 


65,- 


3,5' Disketten MF2H0, 100 Stück 


75,- 


Mausmatle nur 


1,99 



OFTSE 

Computer Soft- und Hardware | 




DV=Deutsche Version • DA=Deutsche Anleitung 
Nachnahme +8-, Vorkasse +5 ,-, ab 200,- frei, Preisänderungen vorbehalten 



KESSELSTR. 13/ 47546 KALKAR 
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• STONVSOFT* 

Public Domain/Freeware/Shareware 



PC (MS-DOS) 

Erlesene Auswahl der ca. 
8000 besten Titel aus allen 



C-64/128 

| Über 1 1000 Programme: 
Anwender: Textverarb., 
Verwaltung, Datenbanken, 
Grafilöoft, zahlr. Utilities... 
Spiele: Action-/Arcade, 
(Grafik-) Adventures, Stra- 
tegiespiele, Simulationen... 
Lernprogramme aller Art 
GEOS- u. 128er-Software! 






Nur 1,30 bis 1,65 pro 
voller Disknummer! 



C-64/128-Gratiskatalog 
anfordern bei: 



Anwendungsbereichen. 

Drucker/DTP/Grafik/CAD/ 

Verw./Büro//Branchen/ 

DFÜ/Hobby/Lern/Utilities 

aller Art.... »besonders 

gepflegte Auswahl an 

SPIELEN! 



Nur 2,- bis 2,50 pro 
360k-5,25"-Diskefte! 



Gedruckter (!) PC- 
Gratiskatalog bei: 



Wir sind ein STONVSOFT Slft 

■„ . ^_ Inn.: Günther iteinle 

zuverlässiger ngZ^ÄT^^p^Sgl Beelhovenstr. 1 

Partnerin \tts^^^^^H 87727 Babenhausen 

c L cd, "-^^^^förC^ 33 Tel.: (0 83 33 12 75 

Sachen Software WßM^ 7:30-20:00 Uhr 

Testen Sie uns! ^&^ Fax: (0 83 33) 70 44 



DIE DRACHENSCHMIEDE 

Fun & Action auch im Live- Winter!!! 

Wollt Ihr Fantasy erleben? Habt Ihr während 
der Weihnachtsferien MEHR vor, als nur 
rumzuhängen und Kekse futtern? Dann nichts 
wie anrufen *** 07939/353 *** und Infos 
zum Winter-Live-Rollenspiel anfordern!!! 



Ladenadressen: 

10967 Berlin, Schönleinstr. 29, 

030/6949136 

44894 Bochum-Werne, Bollesir. 53. 

0234/23235" 

91541 Rolhenburg/Tiuiber, 

Galgeugiisse 40, 09861/6716 



Versand: 

Die Drachenschmiede 
97993 Creglingen 
Tel. 07939/353, Fax 1318 
* Hauplkalalog DM 20,- bei Vor- 
lasse oder DM 26,— per 
Nachnahme 




MiiA.wiL^^Cqmputerspu 

Breitenfeldstraße 46 # 91126 Schwabach 
Tel. : 09 1 1/64024 1 # Fax 091 1/647895 

Auszug aus unserem Angebot: 

1 . Across the Rhine 

2. Alien Legacy 

3. Armoured Fist 

4. Battle Bugs 

5. Bundesliga Manager Hattrick 

6. Colonization 

7. FIFA-Soccer 
Loderunner 

9. NHL 95 

10. PGA Gold 486 

11. Sternenschweif 

12. System Schock 

13. Wing Commander Armada 



Power Station 




Vesa-Local-Bus Motherboard 256 KB Cache 

45 MHZ DM444,- 56 MHZ DM555,- 

76 MHZ DM666,- 96 MHZ DM888,- 

Double-Speed CD-ROM DM222,- 

AbDM 189 V 



POSTSPIELE! 

Es gibt Spiele, die spielt man allein, 

es gibt Spiele, die spielt man mit anderen, 

und dann gibt es die Postspiele! 

Fantasv - SF - Historv - Wirtschaft 

Für jeden etwas: WORLD CONQUEST, 

EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder 

LEGENDS - der Fantasy- Hammer! In 

unseren Spielen geht die Post ab. 

Warum immer nur mit/gegen Computer 
spielen? In unseren Partien tummeln sich 
bis zu 200 Spieler. Also anrufen oder eine 
Postkarte schreiben und unser Gratisinfo 
mit Gratisregelwerk anfordern, natürlich 
unverbindlich. Wir 
starten ständig 
neue Spiele. 

SSV Klapf-Bachler OEG 
Postfach 1205b 
A-8021 GRAZ, » A-0316/919327 
Fax A-0316/910318, BBS A-031 6/91 93274 



486 VLB-System 128/256 KB Cache - 4 MB RAM - 3.5" LW 

420 MB HD - 1 MBSPEA/MIRO VLB (TreuColor) 

VGA Karte - VLB-Controller - Tastatur - Minitower 

Mouse - temperaturgeregelter CPU-Lüfter 

14" Super-VGA-Monitor non interlaced 

mit CPU 486 DX2 56 MHZ DM 1 899,- 
mit CPU 486DX2 66 MHZ DM1999,- 
mit CPU 486DX2 76 MHZ DM2099,- 
mit CPU 486 DX2 80 MHZ DM 2333,- 
mit CPU 486DX2 96 MHZ DM2444.- 



POWER'-PC 



DM 299(V 

Ausstattungwieobenjeaoch mit8MB 
PCI-Kontroller una PCI-VGA-Karte 

60 MHZ DM2990,- 90 MHZ DM3888,- 



Weiter© Systeme und Artikel auf Anfrage 
Imümer und Änderungen vorbehalten - Versand Nachnahme 

TeL: 091 1 ' 50 54 65 



GRATIS KATALOG GRATIS 

GAMES ALBATROSS VERSAND 

Steindorf 203, A-5204 Straßwalchen 

Bestell-Hotline 06215-733322 

GROSSES GEWINNSPIEL 

Gratiskatalog anfordern und gewinnen!! 

Wir verlosen unter allen Bestellungen od. 

Kataloganfragen im Nov. TOPSPIELE!! 

Unsere November-TOP-Hits 



Bundesl. Man. Hattrick 

Outpost 

Das schwarze Auge 2 

Colonization 



AM 599 PC 649 

CD 729 PC 659 

PC 699 

PC 829 



ÖSTERREICH-ÖSTERREICH 

Preis öS inkl. Mwst. plus Versandkosten 
AMIGA - PC - CDROM - MAC 



Inserentenverzeichnis 



Ist Compusys 82 

A3 31 

Albatross 83 

Astat Media 59 

Bachler 23 

BOMICO 104 

Call & Play 25 

CDV 103 

Cytronic 82 

DataHouse 82 

Decos 35 

Deutscher Sparkassen Verlag 71 

Die Drachenschmiede 83 

Dresdner Bank 19 

Eife&Rugler 61 



EMP Handelsgesellschaft 49 

Fiction Factory 79 

Greenwood 2 

Gross Electronic 57 

Henkel + Triebner 40 

HUK-Coburg 11 

Ice-House-Computer-Systeme 83 

Karosofl 45 

LeisureSoft 17 

Lernen + Spaß am PC 82 

Lifetimes 35 

Magic-Computerspiele 83 

Multi Media Soft 9 

News Software 82 



Ollis CD-i Stube 82 

Play Soft ...:. 82 

Skyline 43 

Softcenter Löhne 33 

Soft-Corner 82 

Softsale 27 

Softsell 82 

Software 2000 15 

SSV 83 

Stonysoft 83 

Topgame 29 

Tronic-Verlag..; 50,55,59,60 

85,89,93,97,100 

Wial 20,21 



Die Gesamtauflage enthält eine Beilage der Firma direct-Media Mail Order. Die Schweiz-Auflage enthält eine Beilage der Firma Nexus. 
12^94 83 



DEUTSChÜEhRER, 

U PopsTAR&LiiNiks- 

" iNTEllEkTUEllER 



In einem dunklen Clubsessel sitzt Heinz 
Rudolf Kunze. Er ist in schlichtem Schwarz 
gekleidet, lediglich seine Uhr blitzt auf. 
Journalisten kommen und gehen. Wer 
sich freundschaftlich gibt, entlockt dem 
mediengeübten Künstler Überheblich- 
keiten. Heinz Rudolf Kunze hält seine 
Musik musikalisch und intellektuell für 
sehr anspruchsvoll. Folglich sind andere 



Die Redaktion der Zeitschrift 'AUSPUFF - Das p 
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"Deutschrocker", auch wenn sie Stadien 
füllen, nicht auf seinem Niveau, 

"Ich habe schon viele in der ersten 
Reihe kommen und gehen sehen". Der 
"gute Unterhalter" antwortet ruhig und 
überlegen, er verwendet Wortspiele; die 
ihm so herausblubbern. 

Fragen, die ihm mißfallen, wiederholt 
er und formuliert sie um. Die Pädagogen- 
taktik kommt nicht von ungefähr. Heinz 
Rudolf Kunze hat Germanistik und Philo- 
sophie studiert, und sein Abschluß wür- 
de ihn zum Studienrat machen. Aller- 
dings möchte er heute nicht gerne als 
Lehrerarbeiten. 

"Ich erreiche als Sänger ungefähr 
300000 Leute. Auf so viele kann man als 
Lehrer nicht einwirken. Ich bin froh, daß 
mir das Lehrer-Dasein erspart geblie- 
ben ist. Lehrer ist in diesem Land eines 
der schändlichsten Schimpfworte, nur 
'Intellektueller' ist schlimmer..." 

AUSPUFF: "Kunze macht Musik " wird 
von einigen Medien als Meilenstein be- 
zeichnet Wie beurteilenSie das? 
HRK: Ich bin über die einhellig positive 
Kritik erstaunt, selbst der "Stern" läßt 
sich herab, mein neues Album zu mögen. 
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Ob es mein bestes Album ist, das kann ich erst nach ein bis zwei Jah- 
ren Abstand entscheiden. Wenn man bereits dreizehn Platten ge- 
macht hat, dauert das, bis man diese für sich selbst eingeordnet hat. 

AUSPUFF: "Er liegt ja nur zu Hause auf dem Teppich und wartet. 

Dann überfällt es ihn " (Wea über Kunze). SindSie stark von Intuition 

geprägt? 

HRK: Das beschreibt nur die Phase, in der man darauf wartet, daß 

ein Bild, ein Gedanke, eine Formulierung in den Kopf kommt. Dann 

steht man auf, geht an den Schreibtisch und fängt an 

zu basteln. 

AUSPUFF: Sie bezeichnen Großaktionengegen Rechts- 
radikalismus als "hohles Pathos, reine Geste, Beken- 
nen ohne Wirkung". Ist es nicht eine Notwendigkeit, 
eine breite öffentliche Front gegen Rechts zu bilden? 
HRK: Ich finde es effektiver und ehrlicher, das Thema 
in der eigenen Musik zu verarbeiten und zu bewälti- 
gen, als sich unter ein moralisches Spruchband zu stel- 
len und Liebeslieder zu sülzen. Beim einem Konzert 
gegen Rechts in Frankfurt im November '92 wurde man 
damit erpreßt, daß alle anderen schon zugesagt hät- 
ten, und wenn man nicht zusage, gelte man praktisch 
als Neonazi. In dieser Situation habe ich mir gesagt, 
daß es jetzt wohl notwendig sei, ein Zeichen zu setzen. Künstlerisch 
gibt es keinen Grund, weshalb man da hingehen sollte. Ich fand 90% 
von den Künstlern, die da auftraten, musikalisch uninteressant. 

AUSPUFF: Kommt es denn darauf an, wie Sie persönlich ihre Kolle- 
gen künstlerisch beurteilen? ' 

HRK: Nein, der Öffentlichkeit kommt es auf andere Dinge an , des- 
halb habe ich mich auch gefügt. 

AUSPUFF: Weshalb gibt es in Deutschland Schlammschlachten um 
den Erfolg unddie Beliebtheit der sogenannten "Deutschrocker"? 
HRK: Ich finde das Wort "Deutschrocker" fürchterlich. Es klingt, 
als ob es richtigen Rock aus England und Amerika gebe und eine häß- 
liche kleine Schwester aus Deutschland. Es gibt in diesem Beruf wie 
überall Sympathien und Antipathien. 

AUSPUFF: Sie sind 'in der damaligen DDR aufgetreten. Andere Künst- 
ler haben diese verneint, weil die Kartenvergabe von der SED verwal- 
tet wurde, und dies als Unterstützung des Systems gewertet werden 
konnte. Weshalb sind Sie dort aufgetreten ? 
HRK: Das Argument kenne ich. Ich denke, daß jenen, die nicht auf- 
getreten sind, nicht genügend Geld angeboten wurde. FDJ-Mitglie- 
der sind nicht gleich schlechte Menschen. Wir hatten bei jedem Kon- 
zert mindestens 40.000 Zuschauer - so viele schlechte Menschen 
kann es gar nicht geben. Wir haben ganz intensiv für Menschen ge- 
spielt und haben dort unzensiert Kommentare abgeben können, die 
dem Politbüro nicht gefallen haben können. Noch heute ist der 
Osten eine Hochburg für uns. 

Interview/Text: Esther Kraenkel 
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Mit Mike Oldfield hatte sie ihre größten 
Hits, Songs wie "Innocent" zeigen den 
talentierten Musiker Oldfield ebenso 
wie die begnadete Stimme von Anita He- 
gerland. Die 
Norwegerin, 
die fünf Jah- 
re mit Old- 
field zusam- 
menlebte, hat 
noch viele 
weitere Erfol- 
ge vorzuwei- 
sen: Sie ver- 
kaufte über 
drei Millionen Solo-Platten, erhielt 25 
Gold- und Platinauszeichnungen und 
wirkte in fünf Spielfilmen mit. Einer ih- 
rer ersten Karrierehöhepunkte war aber 
1970, als Klein-Anita zusammen mit 
Schlagergröße und Schauspieler Roy 
Black "Schön ist es auf der Welt zu sein" 
schmetterte und sich dieser Song zwei 
Millionen Mal verkaufte. 

Ihr neues Album "Voices" zeigt nun 
eine neue Hegerland. Die meisten Texte 




Actio n 

AUSPUFF verlost 5 CDs Unter ollen Einsendern einer 
Postkarte mit dem Stichwort "Anita Hegerland" bis 
zum 30.1.1. 1994 an unsere Redaktionsadresse: 

AtlSPÜFF - Das junge Magazin, Aschebachsir. 9, 
60437 Frankfurt/Main. 

Der ReihlswegislDusgesclilosswt. 



und Melodien stammen von ihr, und ne- 
ben Rock- und Popsongs sind auch Folk- 
Lieder zu hören, die an irische Musik an- 
gelehnt sind. Daß das Album ein Erfolg 
wird und daß es auch künstlerisch auf 
hohem Niveau steht, dafür stehen die 
mitwirkenden Künstler: Nik Kershaw, 
Sheryl Crow und Living In A Box-Sänger 
Richard Darbyshire steuerten Songs bei. 
Colin Black ("Wonderful Life") ist als 
Guest Vocalistzu hören, und Howard Jo- 
nes spielte Keyboard. Doch Anita mit ih- 
rer Stimme, die über dreieinhalb Okta- 
ven reicht, zieht sich im Vordergrund 
durch dieses Album. 

MarcSeemann 
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Bitte die ABO- 
Karte am Heft- 
ende benutzen! 



Off/* 
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Wenn Du ASM a 
einen Batzen 


Venn Du ASM 
bonnierst f 

bist Du up to 

date - schneller 

als Deine 

Freunde. 





Wenn Du ASM 

abonnierst, 

verpaßt Du mit 
Sicherheit keine 
einzige Ausgabe 
und erhältst 
somit ein lücken- 
loses Nach- 
schlagewerk. 
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r^, er Abteilung w- _-,■—■. Dyn«- 

in ««» uberroscwuna '«Ufa«!«» 

spiele «•^^U^«' 
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Gelungene Grafik ► 



ir _^ uwei, jetzt wird es aber 
Hl^B nostalgisch: Damals, in 
HH^V den frühen 80ern, als po- 
puläre Computer noch 
aussahen wie Brotkästen und sich Com- 
puterfans über die Frage in die Haare 
kriegen konnten, ob denn die Floppy- 
Disk jemals der Kassette Konkurrenz 
machen könne, da gab es ein Spiel mit 



Manchmal war die Situation saausweglos, daß er sich nur noch mit- 
tels seines Desintegrators einen Weg freikämpfen konnte. Mann, 
waren wir begeistert: acht verschiedene Farben gleichzeitig on- 
screen, Dutzende verschiedener Levels und total flüssig animierte 
Spielfiguren - mindestens oberscharfe acht Pixel hoch ! 

Naja, heute kann man damit bestenfalls noch die Ureinwohner von 
Papua-Neuguinea (genau, die mit dem Knochen in der Nase!) aus 
ihrem Kanu locken. Ansonsten werden wohl auch die unter Euch, die 
tatsächlich noch einen C-64 oder Apple 11 zu Hause haben, inzwischen 



nach wenigen Sekunden wieder von 
selbst, und wer gerade darin stand, hatte 
Pech (im Zweifel auch der Held). Soweit . 
die 1982er Version. Und jetzt gibt es das 
Teil endlich, endlich auch für PCs, und 
nicht nur das, es marschiert auch unter 
Windows! 150 harte Levels, die sowohl 
flinke Action-Finger als auch trickreiches 
'Um-die-Ecke-denken' verlangen. Als Bö- 




dem Titel "Loderunner". Es ging um ei- 
nen Abenteurer, der sich auf der Suche 
nach einem verlorenen Schatz in ein ge- 
fährliches Höhlenlabyrinth wagte (lacht 
nicht, damals war diese Story tatsächlich 
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THE LEGEND RETURNS 



lieber was anderes spie- 
len. Im Zuge der großen 
'Aus-Alt-mach-Neu-Ma- 
sche' erfährt nun aber 
nach Donkey Kong und 
Pac-Man auch der gute 
alte Loderunner eine 
Frischzellenkur. 
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▲ Man hüpft so durch die Levels 



PC, geplant für: PC-CD-ROM, 
MAC, Hersteller: Dynamix, 
USA, Muster von: Sierra/Cok- 
telvision, Frankreich. 



noch neu und originell!). Natürlich wur- 
de er dort schon von ganzen Armeen bö- 
ser Buben erwartet, vor denen er über 
Leitern, Kletterstangen und auch durch 
Fallgruben flüchten mußte. 




. Altes gut aufgepeppt 



Dungeon-Hatz mit miesen Mönchen 

Kleine Nachhilfestunde ä la "Wie sah das Game denn damals aus" ge- 
fällig? Um der Wahrheit die Ehre zu geben: Besonders imposant war es 
nicht. Die Levels füllten jeweils einen Bildschirm und waren in Seiten- 
ansicht zu bewundern. Unser Held konnte nach links und rechts laufen, 
an Stangen entlanghangeln und sich beliebig tief fallenlassen (damals 
ein echtes Novum). In jedem Level gab es mehrere Gegner, deren An- 
zahl je nach Levelgrundriß zwischen zwei und vier variierte. Um ein Le- 
vel zu verlassen, mußte zweierlei getan werden: primus, alle Goldbar- 
ren einsammeln, die in einem Level verteilt 
lagen, secundus, sich nicht erwischen las- 
sen. Um dies zu bewerkstelligen, gab es 
drei Hilfsmittel: zwei Beine bis zum Boden, 
gut trainiert, und den besagten Desintegra- 
tor, mit dem Teile des Bodens zum Ver- 
schwinden gebracht werden konnten. 
Durch so entstandene Löcher konnte man 
sich dann hindurchfallen lassen und sich 
schnell noch tiefer arbeiten, oder man 
konnte versuchen, die Gegner in die Gru- 
ben zu locken. Die Löcher schlössen sich 



sewichter konnte ein ganzer Orden ge- 
meiner Mönche verpflichtet werden, und 
obendrein mußten die acht Farben der 
Urversion satter 256-Farben-VGA-Pracht 
weichen. Außer dem alten Desintegrator, 
der zur Standardausstattung gehört, gibt 
es in den Levels verteilt noch reichlich an- 
dere Extras wie z.B. Bomben, Kleber, Te- 
leporter oder Preßlufthämmer. Sollten 
Euch 150 Levels (10 Welten mit jeweils 15 
Labyrinthen) nicht reichen, dann nix wie 
ran an den Editor, mit dem Ihr Eure eige- 
nen Levels zusammenbauen und abspei- 
chernkönnt. 

Nostalgiker dürften ihre Freude an 
Loderunner: The Legend Re- 
turns haben - und gewisse 
Verkaufschancen sind dem 
Ding nicht abzusprechen. 





▲ Auch die Bazooka darf nicht fehlen 
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Der Kurzbesuch bei Leisure- 
soft hat sich gelohnt. Richard 

Holmes von Kompart war zu 
Gast und brachte jede Men- 
ge News mit. 

• ntgegen den in der Bran- 
che sonst üblichen Prak- 
tiken legt man bei KOM- 
PART keinen Wert darauf, 
das eigene Logo auf der Verpackung 
möglichst groß darzustellen. Das wissen 
viele Hersteller zu würdigen und holen 
sich das englische Label als Distributor 
ihrer Produkte ins Haus. Software 2000 
z.B. läßt die englische Version von Chri- 
stoph Kolumbus über Kompart ver- 
markten. Allen vorangehen jedoch£/öc& 
Legend, die zum Jahresende mit einer 
ganzen Palette neuer Games aufwarten. 
Football Glorv haben wir im Review- 



Neues von 




A Turbo Trax 



Teil bereits besprochen - ein Beispiel 
dafür, daß man bei Kompart auf Qualität 
bedacht ist. Mit Der Trainer Italia 
(Amiga-, PC-Disk und -CD) wird der ma- 
nagerfreudige Spieler bedient. Wer den 
Vorgänger mochte, wird sich auch die- 
ses Schmankerl nicht entgehen lassen. 
Gerade italienischer Fußball spielt im 
Fernsehen in letzter Zeit eine große 
Rolle, und wer den Namen Juventus Turin 
nicht kennt, hat irgendwie geschlafen. 

Embryo (dieses Jahr nur für Amiga) 
ist ein typisches Ballerspiel, das ge- 
wissen PC-Sharewarespielchen nicht 
unähnlich sieht. Ist nicht ganz so mein 
Fall, aber vielleicht sieht das Endergeb- 
nis ja besser aus als die ASM-Redak- 
teurs-Probier-Version. 

Noch 'n Ballerspiel: Spherical Worlds 
(1994 Amiga only) wird von der engli- 
schen Presse bereits als "Kind" von 
Paradroid und Gauntlet gefeiert - wir 
halten uns mit unserer Euphorie zu- 
rück, bis wir das Endergebnis sehen. 



▲ Embryo 
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Zugegeben, der erste Eindruck ist 
durchaus positiv. 

Bei Incordinate Desire (PC und PC- 
CD), einer Strategie-Simulation, spielt 
Ihr die Rolle des Oberbefehlshabers in 
einem tödlichen Weltraumkrieg, der 
natürlich auf jede Kleinigkeit achten 
muß, damit er nicht selbst als Molekül- 
wolke durchs All schwebt. 

Nach einer kleinen Umschaltpause 
kommen wir nun zu Arcane Software 
(für Schnarchsäcke: Bis eben waren al- 
le aufgeführten Games von Black Le- 
gend). Da hätten wir zum ersten Turbo 
Trax, eine Autorennsimulation aus der 
Vogelperspektive. Meine Begeisterung 
hält sich ziemlich in Grenzen. Aber viel- 
leicht weist das Endprodukt ja doch 
noch etwas auf, was man jetzt noch 
nicht sehen kann. 

Magnetic Fields dürften Lotus-Fans 
ein Begriff sein - über Kompart bringen 



sie nun Crystal Dragon auf den Markt, 
das ein reinrassiges Rollenspiel dar- 
stellt. Dieses wird zunächst nur für den 
Amiga herauskommen, was zugegebe- 
nermaßen eine Besonderheit ist. In ein 
paar Wochen wissen wir, ob sich die An- 
schaffung lohnt. Im ersten Quartal 1995 
folgen dann die PC- und CD-ROM-Fas- 
sungen. Und weitere Game s ! 

Neben den PC- und CD-Umsetzungen 
der Kompart-Spiele, die in diesem Jahr 
für den Amiga erscheinen, wird esl995 
außerdem Fußball Total Indoors (Hal- 
lenfußball), Warriors (Prügelspiel), 
Der Trainer II (Sportmanager) und 
Leo 2 (Panzersimulation) geben. Wir 
halten Euch natürlich auf dem Laufen- 
den und Kompart die Daumen 
für das richtige Feeling für 
gute Games. 
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DIE SCHON WIEDER... 




Die kleinen, stark suizid- 
gefährdeten Deppen mit 
Namen Lemmings brau- 
chen mal wieder Hilfe. 



sygnosis spielt mit dem 
H^Ä Leben seiner Kunden: 
m Man läuft Gefahr, an aku- 
tem Lachanfall oder an 
einem gefährlichen Herzkasper zu ster- 
ben, weil die blaugrünen Doofköppe 
wieder in alle Riehtungen schlendern - 
nur nicht in die, wo ihr Bau steht. 

Die dritte Lemmings-Invasion wird 
eine wesentliche Neuerung mit sich 
bringen: Mit dem Anwählen einer be- 
stimmten Lemmingsfunktion ist es 
diesmal nicht getan, nein! Diese gemei- 
nen, hinterhältigen Programmierer ha- 
ben die nützlichen Tätigkeiten in kleine 
Päckchen gepackt und irgendwo im Le- 
vel versteckt. Alles kapiert? Nein? Na 
gut, dann noch mal: 



Die Klappe öffnet sich 
wie gewohnt, die klei- 
nen Biester fallen her- 
unter. In den Levels 
findet Ihr kleine vier- 
eckige, mit Symbolen 
bedruckte Kästchen. 
Kommt ein Lemming 
nahe genug an das Kästchen heran, so 
nimmt er es auf. Das entsprechende 
Tool (eine Schaufel, ein "Pümpel" -so- 
was wie ein Rohrsaueer - oder etwas an- 




* Trottelige 
Ägypter und 
umher- 
schleichende 

' Ninja-Deppen 




deres) kann er dann beim Anklicken ver- 
wenden. Aaaaber: Nur ein Lemming kann 
damit arbeiten, man erkennt dies deut- 
lich an seinem roten Schopf. Wer da nicht 
nervös wird, muß ein Gemüt wie ein 
Kühlschrank haben. 

Geschafft haben uns bei der Demo 
auch die einzelnen Lemmings-Stämme: 
Die Ägypter-Lemminge agieren zum Bei- 
spiel frei nach dem alten Bangles-Song 
"Walk like an Egyptian", die Ninja-Lem- 



LEMMINGS - 
MORE WORLDS 



PC (386, 4 MB RAM), Herstel- 
ler: Psygnosis, England, Mu- 
ster von: Hersteller. 



minge schleichen durch die Nacht wie 
weiland Bruce Lee mit Rückenschmerzen. 
Jemand aus in der Redaktion be- 
merkte ein bißchen abfällig: "Denen 
fällt nix Neues mehr ein...". Dem 
schließe ich mich nicht an. Von mir aus 
kann Psygnosis "Lemmings #99" brin- 
gen, und ich hänge wieder am^p??N, 
Rechner. Deshalb: Her mit den ( fls ' 
kleinen Trotteln! 




man nehme eine gruselige 
Story, die uon Steuen King 
stammen könnte, packe 
das Ganze mit uielen digi- 
talisierten und geänder- 
ten Bildern auf eine CD, 
produziere ein interakti- 
ves Game drumherum - 
und fertig istHHRUESTER! 
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HARVESTER 



PC-CD-ROM, Hersteller: Merit 
Software, USA, Muster von: 
Hersteller. 



▲ Wohl zuviel "Es" im Fernsehen 
geschaut? 



• m Augenblick befindet 
sich Merit Softwares 
neuestes Produkt noch 
im Aufbaustadium, je- 
doch können wir Dir hier schon mal ein 
wenigzur Storyerzählen. 

Im Spiel bist Du der siebzehnjährige 
Einwohner der Stadt Harvest, der sich 
nach dem Erwachen an nichts mehr er- 
innern kann. Was er findet, das sind 
überall überaus nette und freundliche 
Menschen, eine intensive Nachbar- 
schaft mit der ganzen Stadt und eine 
ständige Zufriedenheit, die nur noch 
von einer Soap-Opera des US-Fernse- 
hens überflügelt wird. Und dann fin- 
dest Du im Haus Deine (s/r) Verlobten 
plötzlich eine gräßlich zugerichtete 
Leiche... 




▲ Wo sind die Tänzerinnen? Wo Wein, wo Bier? 

Harvester setztauf Schockeffekte und Horror vom Feinsten. Wer 
auf King steht, der wird seine helle Freude haben. Nicht nur ge- 
fährliche Ereignisse, sondern auch tödliche Kämpfe mit sehr 
seltsamen Gestalten stehen dem Spieler von Harvester ins Haus. 
Erste Grafiken sehen sehr vielversprechend aus. Anschei- 
nend legen die Programmierer von Merit viel Wert auf 
die interaktive Spielbarkeit und die Möglichkeiten 
des CD-ROM. Wie die Endversion aussehen wird, 
werden wir bald wissen. 
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Auch 

für 

Amiga! 
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Jede Menge 
30- Poster in 
Farbe 
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HAND & KOPF 

Die Wahl zum "Spiel des Jahres" erzeugt zwar längst 
nicht so viel Wirbel wie die Wahl zum deutschen 
Bundestag, aber sie zieht doch ihre Spuren durch die 
Brettspiel-Szene - und natürlich durch die Regale der 
Spielwarengeschäfte. Für dieses Jahr hat die Jury 
gewählt; die Sieger stehen fest. Haben wir Euch in ASM 
1 1 /94 einige Spiele vorgestellt, die auf der Auswahlliste 
gelandet sind, so arbeiten wir uns jetzt zur Spitze vor. 




©o wie die ZDF-Hitparade 
sich traditionsgemäß mit 
nervenzerfetzender Span- 
nung (ähem!) vom Letzt- 
plazierten zur Nummer eins vorarbeitet, 
so haben wir uns in ASM 1 1/94 sozusagen 
vom hinteren Ende der Auswahlliste her 
demjenigen Spiel genähert, das sich nach 
dem Willen der Jury stolz "Spiel des Jah- ▼ 



"Manhattan": Das 
Spiel des Jahres 1994 
wird Euch sicher vie- 
lerorts begegnen. Wer 
Spaß an Manage- 
ment-Simulation hat, 
kann dabei nach 
Herzenslust zum 
Baulöwen werden 




res 1994" nennen darf. Gut war die Liste in diesem Jahr, einige Titel 
sind echte Hits. Aber nun genug gelabert. Ach ja, der Hauptpreis ging 
übrigens an Manhattan. Aber dazu später. 

Riesenspaß müden Riesenköpfen 

Hier kommt erst mal ein schönes, temporeiches und nicht zu an- 
spruchsvolles Spiel frisch von der Auswahlliste. Wie wär's mit ei- 
nem kurzen Ausflug auf 
Die Osterinsel zu ei- 
nem kuriosen Wettlauf 

"Die Osterinsel" ist dank 
des Steinchenkonto- 
Effekts mehr als ein 
bloßes Wettrennspiel. 
Würfelglück wird hier 
durch Abwägen ersetzt 
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ca. 50 DM, von Leo Colovini 
und Alex Randolph, für: 3-4 
Spieler ab 10 Janren, Herstel- 
ler: Blate-Spiele, 1 2359 Berlin. 



der berühmten Steinfiguren? Ein auch 
optisch schönes Familienspiel haben 
sich Leo Colovini und Alex Randolph da 
ausgedacht. Wer seine Figur nach vorne 
ziehen will, muß pro Feld einen Kiesel- 
stein in die Figuren der Mitspieler ver- 
teilen. Umgekehrt gedacht: Soll die eige- 
ne Figur schwerer werden, müssen die 
Figuren der Mitspieler nach vorne gezo- 
gen werden. Tückisch, tückisch, denn 
wer vorne ist, hat noch lange nicht ge- 
wonnen. Erreicht eine Figur das Ziel, 
werden sie und der Zweitplazierte "aus- 
geschüttet". Wer dann die meisten Kie- 
selsteine in seiner Figur vorweisen 
kann, gewinnt. Das Rätsel der steiner- 
nen Riesen haben wir nach einer Partie 
"Die Osterinsel" zwar immer noch nicht 
gelöst, doch das gelungene Rennspiel 
hat seinen Platz auf der Auswahlliste ver- 
dient. 

Neiiiin, nicht meine Hühner! 

Flieger, grüß mir die Sonne - oder we- 
nigstens das Scheunendach, wenn du es 
triffst. Den Charme eines Kinderkarus- 
sells und den "Kick" eines rasanten Re- 
aktionsspiels verbindet- Looping Louie 
gekonnt miteinander. Das ist also ein 
Kinderspiel. Wieso? Na ja, weil da "ab 5 
Jahren" auf der Schachtel steht. Wer 
jetzt aber meint, das Ding wäre für Leute 
oberhalb des Grundschulalters langwei- 



lig oder sonstwie untauglich, der hat sich 
geschnitten und zugleich ein tolles Spiel 
verpaßt. Genauer gesagt, ein fetziges Ak- 
tionsspiel, in dem ein tollkühner Flieger 
versucht, Hühner vom Scheunendach zu 
vertreiben. Mit einer Wippe kann jeder' 
Spieler seine eigenen Hühner nach 
Kräften schützen und so weit wie mög- 
lich verhindern, daß Louie sie erreicht. 
Statt ein Huhn vom Dach zu fegen, segelt 
Louie dann in Richtung Wolken davon 
und nimmt Kurs auf die nächste Scheu- 
ne. Wer am Ende noch Hühner auf dem 
Dachfirst sitzen hat, bekommt nächsten 
Sonntag ein Gratisei. 

Das batteriegetriebene Unikum hat 
von der "Spiel des Jahres"-Jury den 
"Sonderpreis Kinderspiel" gekriegt. Es 
ist nicht schön in seiner Plastikgestal- 
tung, nicht wertvoll von seiner Spielidee 
her, aber dafür eine echte Stimmungs- 
kanone. Und lieber ein wilder Flieger als \ 
andere Kinderspiele, in denen Trauben 
aus Knetgummi zermatscht oder Insek- 
ten zerschlagen werden sollen. Warum 
nicht mal etwas ganz anderes als in den 
letzten Jahren? Das mag sich wohl auch 
die Jurygedacht haben. 

Wenn das Goethe wüßte../ 

Kennt Ihr Goethe? Blöde Frage! Klar, \ 
genau den, der mit Schiller zusammen ; 
in Weimar auf dem Denkmal steht. Ge- 
heimer Rat, Bibliothekar, Dichter, Den- 
ker und wer weiß was sonst noch alles. 
Aus seiner Feder stammen Quälballa- 
den wie "Der Zauberlehrling", die man 
womöglich in den schwärzesten Schul- 
tagen auswendig lernen mußte. "Walle, 
walle..." - Schluß jetzt. Reinhold Wittig 
hat sich von Goethe soweit inspirieren 
lassen, daß ein absolut fesselndes und 
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^ "Looping Louie": 
Der trudelnde 
Bruchpilot kann 
Ideine und große 
Leute gleicher- 
maßen an den 
Spieltisch fesseln. 
Endlitkeinmaf ein 
"elektrisches" 
Spiel, das nicht 
nach zweimali- 
gem Gebrauch 
langweilig wird 




ca. 50 DM, für: 2 - 4 Spieler 
ab 5 Jahren, Hersteller: MB- 
Spiele, 90763 Fürth. 



geniales' Zweier-Taktikspiel herausge- 
kommen ist. Doctor Faust heißt es, und 
mit dem "Sonderpreis Schönes Spie!" 
ist es ausgezeichnet worden. Der 
Preisträger ist allerdings nicht nur 
schön, sondern zugleich auch eins der 
bemerkenswertesten Produkte im ak- 
tuellen Spielejahrgaog. Jeder Spieler 
hat zwei "Teufelssteine", mit denen er 




▲ Ob es wiridkh so spaßig ist, 
um Menschenseekn und deren 
Verderben zu spielen, sei dahin- 
gestellt. Immerhin haben sich die 
Schöpfer des Spiels "Doctor 
Faust vom literarischen Vorbild 
inspirieren lassen -Johann 
Wolfgang läßt grüßen 



die "Seelenpyramide" erreichen muß. 
Gelingt dies, gibt's eine Stundenglas- 
Karte mit Punkten. Haben elf Karten ei- 
nen Besitzer gefunden, endet das Spiel. 
"Na ja, und was ist nun so toll daran?", 
werdet Ihr jetzt fragen. Es ist die Pla- 
nung des Zuges, die schwer durchdacht 
sein will. Sieben Bewegungspunkte ste- 
hen zur Verfügung. Aber Vorsicht: Im- 
mer wenn ein "Teufelsstein" die Pyra- 
mide trifft, wird er anschließend zu 
dem anderen Stein gleicher Farbe 
zurückgestellt. Und kann dann im direk- 
ten Gegenzug der liebe Gegenspieler 
die Pyramide auf dieses Feld bringen, 
fallen an ihn die noch im Spiel befindli- 
chen Stundenglas-Karten. Das. ist ei- 
gentlich immer der si- 
chere Sieg, da die 
Wertigkeit dieser Kar- 
ten zunimmt. Also 
Achtung. Außerdem 
kann man sich gegen- 
seitig noch mit Dru- 
idenfüßen und Teu- 
felskrallen ärgern - 
also ein Spiel für 
friedvolle Zeitgenos- 
sen, Ein paar Runden 
sind schon nötig, um 
alle Feinheiten im- 
Spiel zu erleben und 
auszuprobieren, aber dann hat Doctor 
Faust das Zeug, in die persönliche Top 
Ten aufzurücken. 

Der Anklang an okkulte Dinge mag 
Kritik hervorrufen. Doch ist das Thema 
hier bloß beim klassischen Faust ent- 
liehen und macht keinesfalls das We- 
sen des Spiels aus. Auch jede andere Fi- 



DOCTOR FAUST 



ca. 40 DM, von Reinhold Wir- 
tig, für: 2 Spieler ab 12 Jah- 
ren, Hersteller: Blatz-Spiele, 

12359 Berlin. 



SPIEL DES JAHRES 1994 

Die Preisträger 



MANHATTAN 



gurenkonstellation wäre denkbar gewesen. So ist es "Literatur im 
Spiel" geworden... -und wer will schon was gegen Goethe sagen? 
Wie, was? 

Andthewinneris... 

Ist es nicht schön, zu wissen, daß meine Bank mich mag? Da macht 
man mir den Weg frei, ist an meiner Seite oder umgarnt mich gar 
mit einem grünen Band der Sympathie. Bloß: Wenn mein Einkom- 
men kaum der Rede wert und unregelmäßig ist, mein Konto chro- 
nisch um 'nen Fuffi 
überzogen, und mein 
anlagefähiges Kapital 
aus sieben guten 
Ideen besteht, die ich 
schon seit Jahren mal 
irgendwie verwirkli- 
chen wollte, dann sind 
die Banüeute gar nicht 
mehr so nett wie im Werbefernsehen. Vielleicht sollte man es 
doch sicherheitshalber per Phone-Banking versuchen und in der 
Kreditabteilung einer gewissen Frankfurter Großbank anrufen, 
wenn man das nächste Bauprojekt plant. Vielleicht in Frankfurt 
selbst? Oder lieber in Rio, da sind diese beliebten mittelamerika- 
nischen Staaten gleich ne- 
benan. Oder, halt! Wie wäre 
es denn mit Manhattan? 

Egal, was der Bauzins sagt: 
Manhattan von Andreas 
Seyfarth ist ein klasse Spiel. 
Jeder hat vier Baukarten auf 
der Hand, spielt aus und darf 
dann entsprechend der An- 
weisung auf der Karte in ei- 
nem bestimmten Areal einer 
beliebigen Stadt bauen. Das 
Baumaterial ist 1 - 4 Stock- 
werke hoch, und wer oben 
sitzt, kann nicht nur vom Aus- 
blick träumen, sondern be- 
kommt auch noch locker Punkte nach jeder Runde. Wer gar in ei- 
ner Stadt die Mehrheit der Gebäude sein eigen nennen kann, kas- 
siert wieder ein paar Punkte. Das gleiche gilt für den, der den 
höchsten Turm auf dem Spielfeld besitzt. Abgerechnet wird nach 
jeder Runde -vier gibt's davon. 

Manhattan ist eine tolle Mischung aus Taktik und Glücksfaktor. 
Nichts ist hier für die Ewigkeit, denn jeder Mitspieler kann an ei- 
nem Hochhaus mitbauen, solange er die geforderte Anzahl Stock- 
werke aufbringt und 
die richtige Karte auf 
der Hand hält Sonst 
heißt es, umgehend 
neues Bauland. zu er- 
schließen. Dieses 
Spiel von Andreas 
Seyfarth darf wirklich 
als würdiger Preisträ- 
ger gelten. Hj 

Alsdann, fröhlich in 
die Hände gespuckt und drauflosgebaut. Das nächste "Spiel des 
Jahres" kommt bestimmt, aber bis dahin gibt's noch jede Menge 
andere Sachen, die Euch an den Spieltisch bringen wollen. So 
spielt denn wohlwirseh'nuns-in Eurer ASM! ■ 

RainerScheer 



DOCTORFAUST 

Aufgenomi 

6 NIMMT 

DIE OSTE RINSEI. 

TAKE IT EASY 



die Auswahlliste; 

billäboimg 



WAS STICHT? 




ca. 50 DM, von Andreas 
Seyfarth, für: 2-4 Spieler ab 
1 Jahren, Hersteller: Hans im 
Glück Verlag, 80809 Mün- 
chen, Vertrieb: Blatz-Spiele, 
12359 Berlin. 
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Interview mit einem Bösewicht 



JL 



Der Name erzeugt bei 
vielen Cineasten 
Gänsehaut, wenn nicht 
sogar Alpträume. 
Man erinnere sich an den 
miesen Gangster in 
"BlueVelvet". Der Mann, 
dessen Karriere frühe 
Höhepunkte wie "Easy 
Rider" aufweist, leiht 
seine digitalisierten Züge 
nun einem Computerspiel. 




▲ Dennis Hopper schaut etwas 
skeptisch bei den Aufnahmen im 
Blue-Screen-Verfahren 



Ouper Mario Brothers war 
die Verfilmung eines 
Computergames. Seinem 
Image entsprechend mim- 
te Dennis Hopper darin einen finsteren 
Burschen. Jetzt ist es umgekehrt - der 
Schauspieler und Regisseur tritt in ei- 
nem jener Spiele auf, bei denen man 
Darstellerinnen steuern muß. Unser 
Korrespondent Derek Dela Fuente hat- 
te Gelegenheit, mit dem "Berufsver- 
brecher" über Hell von Gametek zu 
sprechen. 

ASM: Wie kommt es, daß Sie in 

l einem Computer-Spiel mitwirken? 
Hopper: Das Entwicklerteam "Take 
2" machte mir den Vorschlag, meine 
Agentur riet mir davon ab. Ich wußte zu- 



erst gar nicht, was ein Video- oder Com- 
puter-Spiel eigentlich ist. Ich habe zwar 
im Super-Mario-Film mitgewirkt, aber 
in direkten Kontakt mit Spielen bin ich 
nie gekommen. Ich habe mich dann 
doch überreden lassen. Peter Brantvon 
Take 2, mit dem ich befreundet bin, 
brachte mir das Projekt näher. Der Cha- 
rakter, den ich im Spiel übernehmen 
sollte, gefiel mir immer besser, und je 
mehr ich von dem Projekt mitbekam, 
desto größer wurde meine Begeiste- 
rung. Und je mehr meine Agentur dage- 
gen war, desto mehr war ich dafür. In- 
zwischen stehe ich voll dahinter. 
ASM: Gab es schon mal Überlegun- 
gen, in einem solchen Projekt mitzuwir- 
ken? 

Hopper: Nein, meine einzige Be- 
gegnung mit der Computer-Industrie 
war der Super-Mario-Film. 
ASM: Gab man Ihnen die Möglich- 
keit, eigene Ideen in das Gameplay ein- 
zubringen? Haben Sie eigene Dialoge 
mit eingeführt? 

Hopper: Ich brauchte nichts zu än- 
dern oder einzubringen, denn die Auto- 
ren haben ihren Job sehr gut gemacht. 
Ich habe zwar hier und da ein wenig im- 
provisiert, stellenweise ein wenig die 
Sprache verfeinert. 

ASM: ...und dann wurden wohl so ei- 
nige Sachen zensiert? 
Hopper: Oh, nein, im Gegenteil: 
Gerade weil ich improvisiert habe, kam 
das Ganze so gutan! 
ASM: Besitzen Sie einen Computer? 
Hopper: Nein, meine Freundin be- 
sitzt einen. Ich benutze ihn aber nicht. 
ASM: Der Marne Dennis Hopper steht 
ja in der Filmgeschichte für bösartige, ja 
wirklich fiese Typen. Wie kann der wirk- 
liche Dennis Hopper damit leben? 
Hopper: Gut! Ich finde es großar- 
tig, ein Image zu haben. Und wenn es 
eben ein böses ist. Ich habe da keine 
Probleme... 

ASM: Welcher Ihrer Filme ist denn 
für Sie selbst der beste? 
Hopper: Ganz einfach: Das Erste 
ist immer das Beste, also "Easy Rider". 
Ich habe das Drehbuch geschrieben, 
Regie geführt und selbst mitgespielt. 
Es kann also nur der beste Film sein. 
Aber im Ernst: "Colors" mit Robert Du- 
vall und Sean Penn habe ich inszeniert 
und halte ihn für mein bestes Regieer- 
gebnis, in "American Friend" von Ben 
Bender habe ich mitgespielt - und fin- 



de ihn ebenfalls toll. Gleiches gilt für 
"Apocalypse Now" von Coppola. 
ASM: Viele Produktionsfirmen des 
Filmgeschäfts schielen ja Richtung 
Computer. Wie sieht 's denn da mit Ihren 
Ideen aus? 

Hopper: Habe ich noch nicht viel 
drüber nachgedacht. Sicher ist es inter- 
essant, aber meine Agentur ist da wirk- 
lich überaus vorsichtig und meint, ich 
solle abwarten. Wir denken, daß eine 
Menge Geld damit zu machen ist, aber 
vorher erst einmal hineingepumpt wer- 
den muß -jetzt allerdings noch nicht. 
ASM: Würden Sie gerne mal Regis- 
seur eines Films sein, der auf einem 
Computer-Game basiert? 
Hopper: Ja, das wäre toll. Super 
Mario Brothers hat den Leuten, die am 
Film mitgewirkt haben, etwas gebracht, 
auch wenn er trotz des hohen Einsatzes 
kein großer Erfolg war. 
ASM: Würden Sie wieder in einem 
Computer-Garn^ mitwirken? 
Hopper: Nur wenn es ein Game- 
tek-Projektwäre! 

ASNitAn welchen Filmprojekten 
sind Sie denn zur Zeit beteiligt? 
Hopper: "Waterworld" mit Kevin 
Costner. Der Film wird gerade in Hawaii 
produziert, genauer gesagt: mitten 
im Ozean. Die Story: Die polaren Eis- 
zonen schmelzen, und die Erde versinkt 
langsam im Wasser. Einige Menschen 
verwandeln sich in fischähnliche Ge- 
schöpfe... 

ASM: Klingt nach Mutan- 
ten-Action und gepflegtem 
Schaudern. Mr. Hopper, wir 
danken Ihnen für das Gespräch 
und wünschen Ihnen auch 
weiterhin viel Erfolg! 





▲ Beim Präsentieren der HELL- 
Verpackung sieht die Sache 
dann schon freundlicher aus 
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.und das ist noch 

i cht alles! 






CD-Inhalta 

Programm- und 
Spieledemos 

# Animationen 

# Videos 

O Slideshows 
O Sounds 
O Shareware 

# Präsentationen 
und vieles mehr 



Computermagazin und 
CD-ROM als multimediale 
Einheit zum Superpreis - 
das gab's noch nie! 

Laßt Euch auf keinen Faü 
das große Abenteuer 
Multimedia entgehen! 



Inside MULTIMEDIA erschein; | 

TRONIC-Verlag, 

Postfach 1870, D-37258 Eschvn« 

Tel. 56 51 / 929-0, Fax 56 51 . 
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TRANSPORT 
TYCOON 



PC (386/33, VGA, Maus), 
1 20 DM, Hersteller: Micropro- 
se, England, Muster von: 
Microprose, Deutschland. 




TransportTycoon: Einehammer- 
harte Management-Simulation 




, Jede Menge Fenster informieren 
den Spieler ausführlich über das 
Spielgeschehen 



lso, Railroad Tycoon war ja 

HUB schon ein starkes Game, 
■ftl^P wenn auch mit 'ner schwa- 
chen Grafik. A-Tmin war 
eine heftige Wirtschaftssimulation, die 
meSim City 2000 vieWert auf Details leg- 
te. Microprose setzt jetzt noch einen drauf 
und bringt mit Transport Tycoon eine ge- 
lungene Mischung aus allen drei Games 
I auf den Markt. 

Das Spiel beginnt in einer kleinen, 
ländlichen Umgebung anno 1930 und 
mit 100.000 geliehenen Credits, mit de- 
nen ein Imperium aufgebaut werden muß. 
Ziel ist es, finanziell vor der Konkurrenz zu 
liegen. Und die kämpft mit harten Banda- 
gen. Wie der Name schon sagt, geht's ums 
Transportieren von Wa- 
ren -Öl, Kohle, Erz, Post, 
Holz, Stahl, Tiere, Korn, 
Personen und was sonst 
nochvonAnachBmuß. 

Um eine gute Strecke 
zwischen "zwei Städten 
oder Fabriken zu finden, 
kann man sich die jewei- 
ligen Örtlichkeiten de- 
tailliert darstellen las- 
sen. Jetzt kommt die 
Streckenführung: Straße, 
Schiene, Luft oder Was- 
ser. Meist bieten Straße 
und Schiene zu Beginn 
die größten Gewinn- 
chancen. Hat man eine 
Verbindung geschaffen, 
legt man sich einen Fuhr- 
park, Ladestationen und 
mindestens ein Depot 
zu. Jetzt kommen die 
Fahrzeuge. Haufenweise 
Lkws, Loks und Anhänger 
stehen auf dem Pro- 
gramm. Jedes Fahrzeug 
bekommt eine Routen- 
planung, die es abfährt, 
bis es a-tens auseinan- 
derfällt oder b-tens ei- 
nen neuen Plan kriegt. 
Fast jede Ladung wirft 
Profit ab, den man in 
neue Strecken und Fahr- 
zeuge investieren kann. 



( 
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▲ Die Karte kann gezoomt und 
jedes Fahrzeug genau beobachtet 
werden 



Ein Knaller auf dem Markt 
der Business-Games geht 
demnächst über die Tresen. 
Mein Tip: Zulegen! Meine 
Warnung: Suchtspiel! 



Keine Frage: Transport Tycoon hat es in 
sich. Viel Taktik und strategische Überle- 
gungen stehen neben Geldscheffeln an 
oberster Stelle. Zum Glück hat Micropro- 
se die Grafik aufgepeppt (anders als bei 
Colonization oder Railraod Tycoon De- 
Luxe): allerschönster VGA-Look mit pas- 
senden Animationen. Um den Überblick - 
über die Fahrzeuge zu behalten, können 
jede Menge Fenster aufgeklappt werden, 
die mit wichtigen Daten aufwarten. Die 
Menüsteuerung für den Bau von Strecken 




▲ Konkurrenz zerstört das Geschäft: 
Eine Fabrik hat gleich drei Zulieferer 




▲ Natürlich dürfen bei so einer Sim 
die Statistiken nicht fehlen 

Während das eigene Imperium wächst, 
wird das Spielfeld immer verbauter. Die 
Konkurrenz klinkt sich nämlich einfach in 
profitable Strecken ein und zerstört so den 
Markt. Es kann auch passieren, daß es in ei- 
ner Stadt acht Bahnhöfe verschiedener Fir- 
men, gibt. Angebot und Nachfrage sitzen 
hier dicht beieinander. 

Wenn sich das Spielfeld langsam mit 
Straßen und Schienen füllt, wird die 
Streckenplanung immer schwieriger. 
Firmen gehen in Konkurs, Übernahmean- 
gebote stehen an, neue Firmen schießen 
aus dem Boden. Und alle haben nur ein 
Ziel: die besten Strecken für sich zu gewin- 
nen. 



▲ Zwei Städte wachsen zusammen. 
Schon fast wie der Ruhrpott,.. 

und Gebäuden ist simpel gehalten. Auch 
ein Blick in Unterlagen der Konkurrenz 
ist möglich. So können profitable 
Strecken besonders gut ausgemacht 
werden. Haufenweise Optionen wie zum 
Beispiel Währung, landesbezogene Städ- 
tenamen, usw. geben dem Spiel den letz- 
ten Schliff. 

Das Spiel ist eine Super-Management- 
Simulation, die wohl einige Zeit unange- 
fochten in den Charts bleiben 
wird. Aber Achtung: extrem hohe ! 
Suchtgefahr! 
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r schreiben das Jahr 
12396: Die Nationen die- 
' serWelt leben in ständi- 
ger Angst vor Krieg und 
AuseinandersetaBgen. Plötzlich tau- 
chen die KreöaBsaf- Außerirdische 
aus einer fremde« Welt- und schaffen 
das schier UnmögSche: Sie stiften Frie- 
den unter den usgeeinten Nationen der 
Erde. Neue Technologien werden ein- 
geführt, und aacfc auf medizinischem 
Gebiet tut sieb emages. Die Lebensbe- 
dingungen der Messchen verändern 
sich zum Positwea. und keiner muß 
mehr Not leiden. 
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PC, geplant für PC-CD-ROM, 

Hersteller: Gremfin, England, 
Muster von: Softgold. 



Doch all das hat natürlich auch seinen 
Pferdefuß. "Ich fürchte die Danaer, 
auch wenn sie Geschenke bringen." 
Dies trifft auch auf die Krellaner zu, 
denn sie tun dies alles aus purem Ego- 
ismus: Sie wollen die Menschen züch- 
ten. Als plötzlich ganze Kolonien ver- 
schwinden, ahnt man Fürchterliches: 
Die Menschen dienen den Krellanern 
als proteinhaltige Nahrungsquelle. Nun 
ist guter Rat teuer. Mein Rat Wartet auf 
den Test von Retribution. dann seid 
auch Ihr einen Tick schlauer. 
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PC, geplant für: PC-CD-ROM, 
Hersteller: Gremiin, England, 
Muster von: Sofrgold 



Eine Rennsimulation der ganz beson- 
deren Art kommt demnächst mit Slip- 
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Gremlin-News 



stream in Eure PCs. 
Hier dreht sich 's mal 
nicht um Autos, son- 
dern um Flugmaschi- 
nen. Dabei gleicht 
natürlich nicht eine 
der anderen (wäre ja 
auch langweilig), und 
auch die Geschwin- 
digkeiten, die sie er- 
zielen,, sind ganz an- 
dere als bei her- 
kömmlichen Renn- 
spielen. 

Die Piloten der 
Flugis, auch Slip- 
streamers genannt, 
sind so individuell 
wie die Kisten, die 
sie fliegen. Jeder 
einzelne zeichnet 
sich durch besonde- 
ren Mut aus und ver- 
fügt über ein ent- 
sprechendes Abzeichen, auch "Sigil" 
genannt. Die wahre Identität der Pilo- 
ten muß verschleiert bleiben, damit sie 
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gegen die Repressalien der 
Regierung geschützt sind. 
Diese möchte natürlich alles 
andere als halsbrecherische 
Rennen, die ihre Autorität 
untergraben... 

Wir werden Euch auf je- 
den Fall in der nächsten 
Ausgabe darüber berichten. 
Vorerst müssen die bunten 
Bilderchen reichen. Wie 
man sieht: Gremiin 
bleibt am Ball 
beim CD-ROM. 



Hier kommen wahre 
grafische und spielerische 
Leckerbissen auf Euch zu 
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"Wie kommen diese ASMlinge eigent- 
lich zu ihren Bewertungen?" - Wenn 
Euch diese Frage und noch ein paar 
andere "interne" Dinge interessieren, 
seid Ihr auf dieser Seite goldrichtig... 



Alle größeren Spieletests verfügen über unsere "große 
Wertungsbox". Diese enthält neben dem ASM-Urteil 
noch Wertungen zu insgesamt fünf Kriterien. Drei davon 
tauchen immerauf; sie sind für jedes Spiel wichtig: 
Grafik - Ästhetik, Animation, Farbgebung, Scrolling, 
Deutlichkeit 

Sound - technische Qualität, Einfalls- und Abwechs- 
lungsreichtum von Begleitmusik und Geräuscheffekten 
Ablauf- Spiellogik, "Gameplay", Spielbarkeit 

Darüber hinaus gibt es immer zwei "freie" Kriterien, die 
sich der Spieletester passend zum jeweiligen Spiei aus 
derfolgenden Palette heraussucht: 

Preis/Leistung 
n Realitätsnähe 

Humor 
Idee 

Atmosphäre 
Anleitung 
Spielstärke 
Dauerspaß 
Steuerung 
Aufmachung 

Je nach Art des Spiels bekommt Ihr so ein recht breitge- 
fächertes Bild von dessen Stärken und Schwächen. Das 
ASM-Urteil, das groß im Balken erscheint, ist nun 
nicht etwa ein rechnerischer Mittelwert aus den fünf 
Ergebnissen in der Wertungsbox. Das ASM-Urteil soll 
vielmehr Auskunft darüber geben, ob das betreffende 
Spiel Spaß macht oder nicht. Es hat mit dem zu tun, was 
wir früher als "Motivations-Note" einzeln gewertet ha- 
ben. Das ASM-Urteil ist so etwas wie die "ehrliche Mei- 
nung" der Redaktion zu einem Spiel, unabhängig von 
dessen einzelnen Punktzahlen bei den Testkriterien. 
Kleinere Testberichte (auch die Artikel in der "Replay"- 
Rubrik) haben nur einen einfachen Wertungsbalken mit 
dem jeweiligen ASM-Urteil. 

DIEASM-WERTUNGVONOBIS 12: 
0-5 mangelhaft (das Spiel hat echte Mängel, von ei- 
nem Kauf würden wirabraten) 

6-8 annehmbar (Stärken und Schwächen sind gleich- 
mäßig verteilt, das Spiel entsprichtdem Durchschnitt) 
9-1 gut (hebtsich positiv von der Masse ab) 
11-12 sehr gut (uneingeschränkte Empfehlung; das 
Spiel kann auch verwöhnte Spielefreaks begeistern). 

Abgesehen von diesen Punktwertungen gibt es noch spe- 
zielle Auszeichnungen. Den Hitstern verleihen wir an 
Spiele, die wir für wegweisend (oder "trendsettend") hal- 
ten. Besonders geniale Games mit einer neuartigen Spiel- 
idee und einwandfreier Gestaltung bekommen sogar das 
Prädikat Mega-Hit. Aber das ist ziemlich selten. 
Das Spiel des Monats schließlich wird für jede Ausga- 
be in einer rituellen Meinungs-Prügelei aller ASM-Redak- 
teure ermittelt. 



SPIEL-GENRES 



Bei jedem Spieletest und jeder Preview stehen 1 -2 
Hinweissymbole, die zeigen, in welche Sparte 
sich das jeweilige Spiel einordnen ließe: 




Reaktions-und 
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spiele 
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Management- 
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Denk- und 
Knobelspiele 



Sport- 
simulationen 



Adventures 





Lernspiele 



Strategiespiele 



Automaten- 
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und Kartenspiel- 
programme 



Flug- und 
Fahrsimulatoren 
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Erben der Erde (Softgold, ASM 10/94) 

Lösungen: 

1) In der Fabel heißt der Fuchs "Reineke" 

2) In den 70ern (!) sangen Sweet den Titel "Fox on the Run" (Manfred Mann 
war 1968, somit falsch) 

3) Bei Fox the Fox ging es um den Diamanten ("Precious Utile Diamond") 

4) Blacky Fuchsberger spielte in "08/15" 

5) Der Fuchs stahl natürlich die Gans 



Und dos sind die Gewinner: 

Je eine Erben-der-Erde-Armbanduhr 
geht an: 

Thomas Kremer, 65375 Oesirich-Winke! 
Thomas Franke, 21033 Hamburg 
Regina Grill, 94526 Metten 
Ingo Kupferdreh, 80803 München 
Andre von Tiiinsky, 10783 Berlin 
Ute Bufe, 59073 Hamm 
Sylvia Scholz, 38302 Wolfenbüttel 
Andreas Kilian, 44339 Dortmund 
Sebastian Lenz, 64743 Beer fei den 
Ruediger Matheus, 38315 Homburg 



Je ein Erben-der-Erde-Spiel (PC-Disk) 
geht an: 

Jens Martin, 35641 Oberwetz 
Günther Bauer, 94469 Deggendorf 
Andreas Schiffmann, 42857 Remscheid 
Rüdiger Leischner, 73035 Göppingen 
Peter Hüssmann, 47574 Goch 
Simone Makowski, 65375 Oestrich-Winkel 
Jürgen Steinberger, 36251 Bad Hersfeld 
Sebastian Henkel, 99817 Eisenach 
Anke Schulz, 27211 Bassum 
Oliver Güthe, 42857 Remscheid 

Herzlichen Glühstiumpfü 



DIE NEUESTEN HEFTE. 
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I1R. 25 
...SEIT 2. SEPTEMBER! 



...AN EUREM KIOSK!!! 
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Vera 



! Quotenfrau? 



Weihnachtsmänner 
und -f rauen 



Antje 

Bei CD-ROM kennt sie sich aus 

und bringt Euch frohgemut ins Haus 
eine Menge an tollen Spielen, 
hier ein Auszug aus den vielen: 
Magic tmoet (Bullhog), 
Return to Ringworld (Tsunami), 
Tortoise & The Hare (Broderbund) 






Ob Chefredakteur und CvD 



Jürgen 

Amigas sind seine Leidenschaft, 
doch braucht er diesmal sehr viel Kraft. 
Ein Spiel wird kommen, heftig und brausend: 
Der Baulöwe -direkt von Software 2000, 

Klaus - 

Acht Jahre hat ihn der Stahlhelm geplagt, 
jetzt wird er wieder ausgepackt, 
weil's von Novalogk ein Panzer ist, 
den er spielt. Titel: Armoured Flst . 

Marcus 

Eine Harley hat er schon, 
doch jetzt braust er sich selbst davon 
Bei Nascar Rating wird sich zeigen, 
ob Zuschauer sich vor ihm verneigen. 

Thomas 

Unser aller Geheimagent 

schon jetzt in dunkle Dungeons rennt, 

um deftige Rätsel für Euch zu knacken 

und als Weihnachtsgeschenk für Euch zu packen. 

The Last Dynasty (Sierra), Discworid (Psygnosis), 

Dawn Patrol (Empire), Retribution (Gremiin), 

Decent (Interpfay) 



RiseOf The Robots (Mirage), Lothar Matthäus 2 (Ocean), 
Woodruff AndTneSdHÄbleOf Azlmuth (CoktelVision), 

Ob all dies klappt? Wir werden sehn'! 
Es wäre jedenfalls sehr schön, 
wenn unsere lieben Produzenten 
den Weg zum Nikolausi fänden 
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A A AAA COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinburg 
VVVVll HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohlis 
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HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Sir. 21, 0" 
PSW COM TAC GMBH, Steinbrücksfr. 1,02977 Hoyerswert 



k COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichssir. 50, 14052 Berlin, 

, Tel.: 030/3043156 

• COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 1 3, 1 8439 Stralsund 

DIE DRACHENSCHMIEDE, Schönleinstr. 29, 10967 Berlin, Tel.: (030) 6949136 

LERNEN & SPASS AM PC, Gierkezeile 23, 10585 Berlin-Charlottenburg, 

Tel.: (030) 3482251 

PLAYSOFT-STUDIOSCHUCHTING, Compulersoftware + Versand GmbH, 

Kotzbachsm 8, 10965 Berlin, Tel.: (030) 7861096 

POWERSOFT, Schwedens*. 18 c, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056 
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J25 Hamburg, 



esloe,Tel.: (04531) 87821 
ubehör, Wansbeker Chaussee 40, 
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BIENERGI 

Tel.: (040) j 

COSI, Postfao. 

FINGERHUTH, Cv.«*««,».— , , «.„u*,..*, „u„ 3UCRCT «.uu»«, •«,, 

22089 Hamburg, Tel.: (040) 2505759 

FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222 

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 20095 Homburg, Tel.: (040) 339926 

MALIBU PLATTENVERSAND, Basedowstr. 2, 20537 Hamburg, Rainer Kock, 

Tel.: (040) 253344, Fax: (040) 253531 

PHILIPS, Alexanderen-. 1, 20099 Hamburg, Tel.: (040) 281 1 

SEGA Deutschland, Hans-Henny-Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg, 

Tel.: (040) 229 38-0 ffnfoservfce: (040) 227096 1) 

SOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 2370T Eutin, Tel.: (04521) 80040, 

Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 80 0444) 

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT, Borselstr. 16b, 22765 Hamburg, Tel.: 

(040) 39 15 15, Fax: (040) 39 15 17 

k ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 39083 
f ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)8801 1 1 
- COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg, 

Tel.: (05322) 54057 

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach, 

Tel.: (06033) 74074 

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322) 54081 

DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648 

SOFTDREAM5 GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel, 

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553 

ECUPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Halle/Westfalen, 

Tel.: (05201) 16989 

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, 

Tel.: (05241) 24307 

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589 

KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 53, 33334 Gütersloh, 

Tel.: (05241)1828 

MAX DESIGN Compuferspiele GmbH & Co., Waldenburger Str. 13, 33098 

Paderborn, Tel.:(05251) 740521, Fax: (05251) 740621 

MICROPROSE, MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, Bartholomäusweg 31, 

33334 Gütersloh, Tel.: (05241) 9464-80, Fax: (05241) 9464-94 

SELUNG POINTS, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, Tel.: (05241) 29843 

SOFTSALE, Schloßplatz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 910-416, -417, 

Fax: (05021) 910-403, -404 

THAUON SOFTWARE GMBH, Königstr. 16, 33330 Gütersloh, 

Fax: (05241) 24939 

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel, 

Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097 

KAI UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enqer, 

Tel.: (05224) 2375 

AD GAMES, Am Falder 4, 40589 Düsseldorf, Tel. (0211) 9750730 

ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bochum, 

Tel.: (0234) 1 5879, Fax: (0234) 68201 1 

BACHLER, Blücherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088 

BLUE BYTE, Eppinghofer Str. 150, 45468 Mühlheim/Ruhr, 

Tel.: (0208) 450880, Fax: (0208) 4508899 

CALL & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel,; (02803) 1359, 719 

Fax: (02803) 8161 

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgstr. 82, 42863 Remscheid, 

Tel.: (02191) 385424 

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen, 

Tel.: (02361) 651007 

DIE DRACHENSCHMIEDE, Boltestr. 53, 44894 Bochum-Werne, 

Tel.: (0234) 232357 

DIGITAL CONCEPTS, Börsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128 

DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hückelhoven, 

Tel.: (02435) 2086 

DYNATEX, Brückstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140 

GREENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum 

KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022 

LHS, Postfach 1422, 41061 Mönchengladbach, Tel.: (02161) 9274-0 

LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267 

MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544 

POWER STATION RECORDS, Nakatennusstr. 2, 41065 Mönchengladbach, 

Tel.:(02161)490555 

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst, 

Tel.:(02131)607-0 

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, 

Tel.:(02131)9650-0 

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer, 

Tel.:(02832)78184 

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 9650-0 

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Düsseldorf, Tel.: (021 1) 494862 

SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256 

SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Düsseldorf, 

Tel.:(0211)309233 

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) '"' 



ACCOLADE DEUTSCHI 

Tel.: (02383) 3926 

ART & FUN, Köln-Aachener-Slr. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981 

CPS FRANK HEIDAK, Bürgerstr. 8-10, 50667 Köln, Tel.: (0221) 9257141 1 

GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 59439 H« 

Tel.:(02301) 12647 

IKARION, Postfach 1760, 52019 Aachen 

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Köln, Tel.: (0221) 425566 

KINGSOFT, Grüner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051 

LEISURESOFT, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bönen, Tel.: (02383) 69-0 

MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Str. 45, 58636 Iserlohn, 

Tel.:(02371)24599 



ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 

Tel.: (06196) 8010 

BOMICO, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107| 930-100 

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-Straße 1, 67549 Worms, 

Tel.:(06241)593763 

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M. 

Tel.: (069) 950812-0 

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Südpark 12, 65451 Kelsterbach, (06107) 

MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim, 

Tel.:(06201)181201 

MAXON COMPUTER, Industriestraße 26, 65760 Eschborn, 

Tel.:(06196)481811 

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhäuser Str. 50, 63762 Großostheim, 

Tel.: (06026) 5050-0 

PRESTIGE, Bahnstr. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 6571 1 

SONY Electronic Publishing, Goetheslr. 20, 60313 Frankfurt, 

Tel.: (069) 29900455 

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstadt, 

Tel.:(06151)84114 



ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Str. 84, 72458 Albstadt, 

Tel.:(07431)54305 

CDV SOFTWARE GMBH, Postfach 2749, 76014 Karlsruhe, Tel.: (0721) 

97224-0 

FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stuttgart-Feuerbach, 

Tel.:(0711)8568534 

SKYUNE, St. Pältener Str. 28, 70469 Stuttgart, Tel.: (071 1) 812736 



A3 VERTRIEBS GMBH, Hohenzollernstr. 90, 80796 München, 

Tel.: (089) 3073333, Fax: (089) 30778876 

APC & TCP, Dorfstraße 17, D-83236 Übersee, Tel.: 08642/899953 

COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 München, 

Tel.: (089) 5022463 

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 München, Tel.: (089) 284964 

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Str. 92a, 81669 München, 

Tel.: (089) 4489389 

FANDANGO, Neugoblonzerstr. 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341) 14053 

FUNTASTIC COMPUTERWARE, Müllerstr. 44, 80469 München, 

Tel.: (089) 2609593 

GERDS COMPUTER-ECKERl, Putzbrunner Str. 19, 85521 ' 

Tel.: (089) 6096698 

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 München, Tel.: (089) 344388 

PEKSOFT, Müllerstr. 44, 80469 München, Tel.: (089) 2609380 

SAFER GAMES, Minnewilstr. 28, 81549 München, Tel.: (089) 6908687 

WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Gröbenzell, Tel.: (08142) 901 1 

zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132 
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DIE DRACHENSCHMIEDE, Galgengasse 40, 91541 Rothenburg/Tbr., 

Tel.: (09861) 6716 

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Röhrnbach, 

Tel.: (08582) 1599,8639 

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 1 10, 90469 Nürnberg, 

Tel.: (091 1) 48871 

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Nürnberg, Tel.: (091 1) 437474 

SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: (09937) 1443, 

Fax (09937) 1442, 24 h: (09937) 1445 

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 97070 Würzburg, 

Tel.: (0931) 571601 

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Nürnberg, Tel.: (091 1) 288286 

COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Strausberg 



England 

Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND 

Osterreich 

MES SIMULATIONS, Klostertalerstr. 25, A-6951 Braz,Tel.: (05552) 81210 
MAX DESIGN ÖSTERREICH, Lasser und Reiter OEG, Siedergosse 89, 
A-8970 Schlading, Tel.: 0043-3687-24147, Fax: 0043-3687-24148 
NEO Software Produktions GmbH, Dobrischgasse 10, A-2552 Hirtenberg, 
Tel.: 0043-2256-82294, Fax: 0043-2256-82294 
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en nichts vermissen - Von 
unentbehrlichen DOS-Helfern und Tools 
für mehr Performance über komforta- 
ble Windows-Anwendungen bis zu 
spannenden Spielen Ist alles dabei. 
Lassen Sie sich kein einziges dieser 
TOP-Programme eingehen! 
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Artikel 

|CD Depth Dwellers 

dCD RAPTOR 1 -3 
CD Blake St. /Duke N. 
: ICD Mysfic Towers 
I j Mystic Towers - Disk 
QCD EPIC Pinball 1+ 11+ III 
I ICD Hocus Pocus 
B I iHocus Pocus - Disk 
•t- HjCD Rise of the Triad 

ICD TOP 1000 
.,: QJCD WET DREAMS 3 
^CD-ROM Epic Pinball 
IjCD-ROM RAPTOR 
:1 ZI CD-ROM Blake Stone 
1 JCD-ROM Duke Nukem I 
1 Cj CD - ROM Action Pur I 
§ nj CD -ROM Hocus Pocus 
i □CD-ROM APOGEE Gold 
I- ijCDWiADnals-CD 6-94 
+ Porto /Nferpackung 



lODODf 

Best. -Nr. 

CDR2102 

CDR1901 

CDR2101 

CDR1851 

VI 0-813 

CDR1686 

CDR1701 

VI 0-808 

CDR2051 

CDR2002 

CDR1606 

CDR1301 

CDR1900 

CDR1399 

ICDR1400 

CDR1000 

CDR1700 

CDR1850 

CDR9406-S2 



""Preis 

49,95DM 
69,95DM 
79,95DM 
59,95DM 
59,95DM 
99,95DM 
59,95 DM 
59,95 DM 
79,95DM 
29,95 DM 
29,95DM 

9,90DM 
14,95DM 
14,90 DM 
14,90 DM . 
19,90DM 
14,95 DM 
14,95DM 

2,- DM 



■ Bitte nicht vergessen 



Kunden-Nr. (falls bekennt) 



Straße /Haus-Nr. 



P Scheck 06er PM . 
Q por Nachnahm© 
□ per Lastschrift vor 



. liegt bei. (Versandkosten 7,- DM> 
(Versandkosten 10,- DM) 



nachfolgendem Konto (Vfersandkosten 7,- DM) 




Tel 0721-97224-0 



Q per Kreditkarte 



K>nlo-Nt 
(Vfersandkosfen 10,- DM) 



Fax 0721-97224-24 

Btx *CDV# 

Postfach 2749 
D-76014 Karlsruhe 



Kreditkarten -Nr. 



360 Grad ACTION 




. ■ 



3000 M 



H SPANNUNG 



§ 



300 Meter 



TER DER ERDE 



Tief unten in einem riesigen Minenschacht auf Pluto: Eine bösartige 

außerirdische rasse bereitet die zerstörung der erde vor. nur 

einer kann.sie aufhalten - Sie! Aber seien Sie vorbereitet. Auf 

diesem schwindelerregenden höllentrip durch unglaubliche 3d 

schächte und endlose tunnel müssen sie bis an ihre grenzen gehen. 



Im Vertrieb von 



FÜR PC UND CD ROM 



©1994 Interplay Productions Ltd. All rights reserved. 



